INEDITS - PHENIX 252

98 inédits pour ce numéro de Phénix 252 se répartissant comme suit :

2# 7238-7245
3# 7246-7249
n# 7250-7255
étude  7256-7258
rétros  7259-7265

aidés
inverses

directs/inverses féeriques
tanagras féeriques
divers féeriques

7266-7287
7288-7293
7294-7297
7298-7319
7320-7335

Les définitions des picces et conditions féeriques utilisées dans ce numéro se trouvent pp. 10018-10020

Les 17 problémes participant au concours de démolitions sont les suivants :

Inédit « Raumschach » de N. Shankar Ram (p.9976), 7256 (étude), 7257 (étude), 7258 (étude), 7259
(rétro), 7260 (rétro), 7261 (rétro), 7262 (rétro), 7264 (rétro), 7265 (rétro), 7293 (s#), 7297 (directs fée-
riques), 7314 (tanagras), 7316 (tanagras), 7331 (divers), 7332 (divers), 7334 (divers)

La date de fin d’envoi des solutions est fixée au 01/09/2016 a 1’adresse mail suivante :

demolitionphenix@yahoo.ft.

7238 - C. Ouellet

7239 - V. Sizonenko
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Phénix 252 - Juillet-Aout 2015

8 A
Wy
¢ go
F
g A
ad
#2*vv (6+4) C+
7242 - A. Vasilenko
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7244 - G. Maleika

7245 - A. Popovski

7246 - R. Lecomte
En souvenir d’un certain
18 juin (1949)
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7247 - A. Gasparyan
& S. Sagatelyan
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7250 - A. Grinblat
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7251 - L. Lyubashevsky
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7249 - A. Grinblat
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7252 - O. Schmitt
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7253 - B. Kozdon
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7256 - P. Arestov
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7259 - A. Thoma
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7254 - O. Mihalco
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7257 - L. Kekely
& M. Hlinka
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coups simples ?

7255 - W. Neef
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7258 - P. S. Krug
& M.G. Garcia

a W

7261 - A. Frolkin
& J. Crusats
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7262 - G. Ettl
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7263 - M. Caillaud

16 derniers (13+14)
coups simples ?

7265 - T. Volet

Nombre (16+13)
minimal de coups de A ?

7268 - 7. Janevski
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Justificative en 22,0 coups

7266 - E. Bourd
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b) dans la position finale
de a), Yo —f5

7269 - M. Nieroba
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7264 - B. Graefrath
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Partie (15+14)
Justificative en 10,5 coups
Qui perd gagne

7267 - A. Zarur
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7270 - N. Popa
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7271 - M. Nieroba
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7274 - M. Witztum,
E. Navon & E. Bourd
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7277 - M. Parrinello
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7272 - J. Csak
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7275 - M.J. Elbaz

7273 - A. Zarur & R. Vieira
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7276 - V. Medintsev
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7278 - J. Lois & J. Kapros
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7279 - V. Sizonenko
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7280 - C. Jonsson

7281 - M. Gershinsky
& A. Pankratiev

7282 - N. Popa
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7283 - B. MiloSeski
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7286 - N. Geissler

&
F 3 F
A A e
h#8 (2+4) C+
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7284 - F. Abdurahmanovié
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7287 - T. Linss

F
L & oo 4
Wy
h#9 (2+4) C+

h#4 (3+4) C+
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7288 - Z.. Gavrilovski

Wy B A
A AWRe
g A F
& d A
A A
A A A
A4 E
2 &5
s#3 (12+13) C+

Phénix 252 - Juillet-Aout 2015



7289 - C. Gamnitzer
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7292 - 1. Soroka

s#10 (10+4) C+
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Voir texte (solution)
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7290 - J. Pitkanen
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7291 - W. Neef
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7294 - K. Chandrasekaran
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7298 - K. Soulivy
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&'=Chameau, Mi=Sauterelle
t»=Z¢ébre
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7301 - S. Dietrich
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7304 - G. Foster
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Circé échange
Anticircé antipode
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7299 - K. Soulivy
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b) Hg4
Super-Circé, Patrouille
«'=Chameau, fii=Sauterelle
¥=7¢bre

(1+142) C+

7302 - C. Pacurar
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Super-Circé

[ =Piéce Semi-Neutre
F=Sirene, =Triton, ¥{=Néréide

7305 - J. Kapros

O
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7300 - D. Novomesky
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7303 - M. Kerhuel
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Circé martien

" =Piéce Royale
E =Vizir

7306 - Z.. Zach
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7307 - V. Rallo
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h#3 2.1.1.1.1.1. (3+2) C+
i m=Sauterelle

7310 - V. Rallo
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7313 - V. Kotésovec
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Z=Double-Sauterelle
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7308 - E. Huber 7309 - K. Mlynka
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b) O¢d—d4 b) €d7—f6 ; c) £bl—h2
Caméléon Sentinelles
©O=Imitator
7311 - J. Lorinc 7312 - A. Storisteanu
F
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Z=Lion i m=Sauterelle
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Masand
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7315 - R. Bédoni
& S. Luce
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F=Double-Sauterelle

7318 - H. Grubert
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b) une ligne vers le bas
F=Sauterelle-2 ; l»=Elan

7321 - P. Tritten
& C. Feather
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7316 - J. Carf
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7319 - Er. Bartel
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Annan, Circé équipollent
/m=Sauterelle

7322 - 1. Garoufalidis
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7317 - R. Bédoni
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7320 - A. Armeni
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7323 - L. Salai Jr
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7324 - C. Jones
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7325 - F. Pachl

7326 - M. Rittirsch
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7327 - K. Widlert
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h#6  0.1.1...
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7330 - K. Huber
& V. Crisan
dédié a Laurent Riguet pour
son 46°" anniversaire
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| |=Piéce Semi-neutre
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h#3 2.1.1.1.1.1. (3+9+2) C+
¥ ¥=Chameau de la Nuit
¥, =Noctambule

7328 - S. Luce
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hs#9 0.1.1... (3+6)C+
Maximum
Maximum blanc
7331 - G. Bakcsi
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7329 - S. Luce
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7332 - K. Gandev
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voir texte (solution)
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7333 - Er. Bartel

7334 - G. Sphicas

7335 - G. Schaffner
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Al X jo-
> W7 af ¢
@
& 4
sd==15 (9+9) C+ ss#23

Madrasi Rex Inclusiv

Circé échange, Alphabétiques
Q=Z¢bre ; =Chameau
af{=Girafe ; l&=Antilope
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2 e
(6+4) sh#47 (14+4) C+

P00 0000000000000 0000000000000000000000000092

SOLUTIONS -

DEUX-COUPS

7238 Charles Ouellet

1...d002 2 & ¢4# 1.2gl1? [2.W¢a#]

1...d004 2 & h5# 1...E&82.2h5#
mais 1...g4!

1,805+ B g4 2.0-0#
mais 1...¥eg2! 1. W57 [2.2.¢4,0-0#]
mais 1... Ké8+!
1.0-0+? mais 1...d2g4!
1. 84+7 dexg3 1. 215! [2.0-0#]
... W xg3 2. WeaH

1...d002 2. 8 ¢4#

L’auteur a réussi une miniature basée sur le petit
roque et montrant le théme Urania. Ce théme est
ici doublé (sur 0-0 et sur W¢é4). Rappelons que,
dans le théme Urania, le méme coup blanc de-
vient clé, menace et variante, dans trois phases
différentes.

La clé est malheureusement désampliative.

7239 Victor Sizonenko

1.g47? [2.E é3#] 1.2 c6! [2. %W ¢6#]
1...d3+ 2. B xd3# 1...42¢4 2. H¢5#
1...dx¢3 2. & x¢3# 1... g5 2 W A4

mais 1...66! 1... K5+ 2. Ex¢5#

10004

PHENIX 252

Un mat transféré (1...€6 2. %W f4# dans le jeu appa-
rent) et une clé ampliative, mais 1’échec au Roi
blanc, non pourvu avant la clé, reste trés inesthé-
tique.

7240 John Rice

1. 2.d67 [2.2¢5H] 1.2 d6? [2.&¢5H]
1... 28 xh6 2. WeT# 1...82xh62.Ed7#
.. W6 2. W= fR# 1...2.xd6 2. & xd6#
1...b6 2. Lc6# 1...Wrf6 2. 5 xfo#
1... 887 2. Wxg7# 1...A¢4 2. xea#
1. W3 2 Wy 1. Wda+ 2. xdaH
mais 1...g5! .. We5+ 2. & xE5H#

mais 1... W¢3!

1. 265! [2.&d4#]

1...8¢52.Dxc5#

1.. . Wrxg5+ 2. & xE5#

1...Wrfe 2. K xfo#

1... A2, Af5 2. Léa

La batterie royale est activée trois fois grace a
trois clés d’interception des pieces noires. Les
clés d’interférences des deux essais conduisent a
deux mats changgés.

Un bon probléme.
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7241 Marjan Kovacevi¢
1...E¢42. 2bl#

1.£)é67 [2. 2 xb4#]
.. b2( X c4) 2.8 c2( E xcd)#
mais 1... K d4!

1.6V%b37 [2. W co#]
... xb3(axb3) 2. £ c4( & xbd)#
mais 1... E xd3!

1. 3! [2. W d2#]

1...b2(gexd3, K xd3) 2. W¢c2(H) g5, £ xba)#
Correction de menace (du deuxiéme degré). Les
mats 2 xb4 et W¢2 sont alternativement me-
nace et variante dans les essais, et réapparaissent
comme variantes dans le jeu réel. Selon ’auteur,
on trouve aussi une sorte de Zilahi sur les deux
captures par le Roi noir : ¢ xb3 et doxd3.

La construction est magnifique, comme toujours
chez le Champion du Monde !

7242 Anatoly Vasilenko

1. Wb57 [2. 1 x85#]
1...6xd4 a 2. B x&7#
1...8.03 b 2.Wd5#
1...¥e£5 2. W g5
1...8d3 2.Wxd3#

19829 [2.Wx gd#]
1...23b2.Wg2#
1...8x¢E3 ¢ 2. Wx&3#
1.5 2. W x g
1...Ad3 2. Wxd3#

mais 1...éxd4! a

mais 1... Ac4!

1.&b5! [2. W g6#]

1...6xd4 a 2. Wéo#

1...8x¢3 ¢2. H2d7#

1...¢f5 2 Woe#

1...66 2. L f7#

Cycle des défenses ab-bc-ca et demi-batterie
royale, activée dans le jeu réel avec un bon ren-
dement (la récupération par la Tour des cases de
fuite est tres jolie), mais inactive dans les essais,
et la fuite royale non pourvue est un petit défaut.
Un trés bon probléme néanmoins !

7243 Bosko MiloSeski
1...f4(L.d6+) 2.2 16 A (éxd6)#
1...8xé5(c1=2) 2. B xé5(Wb1)#

1.We4? [2.2.d3,Wd3#] mais 1...¢1=4!

1.2é3~? [2.2x12, )\ f6# A] mais 1...f4!
1.9¢4? [2.0f6# A] g2 xd5 2. Wa8# mais 1...f4!
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1. xf5! [2. 0 g3#]

1... & xf5( L.d6+, g xf5) 2.0 16 A (L xd6, 2.d3)#
Correction de menace de deuxieéme degré, agré-
mentée de deux clés ampliatives et de trois chan-
gements de mats sur les échecs au Roi blanc. Le
retour du mat menace des premiers essais en tant
que variante dans le Jeu Réel, est un élément treés
important.

7244 Gerhard Maleika

1.2.65! [2.20é1, 2\ xf4, & xb5#]

1... 8 xé5( K x¢5,8 xg2) 2. NE1 (L x4, 2 xb5)#
... Wrxg5(Ac3+ Ad4) 2. Wd1(Wxe3, H xdd)#
Le théme Fleck-Karlstrom : les trois menaces se
réalisent individuellement sur certaines défenses,
et il existe trois défenses totales qui conduisent a
de nouveaux mats.

7245 Aleksandar Popovski
1... 23(Ef3) 2. Wal(Wh5)#

1. 52 xf4? [2./)d7, B £5#] mais 1... & g4!

1.5)Eé17 [2.5)dT#]
1. 63, 8.3(E3) 2.6)d3(Whs)H
mais 1... &.g4!

1. xf4) [2. A dT#]

... 83(Lg4)2.0d3(Dgb)#
1...Eg2(Ef3)2.0d3(Qgb)#

... Axf6 2. HET#

11 faut garder la case é4. Deux mats changés apres
les interceptions Grimshaw du Jeu Apparent. Bon
jeu du Fou noir et de la Tour noire g3. La Dame
blanche est vraiment inactive dans le Jeu Réel.

TROIS-COUPS

7246 Roland Lecomte

1.£.x67! ¢2 2. H 5! doxal3 3. Zas#

1.Ha8! ¢2 2. 2a7! doxa3 3. £.¢5#

L’auteur fait référence a sa premiére ceuvre pu-
bliée (déja 66 ans !), montrant un théme iden-
tique (Indien réciproque avec switchback, le tout
en Meredith), mais avec un jumeau, forcément
moins esthétique que le 7246. L’auteur ajoute que
I’on ne peut pas faire mieux que 10 piéces et que
la présence du bindme & é7- £ €6 est inévitable !
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I - R. Lecomte
Combat 1949

2 4

REAY Wi
@ A K
&
#3 (7+3) C+
b) I é2—ad

a) 1.218! d4 2. H¢é7! dexa3 3. Ha7#
b) 1.Ha8! d4 2. 2.a7! ¥exa3 3.2 ¢5#

7247 Alexei Gasparyan & Sergei Sagatelyan
1...Ax&3 2. Wha+ Agd 3. 2 g5#

1.2 h4! blocus

1...&al2 B xall &f- Ab~ 3.1 (x)g3,6)(x)d5#

1...8b22.Ha2! &t &b~ 3.W(x)e3,5)(x)d5#
2...8h8~ 3. L N#

1...8.¢32.1a3! &, Ab~ 3.W(x)e3,6)(x)d5#
2... 2 h8~ 3. Wxf5# changé

1...2d42.Had! Al &b~ 3.W(x)e3,5)(x)d5#
2... 218~ 3. Wf3# changé

1...8652.Ha5! &t Ab~3.1(x)g3,5)(x)d5#
2... 2 h8~ 3. xf5# changé

1. 866 2. 517! &f-, &b~ 3.(x)g3,6)(x)d5H
2... 8h8~ 3. B xf5#

1., 8072 Fxg7! A, &b~ 3.1 (x)g3,5) (x)d5#

et dans toutes ces variantes : 2... K xg2 3. ) xg2#

Duel £/X et trois mats changés sur 2... £h8~.

7248 Evgeny Fomichev

Essais thématiques :

1.2 xd4? A [2. HEa4d#] f4! Umnov Blanc/Noir
1.£.xd4? B [2. £2b6#] £2! Umnov Blanc/Noir

1.22d6! [2.2\b7+ ¥0ad 3. H xd4# A

2...492b6 3. 2 xd4# B]
Les deux Essais Thématiques sont transférés en
mats dans la menace.
1...90b6 2. £ xd4+! B ¥2a5 3. 2 b6# Umnov N/B
1...¢0a4 2 E xd4+! A ¥2a5 3. 2 a4# Umnov N/B
1...axb5 2.68=%! Umnov Blanc, 2...~ 3. Wxb5#
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Les deux coups thématiques se retrouvent au pre-
mier coup (clé), au deuxiéme et au troisieéme (mat).
Trois types d’Umnov sont présentés (Auteur).

7249 Arieh Grinblat
1.E 63! [2. E xé4+! dxé4 3.1 xé4#]
1... 282 2. N\b3+! Axb3 3. L)\ xE2#

2...¢xb3 3. Wc5#
1...Eh4 2.20é6+! AxE6 3. N5#

2... K x¢6 3. Wes5¢
Sacrifice de la Tour blanche dans la menace. Dans
chaque variante, la pi¢ce noire qui pare la menace
abandonne une garde qui permet un sacrifice du
Cavalier blanc ¢5 et des mats par le Cavalier blanc
g3 et la Dame blanche.

MULTICOUPS

7250 Arieh Grinblat

1.H¢5! [2./)d2+ €2d4 3. E ¢4+ doxd5 4.¢4#]
1...8¢3 2.5\ g5+ dodq 3.5\é6+ d2¢é4 4.13#
1...8h6 2. H¢4+ dexd5 3. H¢5+ o4 4. xE5#
Switchback du Roi noir dans chaque variante.
Les deux variantes utilisent des dommages noirs
simples (autoblocage et abandon de garde).

7251 Leonid Lyubashevsky
1.2 ¢d4! [2. £.¢6+ doxE5 3.f44#] clé ampliative
... 8xf3 2.gxf3 A [3.2xg3,8¢6+,H&2] bx¢s
3.20¢6 B ~ 4.\ f4#
1...bx¢5 2.\¢6 B [3.2)\f4#] &.xf3
3.gxf3 A ~ 4.0 f4#
1...8a4 2.5\ 4+ doxg5 3. Hé2+ doxfq 4, K éa#
1...99%¢5 2. & xg3+ dof6 3.f4 ~ 4. 2 ha#
Echange des 2° et 3° coups blancs.

7252 Olivier Schmitt
1.£.647 [2.£.d3#] mais 1...g5!
1.2b7? [2. £ a6#] mais 1... Ad6!

1.E g5! [2. £ b5#]
1...hxg5 2.2.¢4! AéS (2...g5? pas possible)
3.8b7! €b5 4.5\ x¢3+ dacd 5.6\62 ob5
6.¢4+! doxcd 7. £ a6# modele

6...Ax¢d 7.0\¢3#
A noter que I’ordre des coups est précis : 2. 2b7?
Ad6! 3.£647 Axéd ou3...d2b5! 4. 2.d3+ Acd!
Deux avant-plans, sacrifices et mat modele (Au-
teur).
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7253 Baldur Kozdon

1.5 142 [2.2¢TH] Wa4? 2.5\ ¢7+ doa5 3.2 xad+
dexad 4 Wxa2+ debd 5.5\ a6#

mais 1... 2 xf4! 2. \b4+ W xb4!

12141 [2.50¢74]
1..Wraq4 2. N\¢7+ ¥2a5 3.b7 [4.Ha8#] Eb2
4.9\d5 [5.2a8#] b4 5.H a8+ d2b5 6.1 d3+ dec5
7.8 ¢8+ W6+ 8. H xco#
1... & xf42 2. E x4 [3.5)¢T#] Wad

3.8 xad+ E xa4 4.5\ ¢7+ d2a5 5. Wxb5#

7254 Oto Mihalco

1.2 b8! [2. 2.g3#]

1...Ka32.H¢3[3.23#] Ex¢33.2d6!!
[4.2.¢7#]) K3 4. Hxg7 [5.2.¢7+ K16 6.2 xf6#]
W ¢35.0g3[6.005#]) Ef36.0064 ~7. 267+

X {6 8.2 xfo#

$i3.8¢77 ... 6.5)¢4? d3!! 7. 2.d6? K xd6!
Dans la solution, le Fou blanc peut jouer en ¢7, la
ligne é3-¢7 étant interceptée par le £)é4.

Duel £/K.

7255 Wilfried Neef

1.5\ d1+! €0d3 2.\ 2+ €063 3.5)¢é4 €2d3 4.5\ xg5
¥0¢3 5.6)gé6 g2d3 6.4\ 4+ ©0¢3 7.4\ xb5 €213
8.4)d4+ €#¢3 9.4\ f5+ ¥of3 10.&d4! b5 forcé,
11.2h4#

Jolie sarabande des Cavaliers blancs pour lever le

pat initial et pour capturer les Pions noirs g5 et b5,
afin de permettre 10.&d4!

ETUDES

7256 Pavel Arestov

Pour comprendre cette étude, il est indispensable
d’¢étudier d’abord la variante suivante (I’essai) et
de voir comment les Blancs sont en zugzwang au
sixieme coup et sont forcés de laisser passer le
Roi noir.

1.2 x¢2?! A x¢2 2.2\xd4 Axd4 3.¢7 (3.¢xb7?
est étudié plus loin), 3... Ab5 4.¢8=4) g g8!
5.0¢7 dog7 6.2¢6 (6.2¢8? dofo-+), 6... 8!
7.5d5 €2¢8 8.%¢5 €2d7 (ou 8...%d8) 9.\ xa7
Axa7 10.2b6 gec8 -+

1.2 h2+ s g8 2. H x¢2 A x¢2 3.5)xd4 A xdd 4.¢7

(4.cxb7? Ac65.Ld7 Ab8+6.L¢7 Aab+ 7. Lcb
¥ 7+, notons que cette position est savoureuse :
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les Blancs perdent a cause de leur Pion b7 qui les
géne et les empéche d’annuler par £b7!)
4...AAb5 5.¢8=4) d2g7 6.267 ¥eg8! (éloignant
le plus possible le Roi blanc avant de pousser a5
6...996? 7.2¢é6! bloquant toujours le Roi noir
et permettant au Roi blanc d’entrer en jeu par d5)
7.2é8!! (En général, &+4%) perdent contre
do+A+4& & liés, mais ici le Roi noir est tenu
a I’écart et le Roi blanc n’est pas complétement
hors jeu, ce qui va permettre une défense diffi-
cile 7.2€6? €018 8.5)¢7 é8 9.4\d5 ¥od8 et les
Noirs gagnent facilement dés 1’instant ou leur Roi
entre en jeu)

7...a5 (quoi d’autre ?) 8.21b6 A¢3 9.5\ ¢4!
(9.2d7? a4 10.9¢4 {10.5)xa4 Axad 11.&d6
¥o7-+1,10...b5 11.5)a3 b4 12.4)¢2 b3-+)
9...a4 10.2a3! b5 11.2¢2! (voila pourquoi
il fallait différer &d7), 11...4d5 12.2d7 b4
13.%¢6! (il est urgent de pouvoir attaquer tous les
Pions ; 13.2d6? b3 14.2)a3 Ab4 (ou A¢3 avec
la méme suite), 15.29¢5 A¢2 16.4\bl a3 17. L ¢4
a2-+), 13...b3 14.2)a3 A b4+ 15.2b5! A¢2
16. & xad=

Une illustration trés intéressante des extraordi-
naires ressources du Cavalier, de 'utilité du Roi
actif (Blanc) et de I’inconvénient du Roi passif
(Noir).

7257 L’ubos Kekely & Michal Hlinka

Une trés belle étude, ou I’intérét réside a la fois
dans les coups blancs et noirs, a la solution dif-
ficile mais trés claire présentant switchbacks et
zugzwang réciproque. Un parfait support pour un
cours sur les finales !

1.b7 Ead+ (1...£d6? 2.5 xé6+ et gagne : par
exemple, 2...%0¢7 3. H xd6 K2+ 4. L3 Eés
5.5b6 Eb8 6.2g2), 2.Lé5!

Il ne faut pas rater 1I’étude du trés bel essai :
2.5132!1 2.d6! 3.Exé6+ dog7! 4. Hxd6 Eb4
5.52d1 b2 6.52bl Exb7 7.&2g2 (7.262 Ag3+!
8.&d2 A5 9.&¢2 A3+ 10.L¢3 ¥of6 11.&d3
X b3+! un schéma a connaitre), 7... 926 8. & xhl
{59 Dg2 déq! (9...9oxf4? 10.&L12=) 10.15
¥0d3! (10...¥2d4? 11.&13,& g3 ou &h3 puis
11...¢0¢3 12.&g4=) 11.&¢3 Eb4!! révision des
classiques : la fameuse méthode contre un Pion en
cinquiéme rangée 12.f6 do¢2 13.f7 Eb8 14. H¢1
bl=W (14...b1=K? 15.2¢8=) 15. H xb] dexbl
16. 214 K8 -+
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2...807+

2...Kb4 3b8=1 Mxb8 4.Hxb8 b2 5.&xé6

£.076.5 d0g57.16! &xf68. H g8+ def49 Hgl=

ou?2...Ea5+3.&xé6 a6+ 4.&f7 a75. Hé7=

3. %66

3.£d6? Eb4 4.b8=1Y H xb8 5.H xbg b2
6.LxE6 Ag3-+

3...Kéq+

3...Eb4 4.b8=W= comme sur 2... Eb4

4. 517!

4.85d7? Eb4 5.b8=W K xb8 6. X xb8 b2 -+

4...Exf4+ (4...Eb4 5b8=1Y K xb8 6.4 xb8 b2

7.5 b6+ €oh7 8.5 £.d4 9.E b4 €eh6 10.f6 Af2

11.&é6! Ad3 12.7=)

5.&g8!

5.8€67 Méd+ 6.0d7 K xE8 7.&xE8 £.65-+

5...Eg4! (5...Eb4 6.b8=W Exb8 7.H xb8 b2

8.Hb6+=;5... 8512 6.Hé6+! (6.H x¢5? Ebd),

6... X6 7. L xf6+ (bon serait également 7. & x¢é5

b6 8.H¢é6+),7...%¢5 8. Eb6=)

6.217! switchback

6.H¢47 o6! 7.7 £.65-+

6...Kb4 (6... 2517 7.Hé6+! deh7 8. H xE5

X 7+ 9.%¢6 Exb7 10.Zh5+ ¢eg6 11.H xhl=)

7.b8=1 X xb8 8. xb8 b2 (tout ¢a pour ¢a ? les

Blancs semblent perdus, mais...)

9.5 b6+! ¥2h7 10.Zb4! [11. Ehd+ et 12. E xh1]

10...4Af2 (10...Ag3 11.Zh4+ &h6 12.Ebd=)

11.Eh4+ £h6 12.Z b4 Ad3 13.Zb5!! 2z (cette

position étonnante est un zugzwang réciproque

(zz) ! elle est nulle car le trait est aux Noirs)

13... A &5+ 14.266! (14. 2167 L.g7+!

15.&f5 Agd-+)

14...Ad3 (14...A¢4 15.&d5 Aé3+ 16.Ld4=

ou 16.L¢é4=)

15.&17! switchback (15.&d5? £g7 16.&¢4

A 2-+ observez bien cette position : le Roi blanc

ne peut plus s’approcher et il n’y a plus qu’a ra-

mener le Roi noir car si 17.Eb3 Aé4!!)

15...£¢116.Zh5+ £h6 17.Z b5 Aé5+18.2¢é6

switchback, 18... 4 ¢4 19.%d5! nulle

7258 Peter Siegfried Krug & Mario Guido
Garcia

Cette étude m’a donné beaucoup de mal car j’ai
longtemps cru que 1.H xd4 gagnait avec la jolie
variante : 1.2 xd4? b2+ 2.&d2 bl1=A+

(2... Exf8? 3. Had+ b3 4.5\¢5#) 3.&¢2 et les
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Noirs font trés facilement nulle par 3... K x{8!=
mais jen’avais envisagé que 3... Aa3+?4. Wxa3+!
¥oxa3 5.&d2!! pour jouer avec les deux Cava-
liers, 5...h2 6.2\ ¢2+ €#b3 7. H b4+ dea2 8.4\ ¢3#!
Ne gagne pas non plus 3.&¢l Ex{8 4. Had+
b3 5.0)¢5+ ¥o¢3 6.2h4 Efl 7.5 xh3+ decd
8.5\ ¢d3 Ac3=

1.2ad4+! Wxad 2.0¢3+ w2al 3.Wxfl b2+
4.2d2b1=4A+(4...b1=W 5.4\ xa4 et mat rapide)
5.2 xb1 <exbl 6.2\ d3+ <¥ea2 7.Wf7+ (bien
qu’on attaque avec Dame, Roi et Cavalier, le gain
nécessite de la précision car il faut voir la défense
noire Wd4)

7...%a3 (7...%bl 8. Wb7+ et mat en b2)

8. W18+ (8.%W¢7? Wd4! 9.Wx¢8 h2=)

8...%2a2 9. Wc5! Ad6! (la menace blanche est il-
lustrée par 9...h2 10. % d5+ dea3 11.&¢3! h1=W
12.W¢5+ dea2 13.W2+)

10. b4+ (10. ¥ xd6? Wa5+ fait facilement nulle,
par exemple : 11.&¢2 Wa4+ 12.&d2 Was5+
13.262 Wh5+ 14.&¢3 Wo5+)

10...¥22a3 (10...¥2b3 11.W¢3#)

11.%¢3+ (11.4)d5+ ne serait qu’une perte de
temps car aprés 11...¥2a2 les Blancs doivent re-
venir dans la variante principale par 12.22b4. En
effet 12.£)¢3+? €#b3 13.5)xad Aé4+!)
11...Wb3 et pour finir, une révision de ses clas-
siques de finale. 12.%)¢2+ ¥2a4 13.%W a1+ €2b5
14.0d4+ 1-0

Une étude difficile, mais passionnante.

RETROS

7259 Andreas Thoma

-1.65< A d6 ep.(£d2)d7-d5 -2.d6x L.¢7( A ¢2)

£ b8-¢7+ -3.d3x £.84( A é2)

puis 1.2 dl-al+! W2 xWh2(Wd8)#

(rappelons que pour la revue Phénix, 1’anticircé
type Cheylan est I’anticircé par défaut).

7260 Dmitry Baibikov

1. WbSxH\b7# 2. Wha-f2 g3-g2 3.1h8-h4
g4-234.h7-h8=W g5-¢4 5.h6-h7 g6-g5 6.2g5%< Ah6
Af5-h6 7.g4-g5 AE3-f5 8.g3-g4 A¢4-&3
9.%)a4-b6 Abb6-¢4+ 10.4)¢3-a4 h3-h2
11.2)é4-¢3 h4-h3 12.4)f6-é4 h5-h4 13.4)g8-f6
h6-h5 14.g7-g8=5) h7-h6 15.h6xAg7 Af5-g7
16.h5-h6 Aé3-f5 17.h4-h5 A¢4-¢3 18.h3-h4
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Aa5-¢4 19./)d8-b7 Ab7-a5+ 20.Af7-d8 f4-f3
21.2h6-f7 5-f4 22.)¢8-h6 f6-f5 23.g7-g8=2
7-16 24.f6x A g7 Af5-g7 25.h2-h3 Aé3-f5
26.f5-f6 A ¢2-¢3 27.f4-f5 Aal-¢2 28.f3-f4
a2-al=4 29.f2-f3 a3-a2 30.a2xEb3 <ead-b4
31.¢4-¢5

Un probléeme inspiré de la matrice des records
A23-45, B23-46 et C22-46 du méme auteur, qui
met la barre vraiment trés haut encore une fois
avec ce C22-60 qui prend le record des derniers
coups simples de la catégorie C (Roi en échec),
surpassant allégrement les anciens C23-50 et
C24-54 du méme auteur. En enlevant le dernier
coup simple on obtient aussi un A23-59 qui prend
le record des catégories A et B (toujours du méme
auteur). Les remarquables A24-49, A24-50, B23-
46 et B24-50 passent donc a la trappe.

7261 Andrei Frolkin et Joaquim Crusats

Le & f2 a capturé les trois pieces blanches dispo-
nibles, puisque le £¢1 a été capturé sur sa case
d’origine. Le A a a donc été promu en capturant
le &b. On peut envisager de reprendre : £ ¢3-d1/
Nd5-¢3/4\f4-d5 pour mater par Wxg2#. Mais
les Noirs ont une bonne défense avec Edlx £.¢l,
obligeant les Blancs a ouvrir de suite la cage noire
en libérant la case g3 pour éviter le rétro-pat. 1l
sera alors impossible de mater le Roi noir.

-1.2.a2-bl Ebl-¢l -2.2¢4-a2 Ec¢l-bl
-3.Ha3-al Ebl-¢l -4.Eb3-a3 E¢l-bl
-5.Hb8-b3 Ebl-¢l -6.b7-b8=H Ec¢l-bl
-7.66-b7 Ebl-¢l -8.b5-b6 E¢l-bl

-9.b4-b5 Ebl-¢l -10.a3x A b4 E¢l-bl
-11.£¢3-d1 et maintenant les Noirs ne peuvent
plus reprendre Ed1x 2.¢1, car la Za ne pourrait
plus rentrer vers le coin al.

-11... ~-12.90d5-¢3 ~ -13. 2 f4-d5 puis 1. Wxg2#
Proca-Retractor logique dans lequel les Noirs
contrent le plan principal des Blancs en bloquant
leurs propres coups. Les Blancs ont besoin d’un
avant-plan pour rendre illégale la réfutation noire.

7262 Gerald Ettl

Les Pions blancs doublés de la colonne d im-
pliquent au moins une capture par Pion blanc sur
les deux pieces piéces noires manquantes. Les
A a5 et b4 n’ont donc pas pu croiser les & a et b,
qui se sont donc croisés en capturant deux fois.
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Comme le Ah a joué dans I’axe, le A4h n’a en
aucun cas pu étre promu et a au pire été capturé en
colonne g. Donc le & ¢ a capturé une fois (¢xd) et
le A fa été pris dans sa colonne.

La position ne peut alors s’ouvrir qu’en ramenant
le Fou blanc en f1 afin de reprendre é2-¢é3. Pour
cela, il faut le déclouer de b7 en insérant le Ca-
valier noir libre. Mais les Blancs n’ont que deux
rétro-coups au diagramme, car le A h doit laisser
le passage pour la Tour blanche.

Rétro : 1...Aé2-¢1 2.h5-h6 Af4-&2 3.h4-h5
AE6x A4 4.02-f4 Ad8-¢6 5.213-b7 Ab7-d8+
6.2 h5-f3 €6-¢5 7.2¢é2x Ah5 h6-h5 8.£.f1-¢2
h7-h6 9.€2-¢3

Décapture du A f pour un tempo. Paradoxal tem-
po en double pas du A fafin de permettre le retour
a temps du Fou blanc. Rétro-déclouage du Fou
blanc par le Cavalier noir. Décapture du & h pour
donner encore deux tempi.

7263 Michel Caillaud

l.g4 g5 2.Wb3 g4 3.Wh3 gxh3 4.g4 8¢7 5.¢5
£.d46.g6 £b67.¢5h5 8.¢xb6 ¢59.d4 ¢4 10.0d2
¢3 11.20b3 ¢2 12.&d2 h4 13.&¢3 Eh5 14.£4d2
¢l=2 15.2¢1 £h6 16.2¢1 L18 17.g7 Ah6
18.¢8=W 5 19.19b3 £¢720.Wd1 £.¢521.dxé5
axb6 22.66 dx¢6

Pronkin (Fou noir) capturé ensuite en €5, seule-
ment nécessaire pour faire écran en 8. Pronkin
(Dame blanche).

Les trois derniers demi-coups “inutiles au théme
principal” feront frémir les partisans d’une stricte
économie. C’est un choix délibéré (et évidemment
subjectif...) du compositeur pour rendre le dia-
gramme plus “mystérieux”. Le dernier demi-coup
fait exploser les temps de résolution : environ une
heure pour Natch et beaucoup plus pour Euclide.

7264 Bernd Graefrath

1.d4 Aa6 2.d5 A¢5 3.b4 Aad 4.Wd3 h5 5.0d2
Hho 6.20¢4 Ea6 7.Wh7 Eh6 8. Wxg8 Eh8
9. W% {8+ doxf8 10.£)d2 b5 11.2b1

Double switchback (blanc et noir) pour éviter une
capture et faire écran. A rapprocher du probléme
en 8,5 coups composé par I’auteur pour la Riface
2015 qui présentait aussi deux switchbacks, mais
pour capturer le & gl cette fois. Ici, le travail du
Cavalier est plus abouti, puisqu’il sert d’écran
deux fois (pour le £. et pour la ).
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7265 Thomas Volet

Captures : a6xb7, b6x¢7 et g2xf3

Le &aa été promu dans ’axe a7—al=X
Aucune autre décapture n’est possible pour déblo-
quer la position. Essayer de sortir le Roi noir par
g5 est impossible, car il n’y a pas de piece utile
disponible pour faire écran en f6. Dégager le Fou
blanc de ¢7 serait une option, mais aucun Cavalier
noir ne peut revenir en €7. Il faut donc se résoudre
a dépromouvoir une piece noire en al afin de pou-
voir ensuite reprendre a6xb7 etc...

La Dame noire doit passer par g6 avec un écran en
f6 qui ne peut étre que la Dame blanche. Pour cela
il faut un autre écran en f5 qui va bloquer tempo-
rairement la trajectoire de la Dame noire. Donc ¢a
ne peut étre qu’une Tour noire. Enfin le Fou blanc
devra étre en g4 afin de permettre le coup d’échec
de la Dame blanche. Finalement aprés avoir repris
W d3-g6+, les Blancs n’ont pas d’autre rétro-coup
que jouer Wh3-h4 ce qui nécessite de ramener le
Cavalier noir en gl.

Rétro : 1...Wg3-h2 2.h2-h3 Wg5-¢3 3.2 h3-g2
Wh4-g5 4.2 ¢4-h3 Ah3-gl 5.2 h5-g4 Egl-fl
6.2 g6-h5 Eg5-g1 7. 2h5-g6 K 5-g5 8. Wg2-hl
Agl-h3 9. Wg6-g2 Wo3-h4 10.W6-g6 We6-g3
11.£ g4-h5 Eh5-f5 12.Wh4-fo+ Wd3-g6+
13.%h3-h4

Maintenant la Zh ne peut rejoindre le coin Sud-
Est avec le Cavalier noir en g1, ce qui nécessite un
autre coup de ce Cavalier en h3.

Les Cavaliers noirs ont joué au minimum dix
coups. Trois écrans pour permettre de sortir la
Dame noire : le Cavalier noir va devoir reprendre
encore une fois Ah3-gl, et on peut considérer
qu’il vient d’effectuer un switchback depuis h3
(h3-g1-h3), mais il a aussi joué (gl-h3-gl):ilya
un double switchback depuis gl et depuis h3.

AIDES

7266 Evgeny Bourd

a) 1.¥0g4 5\E5+ 2. 92h3 Whiy

b) 1.€2¢6 &) g6 2.9 d6 Weo#

Une forme originale de mouvement perpétuel en
Six pieces.

7267 Almiro Zarur

1.¢2 €31 (£47) 2.Wb5 W d4#
1.b2 é41 (63?) 2.Wba W54
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Déclouages du Pion blanc et de la Dame blanche
par une unité de méme nature, antidual, mats mo-
deles.

7268 Zivko Janevski

1.d6 £.d8 2.dxé5 L.b6#

1.LEf5 2h4 (£.d87) 2. x¢5! &.#

1.E x¢4 267 (£.d8?2,£h4?) 2. K x¢5!! Hd3#
Trois autoblocages sur ¢5 avec correction de troi-
sieme degré.

7269 Manfred Nieroba

a) 1.&b5+ &¢1 2.f1=8 2d2#

b) 1. Eb5+ Hg72.65 Ha7#

Echo Diagonal/Orthogonal, auto-blocage en b5.

7270 Nicolae Popa

a) l.cl=8 A\x¢4 2. 8.¢3 L.¢3#

b) 1.¢1=XK dxé4 2. K¢4 N xb3#

c) 1.c1=4 axb3 2.4 xd3 é3#

Promotions mineures, autoblocages, mats variés.

7271 Manfred Nieroba

1.Wreq Wrxds 2, 862 H xfo#

1.4 Wxod+ 2 doéd B E6#

Jolis mats par clouage (diagonal puis vertical).

7272 Janos Csak

1.E 5 Nxf2! (Axd2?,20xd6?) 2. K é4 &H)ga#
1.Wre5 H\xd2! (Dxd6?,0x127?) 2.Wré4 O\ f1#
1.65 HYxd6! (xd2?,0x127?) 2.64 {\¢4t#

Coups noirs sur les mémes cases (€5 puis €4) pour
des mats mod¢les (effets anti-triple).

7273 Almiro Zarur & Ricardo Vieira

1.Exd5 H¢62. Eg5 2154

1.8xd5 Ef52.8b7 2.¢6#

Echange de fonction des Tours et Fou, particu-
lierement visibles dans les deux positions de mat
presque jumelles. Beaux jeux de lignes.

7274 Menachem Witztum, Emanuel Navon &
Evgeni Bourd

1.¢2xad g2 2. A2b3 2.68#

l.€2¢4 /\b3 2.AAb1 &.17#

1.€2a5 &xd3 2.4¢2 H\b3#

l.€2¢3 217 2. A5 Hd#

Mats par clouage, le Roi noir joue sur quatre cases.
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7275 Mohamed Jamal Elbaz

a) 1.8 x¢d+ Hc82. 808 He3#

b) 1. E x¢4+ HE52. K4 HéE3#

Echecs a la découverte et switchbacks noirs.

7276 Vitaly Medintsev

a) 1.Wxf6 Hxg6 2. Wxb2! (Wf6~?) L.cd#
b) 1.E xf6 £xg7 2. K xa6! (K {6~?) Eb5#
Zilahi, Echo Diagonal-Orthogonal.

7277 Mario Parrinello

1.8 xb7 ¢8=W 2. & x¢3! (H x¢3?) Wxed#
1.Wrx¢7 b8=W 2 & ¢3! (& x¢3?7) Whl#
Promotion en Dame, Zilahi, mats par clouage
apres des auto-clouages directs.

7278 Jorge Lois & Jorge Kapros

1.Ad7 Lxab! 2. AT6 N xgT#

1.AE7 ©b6! 2. Axgh & xgd#t

1.8.d5 Lad! 2. 8.¢4 fxgd#

1.8.¢3 ©xb4! 2. 8.4 é4#

Quatre coups d’attente différents du Roi blanc
rendus possibles par la manceuvre noire pour ob-
tenir quatre autoblocages noirs.

7279 Victor Sizonenko

1. Wel &2 2.Wed ¢33, 40d5 £)1€7# modele
1.Wro5 Ho3 2 We7 Hf4 3 A7 H)E3#

1.Ag6 £h52.W¢5 Hf3 3. dexf5 & gd# modele
1.Ac6 £.d1 2.W¢5 &3 3.¢ded5 2b3#

La batterie blanche fonctionne deux fois (directe-
ment et indirectement) et est annihilée deux fois
(suppression de la piece avant et départ de la piece
arriere) ; deux jolis mats modeles en prime.

7280 Christer Jonsson

1.Exf2 {\¢52. K15 Hg2 3. 4¢7 ANdT#

1.Exb3 42 Eg3 Hb7 3. Eg6 Lf7#
Ouvertures de lignes blanches pour mats mod¢les.

7281 Mikhail Gershinsky &

Alexandre Pankratiev
1...2b7! 2.40¢5 Lxg6! 3.8 xb7+ L x¢5

4.8.¢4 da#

1...&d8 2.4¢d5 d4 3.65 dx¢5 4.42¢6 L.¢4#
Deux mats mode¢les. La premiére solution est la
plus intéressante avec son sacrifice pour raison de
tempo.
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7282 Nicolae Popa
1.Wre2 g3 2.f1=A Af5 3. W2 &d3

4.4¢3 Nha#
Mat idéal, ce qui est habituel avec ce matériel.

7283 Bosko MiloSeski
a) 1.E g6 ©d3 2.é4+ & x4 3. Eho+ &4
4.8 06 Nfo#
b) 1.8 g6+ Lxgd 2. AAbd &3 3. 8¢2 Lé3
4.2b3 Nbo6#
Grimshaw noir en g6. Curieusement, les deux
trajets du Roi blanc se longent sans se croiser
(’ensemble des cases formant un joli parallélo-
gramme, d3/é4/f4-g4/f3/¢€3).

7284 Fadil Abdurahmanovi¢ & Marko Klasinc
1.&h7!! 2g6! 2. W5+ ©¢7 3. Wb5 ©¢6

4.¢5 £175.8d3 Lés#
Double Bristol (noir et bicolore), switchback,
Indien péricritique. Cette jolie manceuvre tient au
fait que le Fou blanc doit accéder a la diagonale
du Roi noir (¢4-f7) en deux coups (la manceuvre
du Roi blanc nécessite trois coups, car il faut
controler d4) : la tentative avec 2.¢2-a4-¢8-f7
(avec Wb1-a2-a4-b5 et & ¢7-¢5) est trop longue.

7285 Milomir Babi¢

1...2a22.Wd3 ¢xd3 3.¢2 &b2 4.¢1=W+ Hb3
5.We7 d4 6. W4 o4 7.90¢4 Qb1#

Un Phénix de Dame noire dans une position tres

légere, sans doute pas facile a réaliser.

7286 Norbert Geissler

l.al=A ©a7! 2.Ab3 ¢xb3 3.¢2 b4 4.¢1=K b5
5.Ehl b6 6.9g1 b7 7.2 b8=W 8.f1=H Wg3#
Un aidé¢ long avec promotions (dont trois mi-
neures) et coup d’attente blanc : on peut encore
faire du nouveau avec six pieces !

7287 Torsten Linss

1.65 ©a7 2.64 b8 3.63 L¢8 4.62 & d8 5.¢#b7
&d7 6.¥2a8 L¢6 7.61=8 &b5 8. L¢3 Lab
9.2b8 £ é4#

Circuit de huit coups du Roi blanc, sans prise! Si
les Noirs veulent réaliser le tableau de mat (2a8-
£ b8 et mat sur la grande diagonale), ils ont besoin
de sept coups pour le Pion noir promu qui joue en
b8 et le Roi noir doit donc jouer en a8 via b7 : le
Roi blanc doit faire le grand tour par le haut.
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INVERSES

7288 Zoran Gavrilovski

1.64! [2.20éd3+ A E xd3+ 3. W4+ B & xf4#]
1... K2+ 2. W4+ B Exf4 3.0 13+ C Exf3#
1.. W6 2.0\ 3+ C doxd6 3. ¥ d5+ D XK xd5#
1...¢6 2.Wd5+ D ¢xd5 3.5 éd3+ A K xd3#
Cycle blanc AB - BC - CD - DA avec une stratégie
variée.

7289 Camillo Gamnitzer

1.£.xa4? [2. 2 b3+ Ad5#] mais 1...b5!

1.2b1? [2. £.a2+ A5, A xa2#] mais 1...b5!

Essais Thématiques :

1.%b5? [2. %W d5+ A xd5#] mais 1... A¢3~+!
2. Wb2 forcé, obstruction blanche.

1.£b3+? axb3 2. b5 b2! obstruction noire

1.21h6! [2. £.d8+ dexd6 3. W8+ deé6

4. W xf7+ dod6 5. W d5+ A xd5#]
1...E xh6 (4...d2x{7!) 2. £b3+! (2.Wb5?
A¢3~+!) axb3 3. Wb5! [4. Wd5+ A xd5#] b2
4. We4+1! A d5 sans échec, 5. E x&5+ fxE5#
Jeu d’une batterie noire, tour a tour active et obs-
truée en mécanisme de Dresde. «Anziehung /Abs-
torzung » pour 1’auteur. Menace subtile et bons
enchainements stratégiques.

7290 Jorma Pitkanen

1.E15+) deéd 2. W¢5+ oed3 3. 514 gl=K! pour
ne pas controler f2 aprés la manceuvre blanche,
4.5b4 g2 5.W%b2 Ehl! 6.W =2+ doc3 7. Wea+
8 xca#

Beau travail de promotion du Pion noir g2, et ma-
nceuvre de mat inattendue.

7291 Wilfried Neef

1.%h8! blocus

1...4017 2. 2.d6 &6 3.Wo7 dexd6 4./)d4 ge¢S
5.9 f6 dobd 6.5\b3 g2 xb3 7.Wb2+ axb2#
Bonne clé cachée et élégant glissement sans échec
du Roi noir vers b3.

7292 Ivan Soroka

1.2b8!dI=E 2.2 g2+ Ed53.8¢7 deb74. 2.5+
d0c6 5.2 xg7 dod6 6. W7+ 0¢6 7. Wbo+ Ed6
8.2 h3+ d#d5 9.\ ¢3+ ¥ocd 10. Wa6+ E xa6#
1...d1=A 2. Wa6+ ded5 3.8 g2+ ded4 4. 2a7+
€05 5. Was5+ 06! 6..2.d5+ 0¢5! (6...42d6

10012

7.Ed8+ ¥0¢5 8. £ b3+ ¢4 9.3+ A xg3H)
7.8+ dod6 8. H d8+ €045 9. 2 b3+ deéd
10.9)¢3+ A x¢3#

5...d2d6 6.0d8+ de¢6 7.2d5+ g5 8.8b3+
éd 9. N3+ Axg3H

Deux variantes a promotions mineures ainsi
qu’une jolie clé d’éloignement.

7293 Alain Biénabe

1.h8=2! ¥oh7 2.f8=K ¢#h6 3. Ef1! deh7

4. Hhl+ g8 5.a8=4) €of8 6.b8=1/+ de¢7

7. Wc8 dod6 8. Wd7+ dec5 9. Hal decd 10.Had+
¥c5 11.5)b6 ¢xbb#

Quadruple promotion blanche et Roi noir stratos-
phérique qui effectue un ample voyage.

DIRECTS FEERIQUES

7294 K. Chandrasekaran
1...cxb5 a (¢xd5 b) 2.&b4 A (&d4 B)=

1.£b4? A ¢xb5 a 2.&xb5= C mais 1...¢xd5! b
1.£d4? B ¢xd5 b 2.&xd5= D mais 1...¢xb5! a

1.2 ¢2! blocus
1...¢xb5 a (¢xd5 b) 2.20b4 E (2 d4 F)=
Deux pats changés deux fois : Zagorouiko.

7295 Roméo Bédoni

Les piéces féeriques de ce probléme sont :
[_[=Piéce Capturing ; M=Equisauteur
W=Kangourou ; l®=Fou-Sauterelle
Wl=Tour-Lion ; G5=Girafe

1.5 a5! [2. Z ¢5#]
1... 4¢3 2. % d3#
(2. 9¢42,2. W ¢22.2. W 44?2 Wh4?)
1...2¢632.Weay
(2.9d32,2. %222 . Wd4?,2. Wb4?)
1...4¢5 2. Weo#
(2.9d32,2. W 4?2, Wd4?,2. Wb4?)
1...6¢5 2. Wd4#
(2.9d32,2. W 4?2 W 2?2 Wha?)
1...%xa2 2. Wha#
(2.9d32,2. W 4?2 W 2?2 Wd4?)
Déclouage anti-quintuple de la Dame blanche, un
task. En orthodoxe, seul un déclouage antiqua-
druple a été réalisé par E. Jurka (voir le II).
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II - E. Jurka
Championnat de Lettonie 1950
1° Place

@
-] 4
A4 HAL
A 4
Wwa W
&) @ A
AES 44
E ¢

#2 (9+14) C+

1.H 5! [2. H £5#]
1...A6d5(A4d5,Ad3,2.d3)

2.0 &4 (W2, W e3, W A )
1., fxg5( B xdd+) 2.5\ xg5(5)xd4)#

7296 Hubert Gockel

Dans le diagramme initial, le Roi noir joue comme
un Cavalier et peut notamment capturer en a4
(case de fuite non pourvue).

1...¢0c4 a2 Héc2# A (2. Hé~+7 £, 8, H x¢£3))
1...¢ed5b 2. Héd2# B (2. Hé~+7 f, &, x¢31)
Mat par échec double (I’échec par la Tour est né-
cessaire, sinon les Noirs parent en capturant sim-
plement le £)é3).

1.%¢é4! [2.%¢5# a nouveau par échec double car
le £ ¢6 joue comme une Dame et rattrape a4]
1...¢ec4 a2 Héd2# B

1...¢ed5b 2. Héc2# A

Mats échangés. Cette fois-ci la Tour matante doit
rattraper respectivement d3 et ¢6, qui étaient gar-
dées auparavant par la Dame en g6. Noter qu’il
est illégal pour les Noirs de capturer le £¢é3, car
la Dame ferait échec au Roi noir. Excellent jeu
secondaire spécifique, les coups du £)é3 ranimant
la surveillance de a4 par la Dame blanche.
1...d2xad4 2.5\ ¢3# échec double

1...Eb5! 2.5\ xa3# (2.W¢5+? dexad!, la Eb5
intercepte la ligne du A ¢6)

1...fxé3 2.9 d4#

7297 S. Ravishankar

Exemple didactique présentant la condition All-
in-Chess. La clé est une sous-promotion car si
1.h8=W+?, les Noirs pareraient I’échec en jouant
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la Dame blanche sur la diagonale al-hS.
1.h8=E+! Ah7 2. Af6+ Ah5 3. Af4+ (3. Ag3+?
ool 4 A2+ d2f]!),3...Ah3 4. Ax2+!
(4.AAgl+? est illégal), en capturant le A2, les
Blancs autorisent le retour du Cavalier noir en h3
(car la position entre 3... Ah3 et 4... Ah3 est dif-
férente, le A2 a disparu !) et ce dernier remonte
alors aux étages supérieurs, 4...Ah3 5 Af4+
AhS5 6. A6+ Ah7 7.A18# (7...Ah7 est bien sir
illégal).

TANAGRAS

7298 Kostéj Soulivy

Le Roi noir est en échec au diagramme !

a) 1.Ad2 &¥xd2(Mid1) 2.€2d4 Wd3#

1.¢2d4 Wx¢5(&3d6) 2.M0d7 Wd5#

1.doc4 Wxg5(a3d7) 2. %o xd5(Md8) Wde#

Echo vertical avec la structure : #2-1-&d- /.

Le Chameau neutre contrdle les deux cases
arrieres diagonales du champ royal noir.

b) 1.1%g2 Aihl 2.¥2¢4 W13#

1.¢2cq Wxg5(1%¢6) 2. M7 Wd5#

1.dod4 Wxg5(r>17) 2. ¢ xd5(Mig8) WeoH

Echo diagonal avec la structure : so- /-t _f.
Le Chameau neutre contrdle les deux cases
arrieres orthogonales du champ royal noir.

La condition Patrouille limite 1’action de la Dame
blanche (dans a), 1./Aid2 annule I’échec au Roi
noir, la Dame blanche n’étant plus contrdlée).

7299 Kostéj Soulivy

a) 1.40¢5 Wxgd(&3¢7) 2.Mé8 WeoH

1.¢2¢4 Wxod(&3E5)+ 2. 90 &3 Wed#

b) 1.¥ec4 Wxgd(:¥d5)+ 2.9eb3 Wea#

1.€2d5 Wxgd(t¥17) 2.Mig8 Wé6H

Idée identique au 7298, mais avec seulement 2x2
solutions.

7300 Daniel Novomesky

1.&b2 ¢1=W+ 2 W]+ doxfl#

1.&¢3 ¢l=K+ 2 Eh2! dexh2# (2.2 g2? hl)
Probléme correct avec Popeye (non avec WinC).

7301 Stephan Dietrich

Trait aux Blancs : 1.\ f3 de¢3 2. Wh3+ Wxbh3#
Trait aux Noirs : 1.€2¢3 N3 2. Wbh3+ Wxbh3#
Zilahi et échecs croisés.

Les coups sont mélangés en croix (auteur).
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7302 Cornel Pacurar

1...<{g7 2.&ad Bixg7-g8(Bigs; wib7)!

La Néréide doit se trouver en b7 pour controler la
Siréne en d5 (sinon le Roi noir pourra la capturer).
3 [Bix¢6-d5(Elld5; Rl 7)+ échec double !
3...Hxb7-a7(mla7;eib3)# pour parer, les Noirs
doivent jouer le Triton (seul possibilité : capturer
en b7) et faire en sorte que 1’échec de la Siréne
soit inopérant (faire renaitre la Néréide en b3).
1...de¢5 2 wig5 Bxg5-g6(Bg6;<ibs)

3. 3x¢6-d6(Elld6;Hc8)+ Blixb8-ag(Mlag; eibd )#
Echo caméléon, stratégie complexe et spécifique
des pieces marines : un excellent tanagra moderne.

7303 Maryan Kerhuel

1.Hd22.Ed3 3.h1=4 g8=W#

1.H¢1 2.h1=4£ 3. £xf5 g8=KE#
Allumwandlung bicolore sur deux solutions.

7304 Geoff Foster
l.al=¥+ Wa8 2. d2d3 bxal= K -64(Wb7)

3.W7¢7 E x¢7-a3(Wed)#
lal=E+ Ea72 Hxb7-f3(La7) a8=W

3.Wa3+ M xa3-¢7(W13)#
Promotions échangées, Zilahi et mats en écho.
Dans les positions finales, la Dame neutre est pro-
tégée par une renaissance en a8 (I) ou b7 (II). Une
association féerique qui semble prometteuse.

7305 Jorge Kapros

1.f1=K 2. M 5 3. Eh5 Ofd# (4.€2g5? Oxg5!)
1.f1=4 2.4Ah2 3.4 g4 Og6# (4.€9h5? Oxh5!)
Amusants mats spécifiques, le Roi ne pouvant se
sauver a cause de la promiscuité avec le Joker.

7306 Zdenek Zach

1.¢2¢3 H g4 2 dof3 Ho3+ 3. ¢4 Lg5#

1.¢2d5 Hg4 2. d0¢6 H g6+ 3.5 Lgda#
Solutions semblables, le Roi noir passe dessous
ou dessus, mais le résultat est le méme. Echo.

7307 Vito Rallo

1./MéE8 fmg6 2. %2018 L f6 3.Mg8 Nd7#

1.dog7 ©E62.Mg8 ©d7 3.418 Lé6H

Jolis mats idéaux avec une position de mat connue
(association Zi-2)).
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7308 Eric Huber
a)l...gl1=£{0¢3} 2.¢8=W {©¢4}
Wol(4){Og4} 3.2¢2{O©h3}+ d1=¥ {©Oh2}
4.&xgl {Ohl}+ ¥Wdg(4){Oh8}=

b)
1...d1=4€{0d3} 2.¢8=4 {©d4}
$a7(£){ODbL3} 3.L&2{0a2}+ gl=E {Qal}

4.8 g6(W){0©a6}+ Wel(4){Oal}=
Commentaires de 1’auteur :
Promotions WY/ ¢ - HAH K (un AUW et des
poussieres...). Les pats sont spécifiques.
Dans le a), 1...g1=£ {@©¢3} est une promotion
purement motivée par son absence d’effets néga-
tifs : une Tour neutre ou une Dame neutre donne-
rait échec au Roi noir, un Cavalier neutre donne-
rait échec au Roi blanc.
Dans le b) la promotion 1...d1=4) est motivée par
la garde de la fuite é3 dans la position finale.
Par ailleurs, ne fonctionnent pas :
4. X o5(W){0a5}? £63=K {©E1}!
4. B gd(W){0a4)? £¢5=KE {O¢2}+!
ou4. Eg3(¥){Qa3}? £¢5=X {O¢l}+!
Ce probleme remplit les conditions du théme du
tournoi de Noél (organisé¢ par Julia Vysotska) :
théme : problémes avec Imitator ; probléme com-
posé apres 1’expiration du délai de ce tournoi.

7309 Karol Mlynka

a)l.492c6( A d7) &b22.9b5(+ & ¢6) La3(+Ab2)
3.d2a5(+ A b5) La2(+Aa3) 4.42ad(+ A a5) b3#
b) 1.€2¢5( A £6) &¢2 2.d0d5(+ A é5) Ld3(+A¢2)
3.¢0¢5(+ A d5) ©d2(+ A d3) 4. ¢ed4(+ A ¢S5) ¢3#
c) 1.¥2¢6( A d7) Lg3(+Ah2) 2. g2 f6(+ A é6)
G4+ A g3) 3.d006(+ A 16) Lf3(+Af4)

4. <2 f5(+ A g6) gd#t

Mats en écho dans une position simplissime, un
probleme didactique. Ce probléme rappelle les
positions Roi contre Roi de I’article eponyme sur
les échecs Sentinelles, publi¢ par C. Ananthana-
rayanan dans Phénix 1 (page 86).

7310 Vito Rallo
1.66 €xd7 2.4 xd7 &d4 3.Ab6 L¢5+

4.4a8 He6=
1.Ah5 é8=£+2.Ag3 £xd73.£¢6 £hl

4.4 xhl &f3=
Pats classiques avec des Cavaliers royaux dans les
coins.
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7311 Juraj Lorinc
1.%g4! blocus
1...%¢7 2.4 dod8 3.¢4 docg 4. 2odt
2...4266 3.81b4 €0¢7 4. De5H
1...4¢52. 84 dof6 3.Ld6 {7 4.&d5#
1... %7 2.&d6 @68 3.4 dedg 4.5 d4#
2... 4006 3.20¢4 e f7 4. LHd5#
2+2 mats échos (deux modeéles sur £0d4, deux
non modeéles sur &d5) avec un certain effet écho
Diagonal/Orthogonal.

7312 Adrian Storisteanu
1.Mf4Rig3 2./8h2 3.Mg3—Mmh2 4. gl
5.MB3—Mgl#
1.ARgl 2. Mfdmigl 3.2 4./h2
5. M3 mh2#
Today’s topic : identical echoes, visually equal
final positions. Cannot get any more echoic than
this, really (ordinary echoes are, at best, merely
congruent mate pictures)...
L’auteur déclare par ailleurs : « le mat est le méme
que dans le 3™ Recommandé (Messigny 2014,
un 1#2), mais je crois qu’il peut aussi exister sous
cette forme ».

7313 Vaclav KotéSovec
1.€0d7 2Né6 2. 92 d6 S0é5 3. 427 g6

4.€2b8 Zf5 5.¢deal ZfbH7=
1.d0d5 Slgd 2.dec4 2Nb3 3.4e¢3 Slc2

4.42b2 g3 5.4¥al Sb4=
1.¢016 SNg6 2. 90¢7 S04 3. def6 SNET

4. do g7 2Nf7 5.deh8 ZWf6=
1.40¢5 20¢4 2. def4 S0¢5 3.do g3 S1¢6

4.¥00) SNéf3+ 5.90h] SNég2=

Le Roi noir visite les quatre coins pour deux
couples de mats en échos. L’auteur propose pour
la premiere fois un tanagra avec cette seule picce
thématique.

7314 Didier Innocenti

1...a8=E!2.¢9¢6 b5+(/ ab) 3.4b6 a7

4.40¢7 b6+(Aa7)5.%b7 &d7 6.9 xa8 L¢8=
...et notre Pion Noir a bien reculé !!! ca arrive
aussi dans d’autres genres (Circé, Martien, etc...)
mais ce n’est souvent qu’un simple « renvoi » sur
une case arriere (renaisance) alors qu’en Masand,
le Pion Noir «glisse» vraiment a reculons sur sa
colonne !). Une idée originale et amusante : la po-
sition finale est celle d’un Vielviter. Ce probleme
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fera-t-il partie de la grande famille des Vielviter ?

7315 Roméo Bédoni & Sébastien Luce
1.30a52.4033 3.31a4 4.¢¢b3 5.Fa2 6.%#a3 Hc3=
1.42b3 2.4 ¢2 3.314¢] 4.4 d2 5.30¢1

6.¢2dl &d3=
Jolis mats en écho, avec une bonne utilisation des
deux pieces féeriques.

7316 Jean Carf

1.90d4 63+ 2. 40¢5 ¢4 3. 406 65+ 4. 4297 66 5. A g8
€7 6.99h8 ¢8=4) 7. £.16 2\d6 8.L.27 N\fT#
Sarcophage et Excelsior. Ce probléme n’est pas
dans la section des aidés car il n’y a pas de Roi
blanc.

7317 Roméo Bédoni

1.&b7 2.&¢8(+ A b7) 3.b8=W 4. W ¢7
5.Wa7(+A¢7) 6.Wb7(+AaT) 7.a8=L

8. Wa7(+Ab7) 9. Wb8(+ A a7) auto=

La condition Alphabétiques est anti-démolition
(avec des schémas £a8-Eb8-L¢8-A4b7-A¢7).
La solution est assez subtile et pas facile a trouver.

7318 Harald Grubert

a) l.d#d4 2.30d2 3.31g2 4.31¢2 5.31d2 6.%2¢3
7.4eb2 8.deal 9.8122+ Hd2 10.32 11.3b2+
¢l 12.g7 ko g8

b) 1.dec4 2.31d4 3.31d2 4.3a4 5.42¢3 6.Fa5+
©dl 7.b3+ D¢l 8.dra2 9.€al 10.Fa2
11.90g4 12.81¢4 l=b3#

Les Sauterelles-2 se déménent pour obtenir des
positions de mat : en effet, il faut utiliser les spé-
cificités parry pour amener le Roi blanc dans le
champ royal noir ; le mat de b) est fin.

7319 Erich Bartel

1./8h8 2.%h7 3.&h6 4./h5 5.&h4! 6.5 g4!
7.&g3 8.mxf4(Aé4)! 9.Lf2 10.4d4 11.4igl
12.&f1 13./0é1 14.51x€5 15,862 16. L¢3
17.5%é4 18.40d5! 19.213 20.4ig2

21.&g3 doh2#!!

Bonne utilisation de la condition Annan (cinq
coups spécifiques) et mat spécifique tres judi-
cieux.
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DIVERS FEERIQUES

7320 Alberto Armeni

1.W13 f1=£2 2. We2+ & xé2( L.¢8)#

1.Wd5 fl=4 2.9 d2+ A xd2(Ab8)#

A noter que I’on peut remplacer le Fou é8 par un
Cavalier noir ou par un Pion blanc 7.

7321 Pierre Tritten & Chris Feather

a) 1. E x85-¢c4 2.¢52.40x85-¢3 H\b5H#

b) 1.£.xd6-b7 Ed6+ 2.¢0xd6-b6 H\d7#
Annihilation d’un Cavalier blanc pour permettre
un sacrifice blanc (auteurs).

7322 loannis Garoufalidis

1.Wr¢] 8= 2 Wrx¢8(Wdl) Wxb3(Ag8)#
1.Ef8 éxf8=H (Eh8) 2. K xf8(Hal) H xa3(a7)#
1.E¢] é8=2 2. E x¢8(&.f1) £ xb5(Ab7)#
1.8.86 é8=4) 2. 8. xE8(\bl) A¢3#

Trois impunités Circé sur quatre ! Allumwandlung

7323 Ladislas Salai Jr & Michal Dragoun
1.eff4 5)E3+ A 2.%0x¢5 DNgd# B

1.3m¢5 N4+ C 2.92xd5 H\b6# D

1.E &3+ &xé3 2. b5 Lf4#

1. 8.c4+ Hxcd 2. Af3 L¢5#

1.Wd7 Ned+ B2.Ef2 H)dé3# A

1.Wf6 Ab6+ D 2. £ad4 Héga# C

Un aidé moderne a trois couples de solutions re-
marqueblement construit, riche en effets et tres
économique (en particulier, les écarts X 2 et £.a4
de méme que Ab5 et Af3 sont obtenus avec trés
peu de «chevilles»). On trouvera des interversions
de coups blancs entre deux paires de solutions, un
Zilahi, des mats par échecs doubles dans deux
paires, des autoblocages de la Dame noire, des
autoblocages de picces féeriques...

7324 Christopher Jones

1.V f8 Eé52.64 Ab7 3. WxE7+ K x¢7#
1.A%E7 M4 2, Weq M o7 3.4\ g8+ H xgl#
Tout simple et tout joli.

7325 Franz Pachl
1.E¢l &¢52.%xd3(%dl) ®b5

3.%¥a5 ¥ xb5(t>by)#
1LE &l ©¢7 2.5 xd3(%d1) g2

3.6 U xg2(Ggl)#
Les deux piéces neutres qui matent sont bloquées
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par le Roi blanc ! Préalablement, c’est la Tour
noire qui s’occupe d’empécher les auto-échecs.

7326 Manfred Rittirsch

1...8xd32.éxd3 Ehl! 3.0 f4+ & xf4#

1.63 E xd4 2.6xd4 Eal! 3.5\ ¢7+ AxcT#

2x replacement of B by P, 2x battery creation by
corner-to-corner move, Mutate (auteur).

7327 Kjell Widlert

1...2a4 2.Eb5 £d1 3.Eb3 L\b5 4.9exb5 d4
5.492a4 @h5!6.Ma3 &84

(5...213? 6.Ea3 2¢6#?? ne fait pas échec car
le Fou blanc doit ensuite jouer en €8 plutdt que
capturer le Roi noir en a4). Esthétique circuit du
Fou blanc.

7328 Sébastien Luce

1...Ka8 2.bxa8=5 «¢3 3.Hh8 def4 4. Hhl
¥¢5 5. Hal bxal=K 6.d8=% Ehl 7./Ab7 Kh8
8.4)d6 E a8 9./\¢8 E xc8#

Tour noire Phénix grace a la promotion en Tour
blanche. Le jeu ample des Tours contraste joli-
ment avec le piétinement du Cavalier.

7329 Sébastien Luce
1...&132.0-0+ ©é2 3. Ef1 &xfl
4.g5 hxgb ep. 5.cl1=A gl 6.4d3 é6
7.8¢5 &hl 8. Af7 éxf7+ 9. 0h8 f8=1W#
Théme Valladdo. L’auteur nous invite a regarder
le III qui parait étre le seul a avoir déja présenté le
théme avec la méme condition.

III - A. Beine
Mémorial L. Vitale
Best Problems 2004-05

3° Prix
E Slige @
Ai4ik 4
i)
i
&
h#19 (3+11) C+

Double Maximum
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1.a5 d4 2.¢5 dx¢6 e.p. 3.Wb6 ¢xb7 4. Who6
bx¢8=4) 5.Wcl+ La2 6.Who HNde+ 7.Wxd6
Hbl 8.Wrh2 &al 9. Wb d5 10.Wrh2 d6 11. Wa2+
Hxa2 12.0-0-0 dxé7 13.d5 &b3 14.Ed6 Had
15.Eh6 &b5 16. a6 &xa6 17.g5 &b5 18.£h6
L6 19. &8 exf8=W#

7330 Eric Huber & Vlaicu Crisan

1.h1 2.¢8=8)(2Y) 3.axb8=NH(H) 4.[Wc7 (M)
5.b8=EI(E)) 6.Hb7(El) 7.20a7(&)) 8.bxa7([A])
9.a8=12((£]) 10.8h7([)+ [E)xh7(&E))#
Alluwandlung neutre, construction d’une batterie
neutre, auto-clouage actif, bouclier, échange de
place entre les Pions semi-neutres a7 et ¢7, swit-
chback du Pion semi-neutre b7, «Bristol» sur la
7¢me rangée. Les auteurs notent par ailleurs que le
Pion semi-neutre b6 (en phase neutre) peut &tre
simplement neutre, mais il ne serait pas écono-
mique d’ajouter un autre type de piéce féerique (le
Pion neutre étant différent du Pion semi-neutre) :
ceci est bien sir une histoire de got.

Mereci pour la dédicace !

7331 Gyorgy Bakcsi

1.f1=W+ Hx¢82.61=W+ Hxd83.d1=W+ Hx¢8
4.¢1=W+ ©Hxbg 5.b1=W+ Hxal 6. Ma7+ L xa7
7.Wbho+ Lxb6 8.Wes5+ Lx¢g5 9.Wd4+ Hxd4
10.Wé3+ Hx¢3 11. W+ Dxf2=

Cinq promotions en Dames, avec d’abord de longs
échecs verticaux, puis des échecs diagonaux au
corps-a-corps. Les 7 derniers coups sont corrects.

7332 Krassimir Gandev

Les piéces féeriques de ce probléme sont :
" =Piéce Royale ; €=Z¢bre ; Sl=Lion

“¢=Super-Pion ; #=Super-Pion Bérolina
® =Alfil de 1a Nuit ; 'V ¥ =Pion Bérolina

1.0ebl=48 2.0»f1=3) 3. 31xf8 4. 32 5.gxgl=TF
6.% xa7 7.+4gl=31 8.31b6 9.«agl=F; 10.3N¢5
11.«agl=3 12.31gd4 13.-agl= 14.F;gé3
15.+4g1=F g8====

Neuf promotions féeriques pour une belle image
finale, grace a I’utilisation des Pions a longues
jambes.
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7333 Erich Bartel

1.a8=2 2.b8=L 3.H xb6(AbY) 4. Zb3

5.82h3 6.¢xb8=(A¢7) 7.&xc7(AdS)
8.6xd8=GI(AET) 9.GIxf5(=ld8) 10.61d2
11.18=<f 12. (¢4 13.g8=% 14.H xh6(ke-h3)
15.h8===

Super-Allumwandlung avec les paralysies corres-
pondantes et blocage de I’Antilope noire par le
Roi d6 et le Cavalier ¢7. On assiste a une joyeuse
mélée, bien que les Blancs jouent seuls.

7334 George Sphicas

1.18=4) 2.4)d7 3.2)b8 4.68=W 5. Wxhy

6.Wx¢3 7.h8=H 8.5h69.5b6 10.h6 11.h7
12.h8=H 13.Eh3 14.2a6 15.Wa5 16. Ehb3
17.h4 18.h5 19.h6 20.h7 21.h8=2 22.£2b2
23.5\b4+ K xa5#

AUW+1, 10 men. Ties Economy Record (as far as
I know, the task of achieving AUW+1 with only 9
units has not been achieved).

Note aux démolisseurs : amener le Roi blanc en
8 pour le mat symétrique X d8# est trop long et
¢échoue aussi.

Un essai de déplacer le Roi blanc en f8 pour E xd8
est trop long.

1.68=2.18=1 3 Wxh8 4. Wx¢3 5. W¢5 6.h8=H
8.Hb6 11.h8=H 12.Hh3 13.Ehb3 18.h8=W
19.%b2 20.216 21./)d5?? 22.40b4 23.Wa5+
X xa5# le Cavalier blanc a capturé la Tour noire
judicieusement placée en d5 ; le passage par ¢7 ne
fonctionne pas non plus (échec au Roi noir).

7335 Gerold Schaffner

1.¢2f] 2.deg] 3.¢eh2 4.¢eh3 5. ¥eh4 6.¥eh5
7.42h6 8.¥0h7 9. €2 g8 10.¥2 (8 11.¢2¢Q 12. %2 d7
13.¢2¢6 14.420b5 15. 90 x¢4 16.%b5 17.¢2¢6
18.¢2d7 19.¢2¢8 20. %218 21. 2 g8 22, ¥oh7
23.d2h6 24.¢2h5 25.92h4 26.¢2h3 27.deh2
28.dog] 29.def] 30. &1 31.exd2 32. ¢ xd]
33.¢2¢2 34.¢2b] 35.¢2xa2 36.%b3 37.% xa4
38.¥2b3 39.¥0xb2 40. % xa3 4.4 xb4 42, e x¢5
43 42 xd6 44,407 45 9216 46. % <15 47 .16 é4#
Mat idéal avec des Pions seulement, aprés une
longue et classique marche du Roi noir.
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Les définitions les plus connues non indiquées par
manque de place sont consultables sur le site de la revue
Phénix a I’adresse suivante :
http://phenix-echecs.fr/definitions.php

Par ailleurs, les thémes évoqués dans les solutions sont
en : http://phenix-echecs.fr/themes.php

Aidé (h#n : mat aidé en n coups, h=n : pat aidé en n
coups) : les Noirs jouent et aident les Blancs a mater (resp.
pater) le Roi noir en n coups. n.1.1.1... signifie que n pre-
miers coups noirs différents introduisent chacun une solu-
tion, 0.p.1.1... signifie que les Blancs, qui commencent, dis-
posent de p premiers coups différents introduisant chacun
une solution, etc. Dans un aidé-inverse (hs#n, hs=n), les
Noirs aident les Blancs a réaliser un mat inverse : plus pré-
cisément, les Blancs commencent et les Noirs les aident a
obtenir, aprés n-1 coups de part et d’autre, une position de
s#l.

Alfil : bondisseur (2,2)

Alfil de la Nuit : coureur issu de 1’Alfil [bondisseur-(2,2)],
c’est-a-dire pouvant effectuer, en ligne droite, plusieurs
bonds d’Alfil successifs. L’ Alfil de la Nuit peut se faire in-
tercepter sur les cases intermédiaires de son parcours.

All-in-Chess : chaque coup peut étre effectué avec une
picce de couleur quelconque, mais la position qui en résulte
doit étre différente de celle résultant du coup précédent.

Alphabétiques (Echecs -) : les coups des deux camps
doivent étre joués par la piece qui occupe la case la mieux
classée dans I’ordre alphabétique et numérique, ¢’est-a-dire
al, a2, ..., a8, bl, b2, ..., h7, h8. Dans les Echecs Alphabé-
tiques inversés, les coups des deux camps doivent étre joués
par la piece qui occupe la case la moins bien classée dans
I’ordre alphabétique et numérique.

Annan (Southern Chess) : le déplacement des picces est
orthodoxe, sauf lorsqu’elles se trouvent devant une piéce
de leur camp, auquel cas clles ne jouent que comme cette
piece. «Devant» signifie immédiatement au-dessus pour une
picce blanche, immédiatement au-dessous pour une picce
noire.

Anti-Circé : lors d’une prise, la piéce prenante (Rois inclus)
renait apres la prise selon les modalités Circé ; la piece cap-
turée disparait. La renaissance étant obligatoire, un coup
capturant n’est donc possible que si la case de retour est
libre. Une piéce déja sur la case de retour peut effectuer un
coup capturant ; une piéce peut capturer une piece située sur
la case de retour ; une promotion avec prise est possible si
la case de retour est libre, celle-ci étant tributaire de la fi-
gure choisie. En Anti-Circé Cheylan (type par défaut), une
picce ne peut pas capturer lorsque cases de prise et de retour
sont confondues (contrairement a 1’ Anti-Circé Calvet).

Anticircé antipode : Lorsqu’une piéce capture (Roi y com-
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pris), elle doit aller sur sa case de renaissance (située a 4
colonnes et 4 rangées de la case de capture) : si celle-ci est
occupée, la capture est interdite. Les Pions capturant sur
leur rangée de promotion se promeuvent avant de renaitre.

Antilope : bondisseur (3,4)

Bérolina (Pion -) : marche et capture sont inversées par
rapport au Pion orthodoxe. Le Pion Bérolina se déplace en
diagonale (éventuellement de deux cases si le Pion est sur sa
case de départ) et prend frontalement.

Bondisseur : pic¢ce effectuant un bond entre sa case de
départ et sa case d’arrivée (vide ou occupée par une piece
adverse qu’il capture alors), ces deux cases ¢tant les seules
a étre prises en considération dans le mouvement du Bon-
disseur. Un Bondisseur peut ainsi étre défini a 1’aide d’un
couple d’entiers (m,n) qui repére les coordonnées de la case
d’arrivée par rapport a la case de départ. Le Cavalier est
ainsi le Bondisseur (1,2).

Caméléon : le Caméléon se transforme, aprés avoir joué,
selon le schéma D—-C—F—-T—D—....

Capturing (Piéce -) : piéce qui ne peut jouer qu’en prenant.
Chameau : bondisseur (1,3).

Chameau de la Nuit : coureur issu du Chameau [bondis-
seur-(1,3)], c’est-a-dire pouvant effectuer, en ligne droite,
plusieurs bonds de Chameau successifs. Le Chameau de la
Nuit peut se faire intercepter sur les cases intermédiaires de
son parcours.

Circé : lors d’une prise, la piéce capturée renait sur une
case occupée avant le début d’une partie orthodoxe par une
picce de sa nature et de sa couleur. Les Cavaliers et Tours
renaissent sur la case d’origine de la méme couleur que
celle de la prise, les Pions sur la méme colonne que celle
sur laquelle ils ont été capturés. La prise est orthodoxe (sans
renaissance) si la case de renaissance est occupée par une
piece quelconque. Un Pion qui renait peut avancer de deux
cases, une Tour qui renait retrouve son pouvoir de roquer.
Les pieces féeriques, considérées comme issues de promo-
tion, renaissent sur la case correspondante de la colonne sur
laquelle elles ont été capturées.

Circé-Echange : la piéce capturée renait sur la case que
vient de quitter la piece prenante. Un Pion renaissant sur
sa rangée de promotion se promeut, le choix de la promo-
tion étant déterminé par le camp ayant effectué la capture.
Un Pion renaissant sur la premicre rangée de son camp est
immobile.

Circé Equipollent : la pi¢ce capturée renait sur la case

symétrique de la case de départ de la piece prenante, par
rapport a la case ou s’effectue la prise.
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Circé Martien : pour effectuer une capture, la piéce qui
prend, Roi y compris, retourne d’abord sur sa case initiale,
selon les modalités Circé, puis effectue la prise a partir de
cette case. La piéce capturée disparait.

Double Sauterelle : effectue deux mouvements consécutifs
de Sauterelle, ces mouvements pouvant se faire dans des
directions différentes.

Disparates (Echecs -) : dés qu’une picce a joué, aucune
picce adverse de méme nature n’a le droit de riposter. La
condition peut ne s’appliquer qu’a un seul des deux camps.

Echecs noirs obligatoires : Les Noirs doivent obligatoire-
ment donner échec.

Elan : Sauterelle a marche déviée : I’Elan effectue un «vi-
rage» de 45° au-dessus de son sautoir, sa case d’arrivée
étant contigiie au sautoir.

Equisauteur : deux types d’Equisauteur ont été définis.
Caractéristique commune : la case d’arrivée doit étre symé-
trique de la case de départ par rapport a un centre de symé-
trie qui peut étre n’importe quelle piéce de I’échiquier, amie
ou ennemie. L’Equisauteur anglais se fait intercepter sur
les lignes de la Dame. L’Equisauteur francais (ou Equi-
sauteur non-stop) ne peut, lui, jamais étre intercepté. Il
sera toujours question de 1’Equisauteur non-stop si 1’on ne
précise rien.

Fou-Sauterelle : Sauterelle jouant sur les lignes du Fou.
Girafe : bondisseur (1,4)

Imitator : piéce ne pouvant ni prendre, ni étre prise. Elle
imite chaque coup, blanc et noir, d’un mouvement équipol-
lent (c’est-a-dire identique dans sa direction, son sens, sa
longueur), sans se rendre sur une case occupée, ni sauter
par-dessus une autre piece. Tout coup ne pouvant étre ac-
compagné d’un coup correct de I’Imitator est illégal. Sauf
mention expresse du contraire, une promotion en Imitator
est autorisée.

Inverse (s#n : mat inverse en n coups, s=n : pat inverse
en n coups) : les Blancs jouent et forcent les Noirs a mater
(resp. pater) le Roi blanc en n coups.

Joker : joue comme la piece du camp adverse ayant joué le
coup précédent.

Kangourou : se déplace et prend comme une Sauterelle,
mais par-dessus deux picces, non nécessairement adja-
centes, la case d’arrivée étant la case qui suit immédiate-
ment le deuxiéme sautoir.

Kéko (Echecs -) : un coup n’est possible que si 'une au

moins des cases voisines de la case d’arrivée est occupée,
une fois ce coup effectué (c’est-a-dire qu’apres avoir joué,
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une piece doit toujours étre au contact d’une autre picce).

Lion : Sauterelle dont I’action ne se limite plus a la case
placée derriére le sautoir, mais a toutes les cases situées au-
dela, sur lesquelles il peut jouer, ou jusqu’a la case occupée
par une picce adverse qu’il capture alors.

Madrasi : toute piéce (Rois exceptés) placée sous le
controle d’une piéce adverse du méme type est paralysée
et perd tous ses pouvoirs (mouvement, prise, échec) sauf
celui de paralyser. En Madrasi Rex Inclusiv, la condition
Madrasi s’applique aussi aux Rois.

Masand : quand une piéce donne un échec direct, toutes les
picces qu’elle controle ou menace (Rois exceptés) changent
de couleur.

Maximum : les Noirs doivent jouer les coups les plus longs
géométriquement, les distances étant calculées de centre de
case a centre de case. En cas de coups d’égale longueur,
les Noirs choisissent celui qu’ils jouent. Pour le Maximum
blanc, la condition s’applique aux Blancs.

Messigny (Echecs de -) : a chaque coup, on peut échanger
les places sur I’échiquier d’une piéce blanche et d’une piece
noire de méme nature. Une piéce ne peut étre échangée deux
demi-coups de suite.

Néréide : la Néréide (ou Fou marin) se déplace comme un
Fou orthodoxe, mais prend, sur les lignes du Fou, comme
une Locuste, c’est-a-dire en sautant par-dessus une picce
adverse qui est alors capturée, la case d’arrivée, située im-
médiatement derriere la sautoir, devant étre vide.

Neutre (Piéce - ) : piece pouvant étre jouée par chaque
camp, lorsqu’il est au trait. Une piéce neutre peut prendre
et étre prise. Un Pion neutre promotionne en picce neutre.
Un camp ne peut laisser, en jouant, son Roi en prise par une
picce neutre.

Noctambule : coureur issu du Cavalier, ¢’est-a-dire pouvant
effectuer, en ligne droite, plusieurs bonds de Cavalier suc-
cessifs. Le Noctambule (ou Cavalier de la Nuit) peut se faire
intercepter sur les cases intermédiaires de son parcours.

Pao : le Pao (ou Tour chinoise) se déplace comme une Tour
orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Tour, au-dela
d’un sautoir (de couleur quelconque), la piece prise €tant
située a une distance quelconque du sautoir.

Patrouille (Echecs -) : une piéce ne peut capturer ou don-
ner échec que si elle est sous le contrdle d’une piece de son
propre camp.

Proca Retractor : retractor de type défensif dans lequel
les deux camps reprennent alternativement leurs coups, les
Blancs commengant. Le camp qui rétrograde décide de la
nature de la piéce éventuellement décapturée.
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Qui perd gagne : dans ce genre, la partie est gagnée par le
camp qui a perdu toutes ses pieces ou qui est pat. Les cap-
tures, lorsqu’elles sont possibles, sont obligatoires : le choix
de la prise est libre si plusieurs captures sont possibles. Le
Roi n’a pas de pouvoirs spéciaux et se comporte comme
n’importe quelle autre piéce : toutes les régles concernant
I’échec, le mat et le roque sont supprimées. Un Pion peut se
promouvoir en Roi.

Retour : Si un camp peut jouer une pic¢ce (Roi inclus) sur la
case qu’elle occupait dans la position initiale, il doit le faire,
sauf s’il s’agit d’un auto-échec.

Roi Transmuté : ne se déplace, lorsqu’il est en échec, que
comme la pi¢ce qui lui donne échec. Déplacement ortho-
doxe lorsqu’il n’est pas en échec.

Royale (Piéce -) : provient du transfert du réle du Roi a une
piece quelconque, qui garde ses facultés propres de dépla-
cement et de prise. Une piéce royale doit donc parer tout
«échecy, c’est-a-dire se soustraire au controle d’une piece
ennemie (dans I’impossibilité de le faire, cette piéce est
«maty»). Un Pion royal promotionne en picce royale.

Sauterelle : se déplace sur les lignes de la Dame, en sau-
tant par-dessus une piéce de couleur quelconque, sa case
d’arrivée étant la case qui suit immédiatement le sautoir, a
condition que cette case soit libre ou occupée par une piece
adverse que la Sauterelle capture alors.

Sauterelle-2 : se déplace comme une Sauterelle, mais sa
case d’arrivée n’est plus la case qui suit immédiatement le
sautoir, mais celle située a deux cases du sautoir.

Semi-neutre (Piéce -) : on distingue chez une pi¢ce semi-
neutre, trois phases : une phase blanche, pendant laquelle
elle joue en tant que telle, suivie d’une phase neutre apres
que le coup a été effectué ; une phase noire pendant laquelle
elle joue en tant que telle, suivie d’une phase neutre apres
que le coup a été effectué ; une phase neutre ou elle peut étre
jouée aussi bien par les Blancs que par les Noirs, aprés quoi
elle rentre dans sa phase blanche ou noire, selon le coup
effectué.

Sentinelles (Echecs -) : lorsqu’une piéce joue, elle laisse,
sur la case qu’elle vient de quitter, un Pion de sa propre cou-
leur. Cette régle ne s’applique pas aux Pions, et aux piéces
quittant la 1° ou 8° rangée. La régle est suspendue pour un
camp lorsque celui-ci a ses huit Pions sur I’échiquier. La
légalité n’intervient que dans les problémes explicitement
rétrogrades.

Série (sh : aidé de série, ss : inverse de série, sd : direct de
série) : cette condition brise 1’alternance des coups blancs et
noirs. Dans un aidé de série, les Noirs jouent n coups consé-
cutifs afin d’arriver a une position ou les Blancs peuvent
mater (pater) en un coup le Roi noir ; un échec au Roi blanc
n’est autorisé qu’au dernier coup de la série, tandis que le
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Roi noir ne peut se mettre en échec. Dans un inverse de
série, Blancs et Noirs échangent leurs roles, afin d’arriver a
une position ou les Noirs sont forcés de mater (pater) le Roi
blanc en un coup. Dans un direct de série, seuls les Blancs
jouent. Dans un probléme de série «parry» {p.ser}, le
coup jouant la série peut donner échec au cours de la série,
mais le camp alors en échec doit immédiatement le parer. La
série reprend alors.

Siréne : la Siréne (ou Dame marine) se déplace comme une
Dame orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Dame,
comme une Locuste, ¢’est-a-dire en sautant par-dessus une
picce adverse qui est alors capturée, la case d’arrivée, située
immeédiatement derriére la sautoir, devant étre vide.

Super-Circé : lors d’une prise, le camp qui a pris peut re-
placer la piéce capturée sur n’importe quelle case légale de
son choix. La piéce capturée peut ne pas renaitre. Un Pion
renaissant sur sa 8° rangée doit se promouvoir, le choix de
cette promotion étant déterminé par le camp qui effectue la
prise. Un Pion renaissant sur sa 1° rangée est immobile.

Super-Pion : Pion pour lequel marche et capture sont éten-
dues respectivement a toute la colonne et a toute la diago-
nale.

Take & Make : lors d’une prise, la piece capturante doit
immédiatement jouer un coup utilisant la marche de la
picce capturée, et ce a partir de la case de prise ; ce coup
supplémentaire ne doit pas étre une prise, et fait partie du
coup global joué inauguré par la prise. Si le coup supplé-
mentaire n’est pas possible, la prise initiale est illégale. Les
promotions ne se produisent que lorsqu’un Pion arrive sur
sa huitiéme rangée grace au coup supplémentaire, et non
lorsqu’une prise par Pion a lieu sur sa huitiéme rangée.

Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.

Triton : le Triton (ou Tour marine) se déplace comme
une Tour orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Tour,
comme une Locuste, ¢’est-a-dire en sautant par-dessus une
picce adverse qui est alors capturée, la case d’arrivée, située
immeédiatement derriére la sautoir, devant étre vide.

Vao : le Vao (ou Fou chinois) se déplace comme un Fou
orthodoxe, mais prend, sur les lignes du Fou, au-dela d’un
sautoir (de couleur quelconque), la piéce prise étant située a
une distance quelconque du sautoir.

Vizir : bondisseur-(0,1)

Zeébre : bondisseur (2,3).
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