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INEDITS - PHENIX 208

75 inédits pour ce numéro de Phénix se répartissant comme suit : 2# (6340-6347), 3# (6348-6349), n#
(6350-6360), études (6361), rétros (6362-6367), aidés (6368-6376), inverses (6377-6385), directs et
inverses féeriques (6386-6392), tanagras féeriques (6393-6406), divers féeriques (6405-6414).

6389 :
s#5, 2 solutions, maximum, Kdko, 31 = Lion ; b) £é8—¢7

6396 :

h=3 a) Circé-Echange, Take & Make ; b) Circ¢, Take & Make,
¢) Eiffel, Circé Couscous, Take & Make ; d) Einstein, Circé
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&
2 4 & 4
2448 &
O
H W A
AdN
F Wil
2
#2vvv (11+10) C+

6349 - L. Makaronez

&
4 42
A A
F Wy
g A
F F A
Nne A
A W
#3 (8+11) C+

6352 - A. Grinblat

& E. Bourd
|
a A
Ap= A
A 44N
do A F
AE A& 2&
F AR
L 8
#4 (13+12) C+

Phénix 208 - Juillet-Aott 2011

6347 - A. Popovski

2 )|
& =i
F ¥
WA ool
=g F Y-
A A A
& KW
2 2
#o* (11+11) C+

6350 - L. Makaronez

|
F
AAKR A A
FS ¥ g
W A
A AZH &
-1 @
a
#4 (9+12) C+
6353 - O. Schmitt
|
& A
i A A
A o
X A A
9 A8
E5 Ak He
Wy a
#5 (9+14) C+

6348 - A. Grinblat

2 -
F
& 4
A&
A Ao N A R
i A
#3 (9+8) C+

6351 - L. Makaronez
& L. Lyubashevsky

2
3 4
A 4

[> 0> 0>

o

A A

& A g
4 L
Hhad

a

#4 (12+10) C+

6354 - O. Schmitt

Jio- Dee 13-
> Do Do
Do C> Do

38
p E

Do I
o[ P
o> o>

IE
o o

#5 (10+15) C+

8599



6357 - L. Lyubashevsky,
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6364 - E. Pichouron
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6409 - P. Tritten
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Aidé (h#n : mat aidé en n coups, h=n : pat aidé en n coups)
: les Noirs jouent et aident les Blancs a mater (resp. pater) le
Roi noir en n coups. n.1.1.1... signifie que n premiers coups
noirs différents introduisent chacun une solution, 0.p.1.1...
signifie que les Blancs, qui commencent, disposent de p
premiers coups différents introduisant chacun une solution,
etc. Dans un aidé-inverse (hs#n, hs=n), les Noirs aident
les Blancs a réaliser un mat inverse : plus précisément, les
Blancs commencent et les Noirs les aident a obtenir, aprés
n-1 coups de part et d’autre, une position de s#l.

Aigle : Sauterelle déviée a 90°. Un Aigle al, avec un sautoir
en d4, contrdle les cases é3 et ¢5.

Amazone : cumule les pouvoirs du Cavalier et de la Dame.

Anti-Circé : lors d’une prise, la piéce prenante (Rois in-
clus) renait apres la prise selon les modalités Circé ; la piece

8606

capturée disparait. La renaissance étant obligatoire, un coup
capturant n’est donc possible que si la case de retour est
libre. Une piéce déja sur la case de retour peut effectuer un
coup capturant ; une piece peut capturer une picce située
sur la case de retour ; une promotion avec prise est possible
si la case de retour est libre, celle-ci étant tributaire de la
figure choisie. En Anti-Circé type Cheylan (type par dé-
faut), une pi¢ce ne peut pas capturer lorsque cases de prise
et de retour sont confondues (contrairement a 1’ Anti-Circé
type Calvet).

Anti-Ko6ko : un coup n’est possible que si aucune des cases
voisines de la case d’arrivée est occupée, une fois ce coup
effectué.

Bicolores (Echecs -) : tout Roi est en échec par les pieces

de son propre camp, aussi bien que par les pieces du camp
adverse.
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Cardinal : le Cardinal est un Fou qui jouit de toutes les pro-
priétés de cette piéce. En outre, sa marche possede aussi la
propriété d’étre déviée une seule fois, de 90°, a son point de
rencontre avec le bord de 1’échiquier, sur la limite des deux
cases périphériques. Aprés réflexion, le Cardinal contrdle
donc une diagoanle de couleur différente.

Circé : lors d’une prise, la piéce capturée renait sur une case
occupée avant le début d’une partie orthodoxe par une piéce
de sa nature et de sa couleur. Les Cavaliers et Tours renais-
sent sur la case d’origine de la méme couleur que celle de la
prise, les Pions sur la méme colonne que celle sur laquelle
ils ont été capturés. La prise est orthodoxe (sans renaissan-
ce) si la case de renaissance est occupée par une piéce quel-
conque. Un Pion qui renait peut avancer de deux cases, une
Tour qui renait retrouve son pouvoir de roquer. Les piéces
féeriques, considérées comme issues de promotion, renais-
sent sur la case correspondante de la colonne sur laquelle
elles ont été capturées.

Circé Coucou : la piéce prise renait sur la case d’origine de
la piéce prenante. Lorsqu’un Pion prend avec promotion,
la piéce prise renait sur la case d’origine de la figure pro-
mue. Un Pion, pris par une figure, renait promu, sur la case
d’origine de la piéce prenante, le choix de la promotion ap-
partenant au camp du Pion. La prise d’un Pion est interdite
des lors qu’il y a possibilité d’échec, lors de la promotion
du Pion.

Circé Couscous : Circé Coucou ou le camp qui capture un
Pion avec une figure choisit librement sa promotion.

Circé-Echange : la piéce capturée renait sur la case que
vient de quitter la piéce prenante. Un Pion renaissant sur
sa rangée de promotion se promeut, le choix de la promo-
tion étant déterminé par le camp ayant effectué la capture.
Un Pion renaissant sur la premiére rangée de son camp est
immobile.

Circé Martien : pour effectuer une capture, la piéce qui
prend, Roi y compris, retourne d’abord sur sa case initiale,
selon les modalités Circé, puis effectue la prise a partir de
cette case. La piéce capturée disparait.

Circé Parrain : lors d’une capture, la piéce prise renait,
quand c’est possible, immédiatement aprés qu’une autre
picce (le parrain) ait joué, et en effectuant, a partir de la case
de prise, un trajet équipollent a celui de cette autre picce.
En cas de roque, est prise en compte la combinaison des
mouvements du Roi et de la Tour. Un Pion peut renaitre sur
n’importe quelle case de 1’échiquier (y compris sa premicre
rangée d’ou il avance alors d’une case) et se promeut s’il
renait sur sa huitiéme rangée. En Circé Contre-Parrain,
la renaissance de la piéce capturée s’effectue par un trajet
équipollent tourné de 180°.

Eiffel : une pi¢ce paralyse une autre piéce du camp adverse

(une piéce paralysée perd ses pouvoirs [mouvement, prise,
échec] sauf celui de paralyser) lorsqu’elle la contrdle selon
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le schéma suivant : le Pion paralyse un Cavalier, le Cavalier
paralyse un Fou, le Fou paralyse une Tour, la Tour paralyse
une Dame, la Dame paralyse un Pion.

Einstein (Echecs d’-) : toute piéce qui joue sans pren-
dre perd une partic de sa valeur et se transforme selon le
schéma : Dame— Tour—Fou—Cavalier—Pion—Pion. Le
Pion, en bout de chaine, reste Pion. Toute piéce qui capture
se renforce et se transforme selon le schéma : Pion—Ca-
valier—»Fou—Tour—Dame—Dame. La Dame, en bout de
chaine, reste Dame. Suppression totale des promotions (un
Pion blanc sur la 8° rangée reste Pion). Un Pion blanc sur
la 1° rangée (apres un coup de Cavalier) peut jouer de 1, 2
ou 3 cases avec prise en passant correspondante par un Pion
noir situé sur la 3° ou 4° rangée. Les picces féeriques s’in-
tégrent en bout de chaine, a égalité dans le cas de plusieurs
types de piéces féeriques, le camp qui joue choisissant la
transformation voulue. En Echecs d’Einstein inversé, 1’or-
dre des transformations est inversé par rapport aux échecs
d’Einstein.

Eléphant : association de la Dame et du Noctambule.

Equisauteur : deux types d’Equisauteur ont été définis. Ca-
ractéristique commune : la case d’arrivée doit étre symétri-
que de la case de départ par rapport a un centre de symétrie
qui peut étre n’importe quelle piéce de 1’échiquier, amie ou
ennemie. L’Equisauteur anglais se fait intercepter sur les
lignes de la Dame. L’Equisauteur francais (ou Equisau-
teur non-stop) ne peut, lui, jamais étre intercepté. Il sera
toujours question de I’Equisauteur non-stop si I’on ne pré-
cise rien.

Impératrice : association du Cavalier et de la Tour.

Inverse (s#n : mat inverse en n coups, s=n : pat inverse
en n coups) : les Blancs jouent et forcent les Noirs a mater
(resp. pater) le Roi blanc en n coups.

Koko (Echecs -) : un coup n’est possible que si ['une au
moins des cases voisines de la case d’arrivée est occupée,
une fois ce coup effectué (c’est-a-dire qu’aprées avoir joué,
une piéce doit toujours étre au contact d’une autre picce).

Lion : Sauterelle dont I’action ne se limite plus a la case
placée derriére le sautoir, mais a toutes les cases situées au-
dela, sur lesquelles il peut jouer, ou jusqu’a la case occupée
par une picce adverse qu’il capture alors.

Locuste : se déplace comme une Sauterelle, mais par-dessus
une piece adverse qui est alors capturée, et ceci a condition
que la case d’arrivée soit vide. Une Locuste ne peut donc
jouer qu’en prenant.

Mao : se déplace comme un Cavalier, mais en décomposant
sa marche : le premier pas est orthogonal, le second diago-
nal. Le Mao ne peut jouer que si la case intermédiaire de son
parcours est libre.
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Maximum : les Noirs doivent jouer les coups les plus longs
géométriquement, les distances étant calculées de centre de
case a centre de case. En cas de coups d’égale longueur, les
Noirs choisissent celui qu’ils jouent.

NeuKoko : une piéce qui est au contact d’une autre picce
doit I’étre aussi aprés avoir joué ; une piece qui n’est pas au
contact d’une autre piéce ne doit pas 1’étre non plus aprés
avoir joué.

Neutre (Piéce - ) : piece pouvant étre jouée par chaque
camp, lorsqu’il est au trait. Une piéce neutre peut prendre
et étre prise. Un Pion neutre promotionne en pi¢ce neutre.
Un camp ne peut laisser, en jouant, son Roi en prise par une
piece neutre.

Noctambule : coureur issu du Cavalier, c¢’est-a-dire pouvant
effectuer, en ligne droite, plusieurs bonds de Cavalier suc-
cessifs. Le Noctambule (ou Cavalier de la Nuit) peut se faire
intercepter sur les cases intermédiaires de son parcours.

Proca Retractor : retractor de type défensif dans lequel
les deux camps reprennent alternativement leurs coups, les
Blancs commengant. Le camp qui rétrograde décide de la
nature de la piece éventuellement décapturée. Dans le semi-
Proca, les Noirs ne peuvent utiliser la possibilité éventuelle
de mater les Blancs.

Roi Réflecteur : se déplace, lorsqu’il est en échec, comme
un Roi ou comme la piéce qui lui donne échec. Déplacement
orthodoxe lorsqu’il n’est pas en échec.

Sentinelles (Echecs -) : lorsqu’une picce joue, elle laisse,
sur la case qu’elle vient de quitter, un Pion de sa propre cou-
leur. Cette régle ne s’applique pas aux Pions, et aux piéces
quittant la 1° ou 8° rangée. La régle est suspendue pour un
camp lorsque celui-ci a ses huit Pions sur I’échiquier.

Série (sh : aidé de série, sd : direct de série) : dans un aidé
de série, les Noirs jouent n coups consécutifs afin d’arriver a
une position ou les Blancs peuvent mater (pater) en un coup
le Roi noir ; un échec au Roi blanc n’est autorisé qu’au der-
nier coup de la série, tandis que le Roi noir ne peut se mettre
en échec. Dans un direct de série, seuls les Blancs jouent.

Take & Make : lors d’une prise, la piéce capturante doit
immédiatement jouer un coup utilisant la marche de la
picce capturée, et ce a partir de la case de prise ; ce coup
supplémentaire ne doit pas étre une prise, et fait partie du
coup global joué inauguré par la prise. Si le coup supplé-
mentaire n’est pas possible, la prise initiale est illégale. Les
promotions ne se produisent que lorsqu’un Pion arrive sur
sa huitiéme rangée grace au coup supplémentaire, et non
lorsqu’une prise par Pion a lieu sur sa huitiéme rangée.

0000000000000 000 00

DEUX-COUPS

6340 - Vladimir Nikitin
1.Wxg6?? pat ; 1.Wb7+2 1... W¢6!
1. % é4+!
1...Wx¢4, gl 2.0-0-0#
1. Wo2 2 Wxo2#
Une miniature a clé d’échec, avec sacrifice de la
Dame blanche suivi d’un roque.

6341 - Efren Petite
1. Wal? A[2.20é3#B] 1...Ha7!
1.H¢l? C[2.0d2# D] 1... H¢7!
1.Ad2? D [2.H¢l# C] 1... HéT!
1.2é3! B [2.Wal# A]
1...Exa72. H¢l#
1... B xf2 2. Wx2#
Double Reversal-menace. Dommage qu’une
Dame blanche de promotion soit nécessaire.

6342 - Nicolae Popa
1.2)¢7? [2. ) %Eé6#]
1...652. L d5#

1...¢é5!

8608

1.6)¢57 [2.£)%664]
1...5065 2.83#

1...e5!

1.22b4! [2.45)¢6#]
1...0~2.83#
1...0¢32.2¢5#
1...652. L d5#

1...Bxd3 2.2¢2#
Echange mats - réfutations des deux essais.

6343 - Imanol Zurutuza
& José Antonio Coello Alonso

1.AOR27 [2. W x¢4#]
1...H¢5+2.dx¢5#
... 2 %85+ 2.dxé5#
I...f3!

1.5Yb27? [2. £.x¢4#] 1...b3!

1.%22? blocus
1...Ha5,8b6 2.5 (x)b6#
1...2~2.016,Wo8#
1...b6!
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1.Ehe! [2. 2 d6#]
.13 2.5)é34#
b3 2.0¢3#
. B ¢S5+ 2.dx¢5#
.. 8 x5+ 2.dxé5#
.. Hb6 2.2\ xb6#
... 8~ 2.0 (x)f6#
Une position intéressante, mais trop symétrique.
Les duals du troisieme essai auraient pu étre
évités en plagant le &b7 en b6 et en ajoutant un
A gd.

—

6344 - Givi Mosiashvili
1.Eh6? [2. &.f4# A] 1...2Axd4! a, AxET! b
1.d3? [2. 2 é4# B]

1...2xd4 a,\xé7 b 2. & f4# A

1...Ex¢4!
1.&£g4? [2.5) g6# C]

1...\x¢7 b 2. &.14# A

1...5%xd4! a
1.2h4? [2.9 g6# C]

1...2A%é7 b 2.\ xET#

1...5%xd4! a
1.22d6! [2. ) fT#]

1...2Axd4 a 2.5 g6# C

1...2A%é7 b 2. é4# B

1...&xd6 2. &.f4# A

1...¢xd6 2. £ ha#

1...5)d8 2. £h4, N g6, H é4#
Remarquable probléme montrant le théme
Dombrovskis doublé entre les trois premiers
essais, puis qui réapparait une fois dans le jeu
réel. On pourrait parler de Dombrovskis cyclique
si un essai supplémentaire comportant la menace
B était réfuté par la défense b.

6345 - Alexei Gasparyan
1.Wg57 [2.4) g3, H é3#]
1...f4 2.9 H x¢5#

1.5l
1. W69 [2.9, H x¢5#]
1...He72.6)\g3#

... B xf6 2.5\ xfo#
1...Eé6 2. Wxf5#
1... 814!

1.%a8! [2.£5\d6#]
1...Hc6 2. Wxad#
1...8.c62.5\f6H
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1...xf3 2. 2.¢2#

1...2¢32.Hxé3#

1...Hxa8 2./ fo#
Les deux premicres défenses du jeu réel montrent
le theme de Moscou (interception d’une batterie
blanche). Le dual du premier essai (W, & xé5#)
peut étre excusé, puisqu’il devient menace du
second.

6346 - Aharon Hirschenson
1.5)xd6? [2.d3#] 1... Wb4!, Weq!
1.5\ 127 [2.d3#]

1...Weé4 2. 6\d3#

1...%Wh4!
1.5\ 67 [2.d3#]

1...Weé4 2. 6\d5#

1...%Wh4!
1.22¢3! [2.d3#]

1... W~ 2 da#

1...Weé4 2. 6\d5#

1...2¢4,2d3 (&15)2.2Ah5 (Exf5)#
Correction blanche associée a une rare correction
noire par la Dame noire clouée par la clé. Une
réalisation originale.

6347 - Aleksandar Popovski

1...232 Ef4#
1.9 de6! [2. W xfo#]

1...HE&7+,01é4,0066 2.0 (x)éT#

1... 3 2. 44

1...0h7,E xd8 2.4\ xh4#

1...Hé6 (Wxd4+) 2.8 xg4 (D xd4)#
Quelques bonnes variantes sur les défenses du
Cavalier noir, mais la position est lourde.

TROIS-COUPS

6348 - Arieh Grinblat
1.3 [2. 017 [3.19¢3# A] dxé4 3.Wd1# B
2...¢3 3. D xb4# C]

1... 216 2.We3+ A Lé5 3.f4#

1...dxé4 2. Wdl1+ B &é5 3. Wde#

1...¢3 2. B xbd+ C &é&5 3. W54

1...2652. W5+ Hd4 3. Wxds5#
Les trois troisieémes coups blancs de la menace se
retrouvent comme deuxiémes coups blancs dans
trois variantes et ameénent trois mats différents
sur le méme coup (2¢5) noir!
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6349 - Leonid Makaronez
1.Wxf7! [2. 2 ¢4+ dx¢d 3. Wxcd#]
1...2d32.Wg6 ~ 3.7#
1. Wd3 2.Wxd7 [3.f7#] Wé4, W15, W o6, Wh7 3. Wad#

Théme Kozhakin (le premier et le dernier coup blanc sont joués sur la méme case).

MULTICOUPS

6350 - Leonid Makaronez
1.¢7! [2. B xé5+ A dxé5 3. d7+ B &é4 4.0 d2#]
1...66 2.9%d7 B ¢3 3. B <65+ A ¢4 4. Wad#, 2...64 3.0\ f4#
1...6x16 2. E xd3+ &é4 3. Wxed+ ©xf5 4. \hd#
2...¢%d3 3.0d2 [4.W¢é4#] ¢4 4. Wxcd#
Echange des deuxiémes et troisiémes coups blancs entre la menace et la premiére variante.

6351 - Leonid Makaronez & Leonid Lyubashevsky
1.5d7! [2. E xé5+ £xé5 3. W13 £5 4. W d5#]
1...2x¢6 2. Hé7+ &d5 3. Hd4+ éxd4 4. xb3#
1...20h3 2.9 {3 [3. Wxfo#] £5 3. H x5+ Lxé5 4. We3#
2...8x¢63.Hé7+ Ld54.Wd3#, 2... A+ 3. Exf4 [4. H &7, H <6, Wd5#] é4 4. 5, W xé4#
1...2g4,Nd1 2. Hé7+ &£d5 3. Wd3+ Dxg6 4. H x¢7#
Cinq mats de Dame sur des cases différentes.

6352 - Arieh Grinblat & Evgeni Bourd
1.&gd! [2. 013+ A ©xé4 3. Eb4+ B d4 4.2\ g5#]

1...6xd2 2. 2b4+ B &¢3 3.2 x&5+ C d4 4. ZEb3#

1...066,9a6 2. & x5+ C & xE5 3.0 3+ A Lxé4,&16 4. 5 (x)é6#
Cycle des deuxiémes et troisiémes coups blancs.

6353 - Olivier Schmitt
1.We4+2 5 1.Wxg6? 1...hxgb 2.20xh4 Hxgd! ; 1.5)0€1? 1... 2 2. H 6 & xg4!
1.Ef6! [2. H xé6#]
1...2d52.2¢é1! [3.2d3#] 212 3.b7! [4.b8=W#]H b4 4.1 ¢4+
4. . 0dxé4 5.0 34, 4.. O Fxé4 5.00d3#, 4... L xé4 5. E <é6#, 4... H xé4 5.b8=W#
1...2xg4 2. Wxg6 hxgb 3.0\ xh4 &.f5 4. 2 xf5+ gxf5, éxf5 5. g6#
Responsabilisation de trois pieces noires pour permettre le sacrifice de la Dame blanche (avec ajout
d’une quatriéme picce noire apres la menace de mat en d3). [Solution de 1’auteur]

6354 - Olivier Schmitt
1. WE6+? 1...Dxé6 2. E o+ &¢7,2d5! ; 1.Lb7? [2.Wes#] 1... 13!
1.2.¢2! [2.Wes5#]

1...2xg2 2.&9b7 Hd5 3. 287+ HxE7 4. W6+ &xé6 5. H fo# (modele), 4...&¢5 5. WxE7#
Sacrifice de déviation dans I’avant-plan suivi de blocages noirs (forcés aprés menace et sacrifice) per-
mettant finalement le sacrifice d’attraction de la Dame blanche. Mat mod¢le.

1...Hxg2 2. Wes+ g6 3. Wés+ Hd7 4. Weéd+ &d6 5. Wd5#

3...&d6 4. Wxg6+ &d7 5.0&5#

Franchissement anti-critique de la Tour noire forcé par les échecs de la Dame blanche puis intercep-
tion ¢2/ X permettant le mat en d5. [Solution de I’ auteur]

8610 Phénix 208 - Juillet-Aout 2011



6355 - Olivier Schmitt
1.&4? [2.Exg7 é5+ 3. 215 ou 2. H g5+ &h6 3. L xgd] 1...65+!
1.2Ad5! [2. 9 f4#]
1...6xd5 2. 2d3 [3. E xd5#] bx¢6 3.2 é3 [4. Hé5#] d6 4.4 [5.E xg7 ~ 6. Eh7#] Hd7
5.2 h3+ gxh3 6.g4+ &h4 7. E h6+ gxh6 8.5 g6#
4...d1=% 5 Hog5+ Hh6 6. Z é6+
3.&14? ¢5!
2. 54?2 Hxg6!, 2. Hé3?2 d6 3.214!,2... N xg6!
1...852. Hxg7 [3.0f6+] HEx¢6 3. Hé3 é4 4. Hxé4 He3+ 5.00%¢3 g6 6. Héxgd W8 7. H ha#
5..Wa6 6.2 é5+ &h6 7. Eh7#
Probléme logique comportant d’abord un sacrifice de déviation puis deux avant-plans pour compen-
ser le dommage blanc lié a ce sacrifice (ouverture de la sixiéme rangée) : forcer le blocage & /4 en
¢6 puis la pré-interception & /X sur la sixiéme rangée. Sacrifices des Tours blanches et mat modéle.
[Solution de I’auteur]

6356 - Olivier Schmitt
1.¢4+2 1... A x¢4!
1.2 xb3+2 1...2%b3 2.¢4#, 1... H xb3!
1.67? [2.68=W] 1...Hél 2. 2 xb3+, 1... H xa4!
1.9 ¢7+! (clé tri-ampliative) 1...&2d6 2.1 é8+ £d5 3. .¢6+ L¢4 4. 2.d7+ Ld5 5.7 [6. 2.66#] Hél
6.2¢6+ L~ 7. Lad+ &dS5 8.5 ¢T+ L~ 9.L2\b5+
9...2d5 10. £ xb3+ N xb3 11.¢4#, 9...Ld7 10. H¢7+ ©é8 11.L\d6#
Aller-retour du duo £/ £. dans I’avant-plan avec montages-démontages de batteries 2./H puis £/H
pour forcer la déviation de la Eb1 grice au changement de menace de mat du coup €6-€7. [Solution
de I’auteur]

6357 - Leonid Lyubashevsky, Vitaly Ivanovich Shevchenko & Evgeny Orlov

1.2.¢8! ©&f1 2.2 xa6+ Lg2 3. 2b5! $h3 4. £d7+ g2 5.a6 &fl 6.£b5+ Lg2 7.a7 &h3
8.2d7+ ©g2 9.a8=W Hfl 10.Wa6+ g2 11.We2#

Circuits du Fou blanc et du Roi noir et tempo au troisiéme coup blanc.

6358 - Olivier Schmitt

1.¢8=W+2 1... 2 x¢8 2. Hgb 266!, 2.20b5 HNdT+!

1./Ab5?2 1... £.¢8!

1.2 g6! [2.2b4#] Nxg6 2.¢8=W+ & x¢8 3.2\b5 [4.\¢TH#H] & b6 4.\bd4+ Lab

5.2\b3 [6.2Ax¢5#] Lb6 6.4\ bxa5+ La6 7.41b3 Lb6 8.2\bd4+ La6 9.4\b5 Lb6

10. 2\ ba7+ La6 11. Ha2+ &b6 12. 2 x¢8+ & x¢6 13. Ha6+ £d7 14. E d6#

La solution comporte trois étapes : préparer le parcours du Ya7 (pour dévier le Af8 et débloquer
la case ¢7) puis réaliser ce parcours (aller-retour pour éliminer le & a5) et enfin I’exploiter grace a
I’ouverture de la colonne a pour laE b2. [Solution de ’auteur]

6359 - Olivier Schmitt

1.£¢83?[2.2d4+ ©f43.0d3#]) 1...g1=W1; 1. 2187 1... 4!

1.2Ad3+! &xd5 2.2b4+ ©é5 3. 218! [4. 2.d6#] & 14 4.0)d5+ &5 5.9163! [6. £.d6#]) &4

6.\ xg2+ ©E5 7.0)é3 L4 8.Nd5+ ©E5 9.20b4 &4 10. £ h6+ Lé5 11..2.€3! g2 (exploitant aussi la
disparition du & g2 mais cette fuite en g3 ne sauvera pas le monarque noir) 12.2d4+ &4 13.5d3+
g3 14. & 02#

Deux avant-plans dans ce probléme logique : pendule du Cavalier blanc pour forcer I’annihilation du
£ d5 puis aller-retour du duo /.2 pour éliminer le & g2. [Solution de ’auteur]
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6360 - Olivier Schmitt

1.V A27 [2. 9\ ¢a#] 1... 4! 2.5\é4+ ©¢&5 3.0\ 16 [4.NdTH] D¢5 4.f4+ x4 5.2 b2+ axb2!
1.2263! [2.0¢4#] 1... D14 2.0\ 5+ &5 3. Hé3+ ©fa 4. H xb3+ £é5 5. 2 é3+ &4 6.2 xa3+ &é5
7.Hé3+ 4 8. Hd3+ £659.91é3 &4 10. 01+ Lé5 11.L0d2 &f4 12.0)é4+ &5 13.216 £)¢5
14.f4+ S\ xf4 15. 2. b2#

Le Cavalier blanc prend le contrdle de d4 et d6, permettant ainsi a la Tour blanche de naviguer sur la
troisiéme rangée et capturer le & a3. Les Cavalier et Tour blancs reviennent ensuite sur leurs cases de
départ respectives pour valider le plan principal. [Solution de 1’auteur]

ETUDES

6361 - Vladimir Gerasimov

Sachant qu’il suffit aux Noirs de sacrifier leur Tour sur le Pion pour assurer la nulle, les Blancs doi-
vent découvrir I’'unique manceuvre qui leur permettra d’assurer la promotion du & h7.

On peut regretter qu’une variante noire au premier coup (qui n’est pas la variante principale) nécessite
un gain technique en finale de Dame contre Tour+Pion.

1.2 d6+! &¢3

[1...2d5 2.2df7 £é6 3.9\ g8 L xf7 4.h8=W Hxg8 5.Wh7+ et gain. Le gain n’est pas unique, mais
en voici une illustration possible : 5... E g7 6. W5+ & g8 7.Wg4 (7.W¢4? g4! : seul coup et nulle car
les Blancs ne peuvent plus bloquer le Pion a temps par Wg3) 7...&h7 8.&b3 L g6 9. W6+ &h7
10.%¢5 g4 (10... g6 11.&¢4) 11. W3 Ho6 12.&¢2 Hg7 13.&d2 Hgb 14.0¢3 g7

15. 512 HEfo+16. g2 Hgb 17.Wé5+ &7 18.2g3 L g8 19.&hd &7 (19...g3 20.&h5 g2
21.W¢8+) 20. W 5+ g7 21.&Lh5 +-]

2.9df7 2 a8+

[2...&¢2 3.&a3 &3 4.Dad ed 5.065+ (5.%a5 &¢5 6.La6 Ha8+ 7.Hb7 Ef8 8.L¢7 g4
9.&£d7 g3 10.2¢7 E xf7+ 11.4xf7 g2 12.h8=W g1=W et nulle) 5...&d5 6.2 g6 +-]

3.&b1 Eb8+4. ¢l Ha85.&dl &d3 6.Lé1 Lé3 7.911 L3 8.5 xg5+ ©g3 9./ gf7 L13
10.£)é5+

[10.&¢1 &é3 11.&d1 &d3 12.20é5+ £é4 13.0g6 &d3 14.&¢1 &é3 15.Lf1 &3 16.20h4+ re-
tourne dans la variante principale]

10...g3 11.4g6!

[11.£g8? Hal+ 12.&¢é2 Ehl nulle]

11....&13 12..\h4+ & g3 13.2)g8 et gain

RETROS

6362 - Pascal Wassong

Les Pions noirs ont capturé les piéces blanches manquantes : b3xa2, ¢3xd2 et g5xf4. Le A g s’est promu
en £ en g8. Pour ouvrir la cage, il faut dépromouvoir ce Pion, le ramener en g4 et reprendre g5xf4.
Lorsque le £ passe en {7, il faut une piéce-écran en €6. Cette piéce ne peut étre que le & décapturé
sur f1 au dernier coup ou la W si elle a été libérée. Dans les deux cas il faudra un nouvel écran en

d7 pour éviter I’échec diagonal sur le &. Cet écran ne pourra étre fait que par la ¥ (piéce restant a
décapturer en a2), ce qui impose un autre écran en d6, qui cette fois-ci ne peut étre créé que par la W
(case noire). Donc I’écran initial €6 doit étre fait par le £.. Pour permettre a la ¥ de retourner en d7, il
faut intercepter la ligne a2-d5 avec le £ décapturé.

Pour éviter I’échec de la W en d7, il faut mettre la Wal en d6. Pour lui permettre d’accéder a cette
case via €6, il faut une cinquiéme interception par le 2.1 en d7.
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Schéma : £~x 811, 8¢4-f1, b4-b3xWa2, W~_a2 &d7, Wd6-¢6-al, £~ Wd7, 8E6-¢4, £.g8-f7-~,
g7-g8=2. etc...

Au cours de la solution, ce probléme montre cinq interceptions, dont un cycle a quatre chainons : le

£ ¢4 intercepte la Wb3, le 2.d7 intercepte la Wé6, la Wé6 intercepte la Wd7, la Wd7 intercepte la
Wre6, la Wé6 intercepte le 2.17-g8.

La matrice est inspirée d’un probleme de D. Baibikov : Mat Plus 2008, 1° Prix (PDB = P1084675).
Les écrans multiples chainés sont tres intéressants et tout en s inpirant du probleme de Dmitrij,
Pascal ajoute ici une amélioration dans le rétro-jeu avec une interception supplémentaire (non chai-
nee).

6363 - Pascal Wassong

La seule capture noire est soit €3x £ 2 soit g3x 2 f2. Les Pions noirs manquants n’ont pas quitté leur
colonne. Les Blancs ont pris g4xf5 et d2x¢3. Le £ a s’est promu en Fou. Cela implique soit la cap-
ture du & a sur sa colonne, soit les prises /A ax &b, suivi d’une deuxiéme capture pour se promouvoir
en Fou en a8 ou ¢8, et donc la promotion du & a. Si on envisage comme dernier coup g3x 22, alors

il n’y a plus de pi¢ce disponible pour la capture blanche, puisque le & é a été pris sur sa colonne. Le
dernier coup est donc é3x &.2.

Pour ouvrir le reste de la cage, il faut ensuite soit dépromouvoir le £¢é1 en gl, le ramener en g5, pour
reprendre £ g4x E (W, A)f5, afin de faire écran avec une piéce noire en €6 (ou d6), soit ramener I’un
des deux Fous en d6 permettant au £)d7 d’ouvrir la cage.

Le but de ce probléme était de montrer une piéce, ici la W a8, qui se trouve enfermée dans une cage, le
plus loin possible des Pions. Ici, le Pion le plus proche de la W a8 est en ¢3, et se trouve a une distan-
ce de racine de 29 = racine(5°+2°).

Cette question nous avait été posée par Pascal pendant le meeting de Messigny 2011, au cours duquel
nous avons été a la recherche de positions avec des distances de plus en plus longues. Au final, Pascal
nous a montré son probleme qui avait ce record. Est-il possible de faire mieux ?

6364 - Eric Pichouron

1.64 66 2.5 2.d6 3.6xd6 b5 4.dx¢7 £b7 5.¢8=%) b4 6.4)b6 axb6 7.¢4 Ha5 8.¢5 Hab6 9.¢6 Hg5
10.¢7 £5 11.¢8=D N6 12.4)67 £.¢8 13.4)g6 hxg6 14.h4 0-0 15.h5 E {7 16.h6 W8 17.Wh5 gxh5
18.£3 g6 19.h7+ g7 20.h8=+

deux piéces Ceriani-Frolkin (), £)), Phénix (), switchback (£.), roque

Un probleme ne montrant pas de nouveaute, mais malgreé tout difficile a résoudre.

6365 - Nicolas Dupont & Roberto Osorio

1.84 ¢52. 262 Wb6 3. 213 Wh3+ 4.axb3 h5 5.2 a6 hd 6.E¢6 a5 7.2.a6 h3 8.£)é2 hxg2 9.h4 gl=1
10.h5 W5 11.h6 Wé3+ 12.dxé3 a4 13.2.d2 a3 14.2b4 a2 15.\b¢3 al=W 16.Wb1 Wa5

17. B x¢8+ Wd8 18.H¢6 We7 19.£.a3 Wh2 20.b4 Wel 21.H xgl

une piéce Ceriani-Frolkin (W), une pi¢ce Pronkin (W) une pseudo-piéce anti-Pronkin (W capturée sur
la case de promotion)

Un joli couplage de themes avec deux Dames noires promues.

6366 - Roberto Osorio & Jorge J. Lois

l.a4 P¢62.a5 Eb8 3.a6 bxa6 4.Zad Eb3 5.¢xb3 h5 6.W¢2 Eh6 7.Wh7 Hd6 8.2é4 Hd3

9.6xd3 15 10.2.62 f4 11. £.d1 f3 12.062 fxg2 13.3 gl=H+ 14. &2 Hg515. Hgl H¢5

16.2g6 H¢3 17. 516 g5 18.dx¢3 g4 19. 214 g3+ 20.2¢3 g2 21.2d2 gl=H 22./0f1 Eg5
23.0ég3 Ha524.2¢5 Ha3 25.bxa3 H\b8 (D + Euclide 0.98 en 1°317")

Une partie justificative dite « du futur », dans laquelle quatre Pions blancs (b, ¢, d et €) ont été dépla-
cés d’une colonne sur la gauche en capturant quatre Tours noires (dont deux de promotion).
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Ces effets sont notés par paires de la fagon suivante (en anglais) :
quadruple MD by (IP & CF)(E ,K) & IP(E ,K).

- MD (Massive Displacement) : déplacement en bloc d’une ligne de Pions en capturant a partir de
leur position initiale, et en gardant la forme initiale de leur bloc.

- CF (Ceriani-Frolkin).

- IP (Impostor Pawn) : un Pion se trouve sur une colonne qui n’est pas sa colonne initiale, mais qui
pourrait 1également I’étre a la vue de la position. (Bien sir le Pion correspondant d’origine ne
peut plus étre sur sa case d’origine).

Un déplacement des Pions blancs impossible a voir en premiere approche. 1l faut s’en persuader lors-
qu’on constate que les Noirs ont beaucoup trop de coups libres !

6367 - Vlaicu Crisan

Essai : 1.f4xg5(g2)? g6-g5+ 2. W d1x Eh5(Wdl) & g5-h5+ 3.&2¢3-h4 HEh5-g5+

4. Wd1x Hgd(Wdl) Ehd-g4 5.9 e2xWh2(Wd1) Whl-h2+ 6.&g2-g3 h2-h1=%+

7.&12-g2 g2-g1=2+ 8. LE1-12 d3-d2+ 9. L fBxWg8(Lé1) Wh7-g8+ 10. L g5-7

& 1. Weé6+ E xE6(H a8)# mais 1...g7-g5! et les Noirs disposent de 3...h5x £ g4(g7)!!

Solution : 1.h5x%g6 e.p. (g2) g7-g5+ 2. W2 xWh](Wd1) £h2-gl+ (h2-h1=%+ est illégal ici puis-
qu’en Anti-Circé les Pions blancs et noirs ne peuvent pas se trouver en positions inversées sur une
méme colonne, ce qui explique le premier coup blanc !) 3.&g3-h4 £.¢g1-h2+ 4. &12-g3 & h2-gl+
5. 5f1-f2 &g1-h2+ 6.L¢E1-f1 d3-d2+ 7.&hdx A gd(Lé1) Lh2-gl+ 8.Lg3-h4 £.gl-h2+
9.&12-g3 & h2-gl+ 10.LE1-2+ £ g1-h2+ 11.&h4x H g5(&é1) £h2-gl+ 12.&Lg3-h4 L gl-h2+
13.&12-g3 £h2-gl+ 14.L¢1-2 & gl1-h2+ 15.&Ld5x 2.¢4(Lél) H¢8-¢6+ 16.2d6-d5

& 1.3+ W= f3(Wd8)#

Le plus long Proca-Rétractor jamais composé par [’auteur. Difficile de trouver la solution si [’'on n’a
pas visualisé la position de mat inverse. On peut quand méme appreécier ce probleme en déroulant la
solution. La contrainte spécifique Anti-Circé concernant les Pions d’une méme colonne (empéchant
h2-h1=Y+) améne une profondeur rétro supplémentaire qui manque généralement dans ce type de
probleme.

L’utilisation de [’escalier pour le Roi blanc n’est la ensuite que pour construire logiquement la
position de mat (d’abord & g4 puis X g5 a cause de I’écran nécessaire pour redescendre le Roi
blanc) puisqu’il est impossible de dégager le £.g1 qui empéche de contréler la case de fuite g5 par
N xdg5(ingl),

AIDES

6368 - Almiro Zarur
1.%%xh3 g4 2.? £2.d8# donc 1.Wf1 tempo g4 2.WWxh3 2.d8# & 1.Wxh5 /O\fl 2.2 g5 £ g3#
Tempo bien caché.

6369 - Almiro Zarur
lgl=28 Hé52.263 Ab2# & 1.¢1=5 H\xb4 2.4)d3 T é4#
Echange de fonctions des pieces blanches et déclouages noirs.

6370 - Alexandre Pankratiev & Mikhail Gershinsky

1.85éé4 5)dés5 2.fx¢é5 Ef8# & 1.2 aé4 £H\db4 2.axb4d Hal#
Sur le théme du mat du couloir...
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6371 - Alexandre Pankratiev
& Mikhail Gershinsky
1.2 xd3 H\xé4 2. xé4 o) xfo#
1.E %7+ £)86 2. x¢6 L ca#

Deux doubles sacrifices.

6372 - Almiro Zarur

1.fx¢5 fxé5 2. H xé5 L f4#

1.2 xd5 Hxd5 2.¢xd5 d3#

Echange de fonctions Tour-Pion. Ca change des
échanges Tour-Fou !

6373 - Alexandre Pankratiev

& Mikhail Gershinsky
a)l...Hf22.Hé5 16 3.6xf6 HNfa#
b) 1... 2 f6+ 2.éxf6 Hx¢2 3. H xé6 L ¢5#
Zilahi

6374 - Pierre Tritten

l.hxgl=2 f42.2¢3153.2¢5 213#

1.hxg2 Ah3 2.g1=H 3 3.2 g5 H\fa#
Promotions et autoblocages sur la méme case
(mais avec des Pions différents !) pour des mats
modeles et un Zilahi au passage.

6375 - Abdelaziz Onkoud

1.&b3 Qb7 2.&a4 H1xa5 3. & xa5 HaT#
1.&¢3 Of72.&2d4 H1xé5 3. xE5 L gTH
Mats modeles en écho apres extraction du Roi
noir.

6376 - Jacob Mintz

1..&d22.61=5 f33.H¢é4 £xé4 4b1=W &5

5. Wh7é6 6.%%a7 &7 7.h1=2. é8=4) 8.2 b7
DCTH

Un minimal blanc avec Allumwandlung qui sem-
ble original.

INVERSES

6377 - Ivan Bryukhanov
a) 1.2d5! blocus
1...&¢2 2.9b4+ ¢l 3.0\ xa2+ &¢2
4.\b2 axb2#
b) 1.£)xa2+!
1..&¢22.5d4 &b3 3. Ebd+ &¢2
4.5 b2+ axb2#
Agréable bluette.
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6378 - Nicolae Chivu
1.2 h6+!
1...&g4 2.08=4) &4 3.Ngo+ g4
4.h3+ g3 5.Wxb7 & xbT7#
1.f8=2! blocus
1...&h4 2. 2h6 &h3 3.214 &hd
4.8 g3+ &h3 5. Wxb7 2 xb7#
1.E g4! blocus
.. xgd 2.08=1 & 3. Whé+ el
4.h3+ g3 5.Wxb7 & xb7#
Trois promotions différentes sur f8.

6379 - Ivan Bryukhanov

1.2d3+! &¢22.£d2b53.2b4 &gl

4.2b3 &¢2 5. 2b2+ &¢l 6.2a3 b4

7.2 &2+ bxa3 8. b2 axb2#

Version correcte d’un vieux probléme paru dans
«The Problemist».

6380 - Steven Dowd

1.g8=21 32 8¢4 ©f43.c8=4 &f3

4.2h3 &f45. 17 &f36.2h5+ &4 7.7 h6
8.4\ g5 hxg5#

Clair comme du cristal !

6381 - Zdenek Libis
1.%pb7! blocus
1...a52.2a4 é53.d7 é4 4. Wa7+ &d5
5.2b3+ &¢6 6.d8=N+ &b5
7. Wb7+ &¢5 8. Wha+ axba#
1...652.2¢64 a5 3.d7 a4 4. Wa7+ b5
5.2d3+ &¢6 6.d8=N+ &d5
7. Wd7+ &¢5 8. Wd4+ éxda#
Echo.

6382 - Stephan Dietrich

1.f8=1 blocus 1...& g4 2. W7 &h4
3.0 f1 Lgd 4.9h2+ &hd 5. h7 &h5
6.2.g7+ Lg5 7.f4+ Lxf4 8. W+ Hg5
9. W3+ &)\ xg3#

Bonne chasse au Roi noir.

6383 - Jean-Francois Baudoin, Yves Tallec
& Steven Dowd

1.22b6! blocus 1...axb6 2.a7 b5 3.¢5 b4

4.a8=7 b3 5.Ebl+ &xa2 6.Hal+ &xal

7.20¢7 ©a2 8.2b5 Lal 9.2)¢3 b2#

A trois, ce probléme est enfin correct (dixit

«Gustavy).
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6384 - Jozef Holubec

1.Wd6+! g5 2.5 g7+ &f5 3. H g5+ Lxgs
4.4+ ©f55.8.¢2+ Hd3 6. Eb5+ ¢S5 7.a4 h3
8.gxh3 h4 9.%h6 d6 10.2b1 d5#

Clouage des deux picces noires.

6385 - Ivan Soroka

1.Wg5+! &6 2. W5+ d6 3. Wee+ L¢7

4.9 c2+ £d6 5.d8=W+ Lé6 6.Wa2+ Hb3

7. Wo5 ©d6 8. Wab+ L¢7 9. Wel+ He3
10.Wb7+ &£d6 11. Wa+ Hé6 12. We8+ H x¢8#
Vaillantes manoeuvres, en miniature.

DIRECTS FEERIQUES

6386 - Roméo Bedoni
fausse solution :
1.d7? blocus 1...Pxa8! PX¢8! Pxco+!
jeuréel :
1.b7! blocus
1...DxIx¢6 2.¢c8=DKI#
corrections :
1...PKg8 2. hxg8=P#
1...PKg8 2.bxg8=K#
de plus :
1...a4 2.a8=#
correction :
1...>a8 2.bxa8=bx#
Cinq promotions en Equisauteur.

6387 - Juraj Lorinc
1.Wh6! [2.(7x¢7+ &éd, L4 3. We3+ (G xE3#]
1... 20 g6 2.Wxg6+ 4 3. W7+ (& f5#
1... 24 2.We6 N7, g6 3. W xf7+ (G f5#
2...Hal,H¢l 3.\@xb2+ G xb2#

6388 - Anatoly Styopochkin
1.&¢8! blocus
1...IEh5 2. T {1 (a5 3. b4+ [Ea3
4.5 d6 IExd6#
1...IEh1 2. T h2 [Eal 3.7 &6+ IEb3
4.2d8 1= xé6#
Echo-caméléon.

6389 - Anatoly Styopochkin
a) 1.f8=2I! blocus
1...80g2 2.20¢8 Zb7 3.d8=4) g2
4.0 7 Eb7 5.2018+ L é3#
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1.d8=2! blocus
1...80g2 2.&¢7 2é8 3. L xé8 Zéd
4.f8=E+ ©é3 5.0 17 E&H
b) 1.d8=20! blocus
1...80¢8 2.&d7 Zligd 3.L¢7 SNé8
4. Hx¢8 ENé2 5. 2118+ Lé3#
1.d8=%! blocus
1...80¢8 2. Wfe+ L¢3 3. Weo+ Slxé6
4.5d8 EIf5 5.L¢] SNé2H
Mats identiques, promotions différentes.

6390 - Anatoly Styopochkin
a)l...Wb1#
1.2 a8+!
1.. We8 2. Hh3+ &g7 3. Hg3+ Wed
4.Ha3 We6 5. H¢3 Whi#
b) 1...Wbi#
1.5d3! [2.2¢3 Whi#]
1. Weg 2. Hd8+ &7 3. Hd3 ~4. H 13+ Wf5
5.85¢3 Whl#
c) ... Wb1#
1.Ha2! [2.Ha3 Whl#]
1..Wb1+2.2b2 Wh7 3. Zd2+ Wd3
4.Ha2 Wh7 5.Ha3 Whi#
L’art de repasser le trait.

6391 - Anatoly Styopochkin
a) 1. 2 ¢2! blocus
1...0-02. 262 Ef1+3.&d2 E18
4. Hé8 HxeR5.&¢3 Hé3+6.2d2 ER2#
b) 1.2 d2! blocus
1...0-0-0 2.2¢2 HExd2 3.&¢3 Hd8
4.514 Hg85.L¢é4 Hgd+ 6,513 HEh3#
4.. Hég5.bgd Heéd+ 6.3 HEd3#
Un mat Koko classique, mais ici répété trois fois.

6392 - Ivan Bryukhanov
1..£.¢3! blocus

1...a6 2. 2b2 a3 3. &bl a4 4.&al a5
5.2 b4+ axb4 6.2 b3 axb3 7.H a2+ bxa2=
Simple mais efficace.

TANAGRAS FEERIQUES

6393 - Pierre Tritten
1.axb6=4 (b8)+ L¢7 2.Ac8=4A (A b6)
Lxb6(Aél,A¢T)=
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Les trois conditions sont assez équitablement
utilisées. Ce probléme montre que les possibilités
du Vielviter sont loin d’étre épuisées.

6394 - Karol Mlynka

a) 1.Glg5 V152.G6/7 VéT#

1. &7+ L6+ 2.g7 V/ 18#

b) 1.61g5 &g6 2. &h8  f8#

1.7 V7 2.8287 LgTH

Association originale du Koko et d’une alter-
native, le NeuKoko, ainsi que de deux pieces
assez peu utilisées. Malgré tout, il ne semble pas
y avoir une idée forte et directrice dans ce pro-
bleme.

6395 - Vaclav Kotesovec

1...5b8 2.&as5 (U¢7 3.&ab Lbd=

1...9¢5 2.b5+ &¢3 3.a5 &b2=

Pats modeles par clouage trés originaux avec une
belle position finale. On peut noter que 1’écho est
(0,2), translaté de deux lignes vers le haut/bas.

6396 - Pierre Tritten
a) 1.axb6-b7(a7) &xb7-b5(¢8) 2. b7 a8=4)
3.&b8 Lb6=
b) 1.axb6-b7(b2) b4 2.&a7 b5 3.&a8 b6=
c) 1.a6 b7+ 2.&a7 b=+
3.&xb8-a7(WéR) Weo=
d) 1.axb6(L);b2)+ ¢7 2.La7 b4
3.2a8( /) b5=
Cette fois-¢i, I’auteur travaille une de ses der-
nicres spécialités : le Take & Make, qui n’a pas
encore donné sa pleine mesure dans le monde
du Vielviter. La position b) est sans doute moins
intéressante car moins spécifique mais les trois
autres jumeaux donnent de bons effets (dans c),
le & a6 est paralysé par la W¢6).

6397 - Vaclav Kotesovec

1.W¢1 a4 2.29a6 L¢6 3. Was5 ob7#

1.We2 9d2 2. Wad &¢5 3.a6 (bo#

1.&a4 =d1 2.Wa3 &4 3.a5 (Db5#

Méme idée que le 6395, mais ici avec trois so-
lutions, un écho-caméléon «parfait» en ce sens
que toute la position est décalée de une puis deux
lignes vers le bas/haut.

On notera que les 18 coups des solutions sont
tous différents.
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6398 - Anatoly Styopochkin

1.d8=! Tb8 2. Wd2+ T é2 3. Wg5+ T g4
4Wf5 T a3+ 5.Wd7 Ths#

1.2d8! Tb82.68=W Thl 3. We6+ T g3
4Wd6 Tad+ 5. We7 T ha#

Trés amusant jeu de billard présentant un écho-

caméléon avec de jolis mats utilisant les spécifi-

cités du Cardinal. Par exemple, dans la premicre

solution, le ©¢é8 ne peut jouer en d8 car le & h5

fait échec en d8 via €8 et ne peut jouer en {8 car

le & h5 fait échec via h6-g7-f8. On peut égale-

ment constater que chaque Pion se promeut dans

une des solutions, ajoutant un écho supplémen-

taire.

6399 - Anatoly Styopochkin
1.d8=0E!
1... kg6 2.22d7 IEc6 3.1EE6 k2
4.18¢8 €8 5.1k¢7 INEhbo#
1...0Eb6 2.1Ed7 IEa2 3.2 d8 ka7
4.08b7 Ika2 5.&¢7 IE2a8#
Le principal intérét est encore la position finale
(spécifiquement Koko) avec un écho. La pro-
motion en Impératrice est bienvenue et logique,
mais la solution est sans doute difficile a trouver
pour un solutionniste. A noter que la position du
Roi semble unique car s’il était placé en b2 ou
bl, le probléme serait démoli par 1.d8=W K ! et
la solution serait dualistique.

6400 - Michael Grushko

a) 1...51¢3 2.&d2 Had+ 3.LHxél LH¢5(2g2)
4.20xg2-h2 H\d7(Z0h4) 5.20xh4-h5 Hb6(213)
6.20x{3-62 PN ed(Sgl)#

b) 1...216 2.&£d4 SWxE6-67

3.&¢3(20d5) N xd5+ 4.&b3(Elg5) Elxg5-bd+
5.La4(2b6) £1€3 6.5xb4-b3 H1d5(ZNa6)#
Amusant probléme dans lequel la Locuste blan-
che capturée renait selon les modalités Circé
Parrain a quatre reprises par le Cavalier blanc
dans a) et a trois reprises par le Roi noir dans b).
Il n’y a pas d’écho, mais les mats sont idéaux. La
solution est difficile a trouver.

6401 - Michael Grushko

a) 1.g4 Slxgd-h5+ 2.f4(g3) D6 3.g2 Hgd
4.8¢3 N\h2 5.$h3 H\fl1#

b) 1.f6 L\ xf6 2. ¢é5(66) H\h7 3.2 d6 SNxE6-¢7+
4. D x¢€7(f7) D13(2N¢8) 5.L¢é8 N gb#
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Mats en écho, mais les solutions sont moins
féeriques et moins intéressantes que dans le pro-
bléme précédent.

6402 - Anatoly Styopochkin
1.&¢2!
1...%%a8 2.&bl Wa3 3. 215 Wh3
4.5b2 Wd3 5.&¢l Wa6 6.2d3 Wal#
1...Wh1 2.&b2 Wdl 3.£.d7 Wh5
4.%¢l Wé2 5. 2a4 Weg 6.2b3 Wel#
Circuit de la Dame noire avec mats en écho. 11

est amusant de constater qu’avec les Anti-Kdko,
le ©b3 domine la Wal !

6403 - Anatoly Styopochkin
1.£.d2!
... &xé4+2.&¢2 &3 3. L¢1 Ld3+
4.8¢3 ¢4 5.8b2 Hal 6.&a2 b3#
1...&f5,8d5 2. £.¢3 Lxé4+ 3. &4 d5+
4. 8¢5 ©¢6 5.&b4 Hal3 6.Lad Lbs5#
Mats en écho mais les manocuvres sont trés res-
semblantes entre les deux variantes.

6404 - Michael Grushko
1.5f52.£653.£16 4.gxf6 5.Lg5(£.¢6)
6.gx16 7.22h6(g7) 8.fxgb g8=K (L g7)#
Probléme déroutant dans lequel la position
finale a I’air de tout sauf d’une position de mat.
En effet, le ¥2h6 est échec par le £¢7 via ¢l
(il controle donc g5) et par la E g8 via hl (elle
contrdle également les cases h7 et h5).

6405 - Michael Grushko

1.8 xg4 2. &12(f3) 3.&f1 4.£2 5. £.d1 6.¢g4 7.¢3
8.g29.gl=E Exdl#

Probléme qui semble avoir été composé pour la

position de mat, intéressante et spécifique, utili-

sant les deux conditions :

1 - Circé Parrain : le Roi noir ne peut jouer ni en

€2, ni en g2 car le £ renait en ¢2 ou en é2 et fait

¢échec via la case f1 !

2 - Circé Martien : le Roi ne peut capturer en 2

(car préalablement a la capture, il revient en €8) ;

de plus, la ¥ ne peut jouer en d2...d8 (la com-

posante noire cherchant a se soustraire a 1’échec),

mais il y a échec dans chaque cas, car la Tour fait

échec soit en repassant par hl (cases d3, d5, d7)

soit en repassant par al (cases d2, d4, d6, d8).

A noter que ces deux problemes (6404 & 6405)
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ont des positions tres ressemblantes mais des
solutions qui n’ont rien de commun.

6406 - Geoffrey Foster & Chris Feather
1.&g8 2.7 3.82¢6 4.L¢5 5. xf6-f7(€5)
6.2¢6 7.&15 8.&g4 9. xh5-h6(gd) 10.&g5
11.914 12. 213 13.&xgd-g5(f3) 14.& 14
15.&€3 16.&62 17. & x3-4(£2) 18.2¢3
19.&£d2 20.LxE2-64(d2) 21.&d3 22.&¢2
23. L xd2-d4(¢2) 24.LxE€5-66(d4) 25.&d5
26.&¢4 27.&¢3 28.9b2 29. L x¢2-¢4(b2)
30.2b3 31.%&a2 32.&xb2-bd(a2) 33.&a3
34.&xa2-a4(a3) 35.&b3 36.L¢3
37.&xd4-d5(¢3) 38.2¢4 39.£b3 40.&b2
41.Lx¢3-¢4(b2) 42.%b3 43.&ad b3#!!
Remarquable manoeuvre durant laquelle le Roi
noir effectue douze captures sur les Pions blancs
afin de les amener la ou il veut. Ce genre de
manoeuvre est trés classique en Circé-Echange et
aidé de série.

On notera la superbe position de mat qui allie les
spécificités Circé-Echange et Take & Make et le
fait que le Roi noir visite 28 cases différentes !
Une deuxiéme position de mat envisagée pour-
rait étre A g6 et Ah7 et ¥h8 avec x.g7# mais

il semble impossible d’amener les Pions blancs
dans cette position.

Une précision de construction remarquable,
bravo !!

DIVERS FEERIQUES

6407 - Roméo Bedoni

1.¢1=4) (garde é2) h8=E (garde a8 et h5)
2.g1=W (garde dl, £2, €3, g3 et g4) a8=2.#
1...a8=? et 1... h8=? sont des auto-échecs.
Les quatre promotions en quatre demi-coups en
miniature. (Auteur)

6408 - Pierre Tritten

1.Hé8 295 A2.2x¢3(218) Eb7#B

1. Wxe3(Wdg) Eb7 B2.Wé8 £g5# A

En capturant le A ¢3, une pi¢ce noire ouvre une
ligne qui permettrait a I’autre de parer 1’échec,
mais les Blancs clouent cette derniére. Echo

diagonal/orthogonal, échange des coups blancs.
(Auteur)
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6409 - Pierre Tritten

1.a5 gxf6-¢8=W 2. & xa7-a6 Wco#

1.2.66 hxg6-f8=W 2. & xa7-h7 gb#
1.&xa7-¢7 gxf6-d7 A 2.2d8 hxg6-67# B
1.&xa7-d7 hxg6-¢7 B 2.2¢8 gxf6-d7# A
Quatre sacrifices de la Tour blanche.

Deux solutions avec promotions en Dame,
deux solutions avec échange des coups blancs.
(Auteur)

6410 - Pierre Tritten

1.Ea4 & xb6-b5 2. & xc2-¢3 £ xad-a5#

1.b5 £xf5-f4 2. & xc2-c4 L x¢T7-e6#

Un circuit de Fou dans chaque solution avec une
exploitation astucieuse du A ¢2.

6411 - Pierre Tritten
a) 1.Wxé2-¢4 23 2.Wag8 & xal-g8#
b) 1. xb2-b4 Eb2 2. 5 b8 H xb8-&8#

Deux Bristol bicolores successifs dans chaque
solution. (Auteur)

6412 - Kjell Widlert & Hans Peter Rehm
1...&eé4+2.&¢6 Ed8 3. £h7+ We6+

4.5 f6o+ L da#
Batteries royales et échecs croisés.

6413 - Juraj Lorinc

1.W¢3 2,564 3.&13 4. W2 5.Le2 &d5#
1.£¢52.%Wd6 3.2b6 4.La6 5. Wb6 Ha2#
Ecrans et mats par clouages.

6414 - Jorma Pitkiinen

1.d4 2.d5 3.d6 4.d7 5.d8=H 6.Kd3 7.K xb3
8.H b6 9.b4 10.b5 11.bxa6 12.axb7 13.b8=H=
Double Excelsior et deux promotions en Tour.

PPPPPP0 0000000000000 0000000000000000000000010%0

ILY A QUARANTE ANS

par Jean Morice

mien a la particularité de présenter, en deux phases, cinq mats modeles différents dont quatre

Nous débuterons notre sélection des trois-coups de I’année 1971 avec le W1. Ce probléme bohé-

avec le jeu d’une méme batterie de Siers W/ 4).

Essai: 1.&b1? [2.2é6+ &d3 3.5\ b2#]

1... &7 abandonne le contrdle de g4, 2.5)é3+ & xé5

3.4\ g4# mat modéle par batterie de Siers

1... 2 g6 abandonne le controle de d7, 2. Ab6+ & xE5

3.\ d7# mat modéle par batterie de Siers

1... B xé5 capture de la E é5 avec autoblocage, 2. £\b2+ &¢3

3.\ d1# mat modéle par batterie de Siers

1... B f6 abandonne le contrdle de é5, 2.&¢2 [3.W¢3#] £)é2

3.0 %24
... E x4 AWAHnd o
Jeu réel : F
1. é3! [2.20b2+ &x¢3 3.4 d1# mat modgle par batterie de Siers] A
1... 2 d7 abandonne le controle de g4, 2.2)é5+ & x¢3 b A

3.4\ g4# mat modéle par batterie de Siers

1... 2 xf4 abandonne le contréle de é5, 2. W¢3+ & ¢S5, &d5 #3v

3. E é5# mat modeéle

W1 - V. Pachman
Gazeta Czestochowska 1971
1° Prix

(6+9) C+

Le classique W2 présente, sous forme de blocus, des corrections noires aux deuxiémes coups. Dans la
premiére variante, jouée par le & ¢4, on a des corrections des deux Cavaliers noirs avec des autocloua-
ges et des mats par clouage ; dans la deuxiéme variante, encore jouée par le méme & ¢4, on retrouve
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W2 - L. Larsen

British Chess Federation 1970-71

1° Prix

[ Pee Poe
S>> e
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W3 - M. Keller
Main Post 1971
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les mémes corrections noires mais cette fois-ci sans autoclouage et les quatre mats sont changés (théme
Feldman 2). Dans deux autres variantes, les premiers coups noirs sont joués par les Cavaliers avec des
autoclouages exploités par les deuxiemes coups blancs.
1.%%d7! blocus
1...¢xb3 2.2 xb3 blocus
2...%¢6~ abandonne le contrdle de €7, 3.2\ é7#
2...%¢xd4! correction noire : le Cavalier supprime le controle de €5 par le £ d4 mais avec
autoclouage, 3. Wb7# par clouage
2...0é6~,9\ 4+ abandonne le contrdle de 4, 3.4\ (x)f4#
2...41éxd4! correction noire : le Cavalier supprime le controle de €5 par le £ d4 mais avec
autoclouage, 3. W{7# par clouage
1...¢3 2.22d3 blocus : le £1d3 prend le contrdle de b4 mais intercepte la Hdl en donnant la fuite d4

2...%¢6~ abandonne le controle de b4, 3.4\ xb4# changé

2...%¢xd4! correction noire : le Cavalier supprime le controle de ¢5 et de é5 par le 2 d4
mais avec autoblocage, 3.2 é7# changé

2...0€6~,9\ 4+ abandonne le controle de f4, 3.4 d(x)f4# changé avec clouage

2...41éxd4! correction noire : le Cavalier supprime le controle de ¢5 et de é5 par le 2 d4
mais abandonne le controle de f4, 3.2 gf4#
2...&xd4 3. Wxde#
1...£¢xd4 autoclouage, 2. W xb5+ supprime le contrdle de ¢4 par les Noirs, 2... ¢35 3. £ x¢4#
1...%éxd4 autoclouage, 2. H xg5+ €5 3. H xé5#

Les cinq problémes suivants sont des problémes logiques présentant des effets stratégiques bien connus.
Par exemple, dans le W3, les deux essais thématiques échouent en raison d’auto-obstructions blanches.
Dans le jeu réel, les avant-plans des deux variantes thématiques forcent des auto-obstructions noires qui
permettent la réalisation des deux essais thématiques.
Essais thématiques :
1.2.¢32 A [2.%f4#] le Fou libére f4 mais obstrue €3, 1... )\ 7! (2.2)é3?)
1.£2h6? B [2.%W4#] le Fou libére f4 mais obstrue h6, 1... 2\ x¢4! (2.£)h6?)
Jeuréel : 1.9 ¢6! [2.0E7+ Wx¢7 3. Wx¢5#] le Cavalier prend le contrdle de €7
1... E 7 auto-obstruction, 2. £ 63! A [3.Wf4#] £H1é5~ 3.2 ho6#
2...4\ % g4 correction noire, 3. £ xg4#
1...dx¢4 auto-obstruction, 2. 2h6! B [3. W/ f4#] £\1é5~ 3.0\ &3#
2...4\ % g4 correction noire, 3. 2 xg4#
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W4 - A. Karamanits W5 - M. Vukcevich

Shakhmaty v SSSR 1971 Schach-Echo 1971
1° Mention d’Honneur 1° Prix
2 A ARNER" S
A X A F ¥
Wy A A £\ ode f 3
& A o/ X A A4S 4
A i A Wi A
Al A @ -1
2 A
& W o8
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Dans le W4, les avant-plans des deux variantes thématiques provoquent des autoblocages noirs qui
permettent la réalisation des essais thématiques avec des mats Somov B2.
Essais thématiques :
1.We6+? A 1... E xé6! 2.0d7+? & 15!
1.Wd6+? B 1...20xd6! 2.£.d4+? &d5!
Jeuréel : 1.£.¢5! [2. 2.d6+ S\ xd6 3. Wxd6#, 2... 216 3.\hT#]
Variantes thématiques :
1... Z xf5 autoblocage, 2.Wé6+ A H xé6 3.20d7# mat Somov B2
1...42d5 autoblocage, 2.Wd6+ B £ xd6 3. 2 d4# mat Somov B2
Autre variante :
1...4)é4 2.f4+ sacrifice d’attraction, 2... 2 xf4 autoblocage 3.4\ g4# mat Somov B2

Le WS présente, quant a lui, quatre essais thématiques dont trois se réalisent apres des pré-interceptions
de la Dame noire par le Fou noir.
Essais thématiques :
1. g6? A [2.W¢5#] 1... W xg6!
LAOf7+? B 1... Wxf7!
1.2¢4+2? C 1...bxg4!
1.AA3?2 D [2.We5#] 1...éx13!
Jeu réel : 1.% ¢3! blocus la Dame prend le controle de g3
Variantes thématiques avec des pré-interceptions par le £.h3 :
1... £.¢4 pré-intercepte la ligne g6-g3, 2.2 g6! A [3.W¢5#] Wxg6 3. Wo3# (3...Wxg3?)
1... &5 pré-intercepte la ligne £7-f4, 2.\ f7+! B Wx{7 3. Wa3# (3... W {4?)
1...£.66,¢7 pré-intercepte la ligne é8-€5, 2.2\ ¢4+! C bxgd 3. Wa3# (3...1W¢57)
Autre variante thématique :
1...63 2.3 D ~ 3. W¢5#
Variantes secondaires :
1...2f1(£g2) 2.20éxd7 [3.W¢5#] Wxd7 3. W g3#
.dx¢6 2.0 éx¢6 [3. W c5#] Wxe6 3. W o3¢
R 2. W3 [3. ¢4, N TTH] Wxd8 3.0 g6#, 2... W3+ 3.4\ xf3#
W We6 2.00éxd7 [3.WeS#H]) Wxd7 3.Wg3#, 2... Wxd5 3. Wes#
WWe7 2.0 g6 ~ 3. W e5#
W xd8, W g6 2.0 (X)g6 ~ 3. W g3, WS, WesH

O i G W S WY
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W6 - S. Tsyrulik W7 - L. Loshinsky
Shakhmaty v SSSR 1971 Die Schwalbe 1971
1° Prix 1° Prix
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Dans le W6, apres une menace Novotny, les avant-plans des deux défenses thématiques provoquent des
interceptions Holzhausen. Coups anticritiques et corrections noires dans les autres variantes.
Essais thématiques :
1.2 é4? A [2.£)é5#] 1a Tour franchit la case critique €5, 1... & xé4!
1.£.¢3? B [2.2\b4#] le Fou libére la case b4, 1... £ xb3!
Jeuréel : 1.d5! [2. H é3+ interception Novotny, 2... 2 xé3 3.0&5#, 2... H x¢é3 3.1 d4#]
Variantes permettant la réalisation des essais thématiques :
1...%¢2 interception Holzhausen, 2. 5 é4! A [3.£\é5#] sacrifice de déviation, 2... W xé4 3. W xd2#
2...2.d4+ 3. 2 xd4a#
1... %2 interception Holzhausen, 2. 2.¢3! B [3.2\b4#] W¢5(Wb6) 3. W xd2#
2...491¢2 3.8 x¢2#
Variantes avec coups anticritiques et correction noire :
1...2a7,2b6 coup anticritique, 2.¢5 libére ¢4 et intercepte le Fou noir [3. %W ¢4, W d4#]
2...Hé4 intercepte la W4, 3. Wxé4#
2...)xb3 supprime le contrdle de ¢4 par le £ b3 et prend le controle de d4, 3. £ ¢2#
1...2.¢5 correction noire bloquant le & ¢4, 2.2 x¢5 [3.Wd4, H\b4a#],
2...4)¢2 prend le controle de b4 et d4, 3. 2 x¢2#
1... 2 xé8 coup anticritique, 2.2 é7 libére b4 et intercepte la Tour noire [3.2b4, 2\é5# ],
2... 2.d4+ 3. W xda#
1... H &6 correction noire, 2. &2 xé6 [3.W¢4, 5\ é5#] We2 3. 2 xE2#
2... 2.d4+ 3. W xda#

Enfin le W7 associe le théme de Dresde (type Brunner) doublé avec le théme Banny.
Définition du théme de Dresde (type Brunner) : un essai thématique échoue du fait de [’intervention
d’un défenseur a ; I’avant-plan met en jeu un défenseur b qui neutralise I’action du défenseur a mais se
substitue a lui dans son role défensif tout en provoquant un effet nuisible exploité par les Blancs.
Essais thématiques :
1.Hg5?A[2.H2d7#] 1...éxd3! a
1.£d17B[2.2b3#] 1...Exd3!b
Jeuréel : 1.29b5! [2.dxé4+ E xé4 3. 2.¢4#] le Roi prend le contrdle des cases ¢4, ¢5 et ¢6
Variantes thématiques :

1...Hxd3 b la E¢é3 obstrue d3 empéchant le & é4 de pouvoir y jouer, 2.2 g5 A [3.2d7#] Hxd4
auto-blocage, 3. £ f4# mat par batterie (théme de Dresde type Brunner)

2...€3 ouverture de ligne, 3. .13#, 2... H d8 3.¢xd8=1W#

8622 Phénix 208 - Juillet-Aout 2011



W8 - M. Keller W9 - A. Casa
Deutsche Schachblatter 1971 Europe Echecs 1971
1° Recommandé 1° Prix
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1...éxd3 ale & é4 obstrue d3 empéchant la X ¢3 de pouvoir y jouer, 2..2.d1 B [3. 2 b3#] d2 bivalve
noire qui ouvre la ligne de la X ¢é3 mais qui ferme la ligne du £.€1, 3.4 xb4# théme de Dresde (type
Brunner)
2... Exé5 auto-blocage, 3. L d7#
Autre variante : 1... 5 x82 2.5)xé2 [3.dxé4, N\ 4#] éxd3 3. H d4#

En 1989-1991, Phénix organisait son Concours Thématique n°3 sur le théme paradoxal suivant proposé
par le compositeur allemand Michael Keller également juge du concours : dans un 3# orthodoxe, les
Blancs occupent au deuxiéme coup une case que les Noirs viennent d’attaquer. Vingt ans plus tot, le
W8 présentait déja dans deux variantes des paradoxes Keller associés a un échange des deuxiémes et
troisiémes coups blancs aprés une clé de provocation d’échec. Bien que ce probléme n’ait obtenu qu’un
premier Recommandg, il fut retenu dans I’ Album FIDE de I’époque.
Jeuréel : 1.W£6! [2. H d4+ éxd4 3. xd4#] la Dame prend le pré-controle de d4 et le contrdle de €5 avec
provocation d’échec, d’ou les deux variantes thématiques :

1...2¢6 prend le controle de d4 et é5, 2. W xé5+ A la Dame joue sur une des cases dont le Cavalier
noir vient de prendre le contrdle : premier paradoxe Keller, 2...5)xé5 3. Ed4#, 2...dxé5 3.2\ ¢5# B

1... 2b6 prend le contrdle de d4 et ¢5, 2.2\ ¢5+ B le Cavalier joue sur une des cases dont le Fou noir
vient de prendre le controle : deuxiéme paradoxe Keller, 2... 2 x¢5 3. 2.d5#, 2...dx¢5 3. Wxé5# A
Autre variante : 1... Eh7+ 2. 2 xh7 ~ 3. 2 x5, W xf5#

Les trois derniers problémes associent suites échangées et échange des deuxiémes et troisiémes coups
blancs. Par exemple le W9 combine des suites échangées entre jeu apparent et jeu réel avec un échange
des deuxiémes et troisieémes coups blancs dans le jeu réel.
Jeu apparent :
1...2 ¢4 a intercepte le £.b3, 2.£)é6+ A dxé6 démasque la batterie blanche W/ 2., 3. 2.¢5#
1...22f3 b intercepte la Wg2, 2./ x¢6+ B dx¢b6 démasque la batterie blanche ¥/ 2., 3. 2 é5#
Jeuréel : 1.Wg5![2. 265+ £.x65 3. Wxé5# ou 2. WE5+ 2 x¢5 3. &2 xé5#] la Dame abandonne la batterie
masquée mais prend le controle des cases ¢5, d5, é5 et f4
Variantes thématiques :
1...2¢4 a intercepte le £.b3, 2.5 x¢6+ B sacrifice de déviation, 2...dx¢6 3.5 é6# A
2. Wxc6 3. <24
1...22f3 b intercepte la Wg2, 2.4\ é6+ A sacrifice de déviation, 2...dxé6 3.4\ x¢6# B
2... 886 3.\¢2#
Autres variantes : 1... g4 2.\ x&2+ Wxé2 3. WA#, 1...¢4 2.\ x¢6+ Wx¢6 (dxgb) 3.2 xE2 (L\E6)#
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W10 - M. Stosic

British Chess Problem W11 - C. Goumondy
Society 1971 Magyar Sakkélet 1971
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Le W10 est thématiquement plus complet puisque I’échange des deuxieémes et troisiémes coups blancs
se produit également dans les deux phases. Il réalise ainsi le theme Tura dont la définition est la suivan-
te : association dans deux phases de suites échangées et d’échange des deuxiemes et troisiemes coups
blancs suivant le schéma :

premiere phase : 1...a2.A3.B#, 1...b 2.B 3.A#

deuxiéme phase : 1...a2.B 3.A#, 1...b 2.A 3.B#
Jeu apparent :

1...¢5 a intercepte la Wa3, 2.\ f4 A ~3. 2h7# B

1...d6 b pré-autoblocage, 2. £h7+ B &d5 3.\ f4# A
Jeuréel : 1.£.¢7! [2. K xgd4+ &5 3. H f4#] le Fou prend le contrdle de é5 et d6

1...¢5 a ouvre la ligne du £.a8 mais avec pré-autoblocage de ¢5, 2. £h7+ B &d5 3.\ f4# A

1...d6 b intercepte le £.¢7,2./\f4 A ~3.2h7# B

Enfin le superbe W11 double le theme Tura et le combine au théme du point de rencontre quadruplé.
Jeu apparent :
1... 2 xé3+ a abandonne le contrdle de 16, 2. % x&3+ A sacrifice de déviation,
2... 82.x&3 3.5 xf6# B point de rencontre en {6
1...£.xé3 b abandonne le contrdle de ¢3, 2.2\ xf6+ B sacrifice de déviation,
2... B xf6 3.WWx¢&3# A point de rencontre en €3
1...4%x¢3+ ¢ abandonne le contrdle de ¢35, 2.2 x¢3+ C sacrifice de déviation,
2...8.x¢3 3.5 x¢5# D point de rencontre en ¢5
1...2x¢3 d abandonne le contrdle de ¢3, 2.4 x¢5+ D sacrifice de déviation,
2...20%¢5 3.\ x¢3# C point de rencontre en ¢3
Jeuréel : 1.&d2! [2. £d3+ £xd3 3. Wxd3# ou 2.Wd3+ £ xd3 3.2 xd3#] le Roi ouvre la ligne du £ f1
vers d3, évite un échec par la K {3 mais s’expose a un échec par le £.d4
1...E x¢é3 a abandonne le controle de €3, 2.4\ xf6+ B sacrifice de déviation,
2... &2.xf6 3.WWx¢&3# A point de rencontre en €3
1...£.x&3+ b abandonne le controle de f6, 2. ¥ xé3+ A sacrifice de déviation,
2... Hxé3 3.0xf6# B point de rencontre en f6
1...4%¢3 ¢ abandonne le contrdle de ¢3, 2.2 x¢5+ D sacrifice de déviation,
2...8.x¢5 3.5 x¢3# C point de rencontre en ¢3
1...2x¢3+ d abandonne le contrdle de ¢5, 2.4 x¢3+ C sacrifice de déviation,
2...20%¢3 3.5\ x¢5# D point de rencontre en ¢35
(mJ.M.)
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ACTUALITES

Les définitions des pieces et conditions utilisées ci-apres se
trouvent ci-dessous ou pp. 8606-8608.

Andernach (Echecs d’-) : une picce (a I’exception du Roi)
capturant une piece adverse change de couleur. Il est possi-
ble de roquer avec une nouvelle Tour.

Anti-Einstein : toute pi¢ce qui joue sans prendre perd une
partie de sa valeur et se transforme selon le schéma : Dame—
Tour—Fou—Cavalier—Pion—Pion. Le Pion, en bout de
chaine, reste Pion. Suppression totale des promotions (un
Pion blanc sur la 8° rangée reste Pion). Un Pion blanc sur
la 1° rangée (apres un coup de Cavalier) peut jouer de 1, 2
ou 3 cases avec prise en passant correspondante par un Pion
noir situé sur la 3° ou 4° rangée. Les pieces féeriques s’in-
tegrent en bout de chaine, a égalité dans le cas de plusieurs
types de piéces féeriques, le camp qui joue choisissant la
transformation voulue.

Bondisseur : pi¢ce effectuant un bond entre sa case de dé-
part et sa case d’arrivée (vide ou occupée par une piece ad-
verse qu’il capture alors), ces deux cases €tant les seules
a étre prises en considération dans le mouvement du Bon-
disseur. Un Bondisseur peut ainsi étre défini a 1’aide d’un
couple d’entiers (m,n) qui repére les coordonnées de la case
d’arrivée par rapport a la case de départ. Le Cavalier est
ainsi le Bondisseur (1,2).

Chameau : bondisseur (1,3).
Fou-Lion : Lion jouant sur les lignes du Fou.

Isardam : tous les coups, y compris la capture d’un Roi,
aboutissant a une paralysie Madrasi, sont illégaux.

Madrasi : toute piece (Rois exceptés) placée sous le contrd-
le d’une pi¢ce adverse du méme type est paralysée et perd
tous ses pouvoirs (mouvement, prise, échec) sauf celui de
paralyser. En Madrasi Rex Inclusiv, la condition Madrasi
s’applique aussi aux Rois.

Monochromatiques (Echecs -) : cases de départ et d’arri-
vée de chaque coup doivent étre de la méme couleur.

Multicaptures (Echecs -) : une pi¢ce (Roi compris) ne peut
étre capturée que si elle est attaquée au moins deux fois.

Okapi : association du Cavalier et du Z¢ebre.

Pao : le Pao (ou Tour chinoise) se déplace comme une Tour
orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Tour, au-dela
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d’un sautoir (de couleur quelconque), la piece prise €tant
située a une distance quelconque du sautoir.

Paralysante (Piece -) : pi¢ce dont le pouvoir de capturer
est remplacé par celui de paralyser (immobilisation totrale).
Elle ne peut jamais capturer, et se déplace comme la piece
normale correspondante. Ce pouvoir paralysant est défini-
tif et permanent (une pi¢ce paralysante elle-méme paraly-
sée conserve son pouvoir paralysant). La définition du mat
reste orthodoxe, mais il s’y ajoute la condition suivante : le
camp maté doit pouvoir bouger jusqu’a la capture de son
Roi (méme si le Roi reste en échec). Un Pion paralysant se
promeut en piéce paralysante. Le roque est impossible si
le Roi ou la Tour passe sous le contrdle d’une piéce para-
lysante. Dans une situation de prise en passant par un Pion
paralysant, le Pion ayant joué de deux cases est paralysé
pendant un seul coup.

Patrouille (Echecs -) : une piéce ne peut capturer ou don-
ner échec que si elle est sous le contrdle d’une piece de son
propre camp.

Sauterelle : se déplace sur les lignes de la Dame, en sau-
tant par-dessus une piéce de couleur quelconque, sa case
d’arrivée étant la case qui suit immédiatement le sautoir, a
condition que cette case soit libre ou occupée par une piece
adverse que la Sauterelle capture alors.

Série (ss : inverse de série) : cette condition brise ’alter-
nance des coups blancs et noirs. Dans un inverse de série,
Blancs et Noirs échangent leurs roles, afin d’arriver a une
position ou les Noirs sont forcés de mater (pater) le Roi
blanc en un coup.

Super-Circé : lors d’une prise, le camp qui a pris peut re-
placer la piéce capturée sur n’importe quelle case légale de
son choix. La piéce capturée peut ne pas renaitre. Un Pion
renaissant sur sa 8° rangée doit se promouvoir, le choix de
cette promotion étant déterminé par le camp qui effectue la
prise. Un Pion renaissant sur sa 1° rangée est immobile.

Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.

Vao : le Vao (ou Fou chinois) se déplace comme un Fou
orthodoxe, mais prend, sur les lignes du Fou, au-dela d’un
sautoir (de couleur quelconque), la piéce prise étant située a

une distance quelconque du sautoir.

Zébre : bondisseur (2,3).
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Eteroscacco 2007 - Rétros

Juge : R. Aschwanden
Nombre de problémes : ??
Nombre de récompenses : 4 (un Prix, deux Mentions d’Honneur, un Recommand¢)

A4926 :

a) Quel est le premier coup ?

b) Ou a été capturé le Ngl ?

¢) Qui a capturé le A¢7?

d) Quelle sorte de picce a été capturée en b5 ?

¢) Minimum de coups des deux Rois ?

f) Minimum de coups de la Ehl ?

g) si la Hhl joue le nombre minimum de coups, ou a été capturée la Wdl ?
Monochromatiques

Le £ .¢8 enfermé est pris sur ¢8. II faut donc la promotion X du & f7 ou du & h7 pour permettre & a2-a4xXb5x & a7-a6
e.p.! La promotion X capture aussi le 2\bl. En effet, la E a8 n’accéde pas a bl et, aprés a4xb5xa6, on ne peut pas jouer
oo ¢8...a4, ¢2-¢4 puis ¥0a4...xbl car, avec b5 gardée par le Pion venu en ¢4, le Roi ne peut pas rejoindre ¢6. L’ Excelsior
donnant X fait disparaitre les ¥d1, HEhl, .11 et le /A2 obligatoirement pris e.p. ! Le £ d6 provient donc de h2. Aussi, le
premier coup n’est-il pas :

1.h2-h4 car ce Pion jouera h2xg3 ;

1.f2-f4 car ce Pion sera pris e.p. ;

1.62-64 ou ¢2-¢4 car, avec d5 gardée, le ¥2¢8 ne pourra jamais rejoindre ¢6.

Le premier coup est 1.a2-a4.

La X a8 doit venir en a2 avant b2xa3, mais pour cela il faut que les A b8 et £.¢8 soient pris car, avec la capture e.p. sur
a6, la E a8 ne peut s’échapper que par la huitiéme rangée. Enfermés a domicile par les 2.¢1, £¢2, £d2, Aé2 et A g2, les
Wdl et £11 sont libérés par le coup é2-é4, et non pas ¢2-¢4. En effet, le €2¢8 passe obligatoirement par d5 mais ne joue
pas directement ¥2d5-¢6 car, aprés é2-é4 ou ¢2-¢4 gardant d5, a4xXb5 donnerait plus tard un échec dramatique au €#¢6.
Le #2¢8 vient d’abord en ¢4, et plus tard intervient a4xb5xa6, de¢4-b5-¢6, ¢2-¢4 et Ea2-¢2. Avec le €268 en d5, é2-é4+
permet ¥2d5-¢4 si on empéche d’abord le controle de ¢4 par le £.11. Avec le €2¢8 déja en ¢4, é2-é4 est possible si on pré-
vient le mat du £.f1. Une seule fagon : interposer la Eh1 en d3. Intervient alors la chronologie suivante :

1) h2x??g3 et Ehl...d3,

2) {715, €268...¢4 et 62-¢4, libérant les Wd1 et .11,

3) Wdl...x8¢8-c8et 211 (ou Wdl)...xAg8-g8,

4) f5/h5xWd1 (ou £11)gdx Af2-f3 e.p.x £11 (ou Wd1)é2x Eh1-d/f1=X, puis X...xANb1-bl et X...b5,

5) le ©¢€1 peut jouer aprés g4x13 e.p. du point précédent, il fait &¢&1...x Ab8-bS, libérant la K a8,

6) a4xXb5 permettant E ag...a2 via a6, ou via ¢4 et a4 aprés b5xa6 e.p. et €2¢4-b5,

7) b2x??a3, libérant le &¢I,

8) £c¢l...f4et Ag7...x2¢l-T4, {4 est interdite a la Eal qui ne peut donc pas se substituer au £.¢1,

9) g3x & g7-f4x & €7-¢5x Eh8-d6.

En «1)», le Ah2 vient en g3 ety reste jusqu’en «9)». La Ehl rejoint donc d3 en contournant ce A g3, faisant 2 h1-h5-d5-
d3. Le & g7 est encore en g7 car sur g5 il empécherait la manoeuvre de la & . Et, malgré la possibilité Eh1-h5-f5-f3-d3, le
A& ¢7 est lui-méme encore en €7, car trop tot en €5 il empécherait le point «5)» en gardant d4 : en effet, pour aller en b8 le
&¢1 doit impérativement passer par d4 a cause du & g7 sur g7 gardant f6 et h6, ou sur g5 gardant 4 et h4. Ainsi en «1)», le
2 18 est encore enfermé en 8 et ¢’est donc la Wd8 qui est prise en g3, case interdite a la Eh8. Cette E n’accéde pas davan-
tage a gl ou a3 et donc, plus tard, seul le £.18 peut capturer le A gl avant d’étre finalement pris lui-méme sur a3 en «7)».

Trés tot capturée, la W d8 ne peut sortir que via ¢7. Or, les rangées 4 et 6 étant interdites a la Zal, le & ¢7 n’a droit a
aucune capture et, 3 moins que le & ¢7 soit pris sur place, le coup ¢7-¢5 intervient lui-méme trés tot, bien avant que le
&¢1 soit en d4. Mais en ¢5 ce & garde d4 et empéche lui aussi le point «5)» (voir plus haut). Et donc, le £¢1 n’étant pas
encore libre, la Zal prend le & ¢7 sur ¢7 ou ¢5 pour permettre le point «5)».

En «4)», le & a2 esten a4, les £.¢1, Ab2 et & ¢2 sont encore a4 domicile et le €¢é8 encore bloqué sur ¢4. La promotion X
rejoint donc b1 via b3 et a2. X est donc une Dame. En «6)», la pi¢ce prise sur b5 est une Dame noire.

Le #2¢8 joue au moins six coups, son plus court itinéraire étant € &8-17-66-d5-¢4-b5-¢6. Allant jusqu’en b8 et revenant a
domicile, le &¢1 joue au moins quatorze coups !
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A4926 - R.. Millour A4927 - K. Prentos

dédié a M. Bonavoglia & A. Frolkin A4928 - W. Dittmann
Eteroscacco 2007 Eteroscacco 2006-07 Eteroscacco 2006
1° Prix 1° Mention d’Honneur 2° Mention d’Honneur
EHoUge 6 ) E W e 2
F S A44414 do & R 4 )
L de A LY Wi 4 A
i i
A A A H B A A A A
) 2 2
X A ) A A & A
& 2 8 &
voir texte ! (8+4) Partie (12+13) -7(7B,6N) & #1 (10+9)
justificative en 16,5 coups Proca-Retractor , Anti-Circé
Multicaptures

Avec les A¢7, & g7 et £.18 rivés a domicile et le & ¢7 déja pris ou en attente sur ¢5, aprés h2xWd8-g3 en «1)», s’ils ne
I’ont pas déja fait, les Noirs sont forcés de libérer une figure sous peine de n’avoir pas de coups. Ils jouent donc h7-h5 li-
bérant la E h8, ou f7-f5 libérant le ¥2¢8. En regard de la question f), a ce stade les Noirs évitent f7-f5 qui forcerait un coup
supplémentaire de la & se rendant a d3 : Hh1-h5xf5-d5-d3 au lieu de Eh1-h5-d5-d3. Ils optent pour h7-h5, ce & étant
pris sur h5 sans coup supplémentaire de la E, et c’est alors le & f7 qui va plus tard & promotion. En «3)», lorsque £.f1 (ou
Wdl)...< A g8 intervient, la Eh1 venue en d3 doit-elle se mettre en d5 ou 7 afin d’empécher le mat du €2¢8 venu en ¢4 ?
C’est la une possibilité induisant six coups au moins de la part de la Eh1 : Ehl1xh5-d5-d3-d5-f5-f1 ou Ehlxh5-d5-d3-f3-
f7-f1. En fait, on peut aussi interposer la X a8 en ¢6. Donc au minimum, la Zh1 effectue Eh1xh5-d5-d3-f3-fl, soit cinq
coups !

Et dans ce cas I’Excelsior noir devient trés précis en itinéraire et captures. Aprés é2-¢4 libérant les ¥/ d1 et 211, ona la
chronologie : Wd1...x 2.¢8-¢8, f5x & fl-gdx A f2-f3 e.p. libérant le ¢é1, Hél... xAbS, Ea8...66, Wdl...xAg8-h7-hl-
f1-é2. C’est le £.f1 qui est pris en g4 et ¢’est la W d1 qui prend le A g8 car, a cause du & {7 arrivé en 3, seule la ¥d1 peut
maintenant rejoindre é2 via hl. Puis intervient f3xd1-é2x Eh1-fl1=X, etc ... Donc, si la Eh1 joue cing coups, la ¥d1 est
prise en é2 !

Rappel des réponses :

a) premier coup 1.a2-a4 ; b) le £18 a pris le £H\gl ; ¢) la Hal a pris le &¢7 ; d) une Dame Noire a péri sur b5 ;

e) le &¢8 a joué au moins six coups, le ©¢é1 au moins quatorze coups ; f) la Thl a joué au moins 5 coups ;

g) sila Ehl ajoué cing coups, la Wd1 a été prise en é2.

Exemple de partie justificative : 1.a4 ¢5 2. Ha3 W¢7 3. H¢3 Wg3 4.hxg3 h5 5. Hxh5 Hh6 6. Hd5 g5 7. 2d3 5
8.Hxc5 £¢79.H¢3 £d4 10.H¢7 &f7 11.H¢5 66 12.H¢3 &d5 13.84+ &ed 14.Wh5 Hh8 15.2.62 £.¢5
16.2.g4 fxgd 17.f4 g=xf3 e.p. 18.W¢é8 & xgl 19.Wx¢8+ 2.¢520.1¢8 b6 21.We6 £.d8 22.&12 £¢723.8¢3 La5
24.&d4 é5+25.%5¢5 £.d8 26.&d6 £.E7+27.8¢7 £.¢528.5xb8 £.d429.H¢T7 HER 30. W xg8+ Hé6 31.Wh7 Hab
32.Wh1 2.¢533.Wdl 218 34.W¢2 xé2 35. 53 £.¢536. Bl exfl=W 37. Ha3 W3 38.Hal ¥b3 39.Ha3 Wa2
40.H¢3 Wxbl 41.H¢é3 Wa2 42, Hél Wh3 43. Hé3 Wh5 44.axb5 Ha2 45. Ha3 £ xa3 46.bxa3 a5 47.bxab6 e.p. &b5
48. 202 $¢649.2.d4 Hb8 50.2.¢3 Eh8 51. 2.4 gxf4 52.gxf4 Hh2 53.fx¢5 Eh8 54.&d6 HEh6+ 55.L¢5 Hf6
56.&d4 Eh6 57.&¢3 Hd6 58.&12 Hh6 59.2¢1 Ed6 60.¢4 H¢2 61.¢xd6.

A4927 :
1.a4 £5 2.a5 f4 3.1 a4 f3 4.1 f4 h5 5.d4 h4 6..2.63 h3 7.£)d2 hxg2 8.h4 g5 9.h5 g4 10.1Th4 g3 11.5Hh3 gl=2&
12. 2.2 gxf2 13. &.h1 fI=W 14. & xgl &2 15. 512 éxd1=4\1+ 16.5)xf1 £1€3 17.6)%¢3

A4928 :
1.22&1x & £21 £3-£2+ 2.0&2x & £21 fA-f3+ 3.d3-d41! [4.£)66-18 5.£)d4-f6 & 1.6\b5#] (3.d2-d4? 3.¢1-622 f3-f2+
4.d3-d4 §)¢3-a21), 3... £.68-b7 4.¢1-62 f3-f2+ 5.0&3x £.d2! f5-fA+ 6.£)66-f8 £.¢3(61)-d2+/ £\ f8-h7+ 7.6)1d4-¢6
& 1.5\b5#

5.963x £ d42/He3x & 27 £5-fA+ 6.5)66-f8 £H)f8-h7! ; 5. B e5x 2h6? £g7-h6! ; 5.Hé5x £.d6? £ &7-d6!/f7-f6!
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A4929 - P. Petkov
dedié a H. Gruber pour ses 40 ans

Probleemblad 2000
1° Prix
m m
AR
A %)
MmE A Am
Avo AW
ju{ f
A
2 8V 2 #
#4 (10+13) C+

(% = Noctambule
MM = Sauterelle

A4931 - R. Aschwanden
& J. Lorinc
Probleemblad 2000
3° Prix

af I
Wel & [O
m (4] i &

) g A
nclel 89
G o 2y &
[
& S
#2 (16+12) C+

[ ]=Piéce Patrouille
1€ = Chameau, (& ® = Okapi
I = Pao, <f-ef = Vao

A4933 - K. Kobayashi
Probleemblad 2000
1° Mention d’Honneur

@A
m
&

h=30.1.1.1.1.1, (2+3) C+
Isardam ; /@ M = Sauterelle
b) Ff5oMd5

8628

Probleemblad 2000 - Féeriques

Juges : Vlaicu Crisan & Eric Huber

Nombre de problémes : 76

Nombre de récompenses : 12 (trois Prix, cinq
Mentions d’Honneur, quatre Recommandés)

A4929 : Grimshaw blanc cyclique, cycle des
2° et 4° coups blancs
1.0 62! [2./m¢d+ H x¢d 3.5\ f6+ HxE5
4.5\ xc4#]
1... 004 2. Hé3+ Hf5 3. Hxg3+ Hé4
4.GE3#
1... 013 2.G¢&3+ &4 3. (G g7+ &Héd
4.8 &3#
1. G152, 283+ &3 3. 8 xg5+ Héd
4. HZ &3¢

A4930 : échange des 2° et 3° coups blancs

A4930 - H. Gockel
Probleemblad 2000
2° Prix

jo- >

DN nificy 3
i P> [

IE B>
o L I
> » e

» M >

#3
Sentinelles

(15+11) C+

1.We2(+a2)! [2. 22 %¢3+ L) x¢3, B x¢3(+d3) 3. Wxg2#]
... & h6(+4) 2.27 [3.f64] H1xg7(+h5) a 3. Wxd3(+¢2)# A

2...5\f6(+hS) b 3.Eb4# B

1... 8.g5(+f4) 2.f6 [3.g7#] £ g7(+h5) a 3. Eb4# B

2...5\xf6(+h5) b 3. xd3(+¢2)# A
1...5\f2 2. B bd+ Hdd(+d3) 3.5 x¢3#

1... B xd5(+d3) 2.9 xd1(+¢2) [3.5)x¢3#] dxé2 3. xd5#

2... B ¢5(+d5) 3.0xd3, W xd3#

A4931 : théme Kiss a 5 chainons
116032 A [2.[Géd4#]
1...e{bd5 a 2.[GIxh6# B
1.2 b 2.[Sxé4# C
1...@léds ¢ 2. [SIxf1# D
1...Ha6 d 2[Qxf1# E
1...[50d4!
1.G)xh6! B [2.[Txg3#]
...@bd5 a 2.[S]xé4# C
.2 b 2 [Sxf1# D

A4932 - R. Aschwanden
Probleemblad 2000
Mention d’Honneur spéciale

1

1

1...a@léds ¢ 2.50xf1# E
1...30a6 d 2.[Gdxg3# A

A4932 : Zagorouiko incluant
trois paires de mats échangés,
Lacny réparti sur 3 phases
1.3:0g11! [2.&d3#]
1..[Hk4 a 2.5\d6# A
1...[Hj4b2.65d8# B
1...[Hli4 ¢ 2.51xg3# C
1...[Hh4 d 2.«(d7# D
1.11g8! [2.&d3#]
1...[Hk4 a 2.p0f7# E
1...[Ejj4 b 2.5uxg3# C
1...[Hi4 ¢ 2.61d8# B
1...[Hh4 d 2.fif6# F

2
<

K

K]
F 3
K]
U

I

FYf

GlA
b

|

a
Eo ¢

@ 4

1.51g7! [2.&d3#]
1..[Hk4 a 2. F08#% G
1...Ejj4 b 2. Eife# F
1...[Hi4 c 2.«ld7# D
1...[Eh4 d 2.510xg3# C

#2 4 solutions
Echiquier 11x11
[_]= Piéce paralysante ; G148 = Zébre
g1 = Tour-Lion, <{<{ = Fou-Lion

(12+15) C+
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A4934 - A. Bulavka
Probleemblad 2000
Recommandé spécial

a A W
A ALK
J P
AR A
AAD 2
@
4 A

K F 9

&

h#2 (9+14) C+
Circé Martien

a) Wg8—h8 ; b) ¥o¢3—cd

c) d2¢c3—f1 ; d) dec3—¢2

A4936 - V. Gurov
Probleemblad 2003

1° Prix
-1
4 4 K
H & @ N
F
& ju AW
LN
a
h#2 4.1.1.1. (5+12) C+

A4938 - D. Kostadinov
Probleemblad 2003
3° Prix

Nne K
4 K
A

jui
a A @
Wy AN

28

(7+9) C-+

h#2 2.1.1.1.
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1.51g6! [2.&2d3#]
1...[Elk4 a 2.50xg3% C
1...[Elj4 b 2 0f7# E
1...[Hi4 ¢ 2.5)d6# A
1..[Hh4 d 2.510f8% G
A4933 : pats modeles
a) 1...mif2 2./8d8 &3 3./\d5+ hid4=
b) 1...0kg2 2.&i¢8 g3 3.5+ higd=

A4934 : Babson, triple Allumwandlung
a) 1.b1=4 é8=1 2.4)xh6 a8=N#
b) 1.f1= é8=4 2. Wfxh4 a8=2.#
c) l.gl=H é8=£ 2. Hxh6 a8=H#
d) 1.d1=2 é8=H 2.2 xf5 a8=W#

The Macedonian Problemist
2005-06 - Aidés (h#2)

Juge : C. Feather

Nombre de problémes : ??

Nombre de récompenses : 4 (quatre Recom-
mandés)

A4935 : Pickaninny

a) 1.6xd6 b7 2.d5 Hgc7#
b) 1.66 H¢7+2.&9xd6 Hgd7#
) 1.&xd6 &b4 2.¢5 L fo#

d) 1.éxfo H g6 2.f5 T xf5#

Probleemblad 2003
Aidés (h#2)

Juge : J. de Boer

Nombre de problémes : 35

Nombre de récompenses : 13 (trois Prix, qua-
tre Mentions d’Honneur, six Recommandés)

A4936 : batteries blanches
1.0¢6 Ha72.5é5 Hxd6#
1.0é4 & xb62.Hf4 Hé3#
1.0é5 HExd2 2.Wé6 & xd6#
1.514 & xdl 2.2¢64 & é3#

A4937 : switchbacks, déclouages
1.AAd8 2.d62.H g4 & a4
1.AAb7 Eb52.2a2 Hb3#

A4938 : Grimshaw
1.Eb7 &5 2.85d6 H1é5#
1.WH7 Hé3 2.2 d6 Nda#

A4939 : échange des coups blancs
1.8 xd2+ Hd5+ A 2. 2d4 Hiexbd# B
1. 2xd2+ H\b4+ B 2. £.¢3 Héxd5# A

A4935 - P. Zuvic
& B. Zadro

The Macedonian Problemist 2005-06

1° Recommandé

f Yu@ug-]
AL

&
)¢

h#2 (5+4) C+
b) AbS—gd ; c) Hb5—b6
d) Ad6—f6

A4937 - M. Parrinello

Probleemblad 2003
2° Prix
AL &
2 4 A
a A f
25 9
o de Wy
F
E ¢
h#2 2.1.1.1. (7+13) C+
A4939 - V. Kopaev
Probleemblad 2003
1° Mention d’Honneur
4 A
F -
AEeFE J
i} F §
A Y
A QK &
ju{
h#2 2.1.1.1. (8+13) C+
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A4940 - K. Wenda
Uralsky Problemist 2008

1° Prix
g
A ¥ A
A W
2
A X
& &
-7(7B,6N) & st (5+7)

Proca-Retractor, Anti-Circé

A4942 - P. Petkov
Uralsky Problemist 2008

3° Prix
W
af A 4

o
| Wy
H 44
A 4

&
)¢

hs#3 2.1.1.1.1.1.
1 = Pao, < = Vao

(6+8) C+

A4944 - G. Bakesi & L. Zoltan
Uralsky Problemist 2008
2° Mention d’Honneur

@ 9
2
&
2

bedbed _Jd o

sh#26
Circé

(6+3) C+
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Uralsky Problemist 2008
Féeriques

Juge : G. Evseev

Nombre de problémes : ??

Nombre de récompenses : 14 (quatre Prix,
quatre Mentions d’Honneur, six Recomman-
dés)

A4940 :

bg3x B 2(&él)! Bh2-g2+
-2.&13-g3 B g2-f2+
3.5E-f3 Lf-gl+

4. 9E1-62 D gl-P+

5. beax N d2(eél) & 2-gl+
-6.9¢1-62 £ gl-+

7. e3x d3(Lél)

& 1Libxe2(Hél) £ xbo( £ 8)H

A4941 : 1° et 2° coups noirs sur la méme case,

mats modéles, switchbacks

a) 1.Hax¢6(B) Ha6 2.2 xd3(B) Zbo#
b) 1.H¢x¢6(B) H¢72.2¢xd3(B) E¢3#
c) 1.£x¢6(B) £b7 2.2 *xd3(B) £.d5#

A4942 : anti-batteries réciproques
1.%d8 Whi 2.a{g2 ©b7 3.90d5+ Wxg2#
1.Hb4 Wh5 2.50g5 Pa5 3.ald5+ Wxg5#

A4943 : captures réciproques, mats mode¢les,
écho
a) 1...3b6 2.61xb6(¥a6) @fxb6(L1é4)
3. Wxbo(afa7) D xb6(Wes)H
b) 1...<«{é7 2.GIx¢7(alf8) Hix¢7(Glg4)
3. W x&7(3éR) L\ xET(Wd4)#

A4944 : circuit de Roi
7.&xd4(d2) 12.&xd2 15.&xgd(Lbl)
18.&xh7(£11) 19.&xh8(L¢1)
26.Hd4 £ &3#

A4945 :

-1.Halx&gl(Hal)! £h2-gl+
2. Halx&g¢gl(Hal) g2-gl=&

3.HdIxWel(Hal) Whi-gl+
4512 £gl-h2+

5. 0e1x A R(BeE1) B2+

6. &02x5)63(Lél) Lh2-gl+

-7. % f7-a2

& 1.2d5+ Hd1#

A4946 : mats échangés
a) 1.&2g8! [2. £ h6#]
1...%Wh3 a2 Zxd4# A
1...H¢8b 2. Wd6# B
b) 1.&g8! [2. 2 h6#]
1...%h3 a 2. Wd6# B
1...B¢8b2.Exdd# A

A4941 - A. Styopochkin
Uralsky Problemist 2008
2° Prix

-]
-]

B > [ [mé
Do

44

E
L &

h#2 (4+16) C+
Andernach
b) Aa3—é5;c) Aa2—¢2

o

bbb [ IE
[ [

A4943 - V. Crisan
Uralsky Problemist 2008
1° Mention d’Honneur

@ a9
i Wy

U

h#30.1.1.1.1.1. (4+3) C+
Super-Circé ; € = Chameau

i1 = Pao, < = Vao

b) €é5—d4

A4945 - V. Crisan & K. Wenda
Uralsky Problemist 2008
3° Mention d’Honneur

o
2 A

0 &

¢

-7(7B,6N) & s#l
Proca-Retractor, Anti-Circé

(3+3)
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A4946 - V. Kotesovec
Uralsky Problemist 2008
Recommandé

2
-4  WARARe=
¢ 4
W 2
HA @A
Wy
ALY |

F 3

#2 (10+9) C+
a) Orthodoxe ; b) Madrasi

A4948 - C. Feather
Mémorial L. Zykina 2009

1° Prix
-}
)\
Ak © 4
Yl A
F )
AW A

& &)
£H ¢

h#3 2.1.1.1.1.1. (7+11) C+

A4950 - A. Mityushin
Mémorial L. Zykina 2009

3° Prix

A X
] F Y
244 A W
F 2\ A

3

EO &
h#3 (3+14) C+

b) & d5—¢7
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A4947 : mats modeéles

a) 1.Wg2 H1h2(£) 2. Wxh2(H) 0-0-0(&d1)#
1.%Wh2 0-0-0(¥d1) 2. gl HE3(L)#

b) 1.Wg2(H) Exa2 2. Hgl(L) Hg2(L)#
1.Eh2(£) &d2 2. Wxg3 Hxg3#

Mémorial L. Zykina 2009
Aidés

Juge : V. Kirillov

Nombre de problémes : 36

Nombre de récompenses : 14 (quatre Prix,
cinq Mentions d’Honneur, sept Recomman-
dés)

A4948 : écho diagonal-orthogonal, mats
modeles

1. Wxfl £642.Hf6 2g63.Dg5 H\éa#
1.Wxhl Hf42.&d5 Hdd+ 3.x¢5 Ab3#

A4949 : Zilahi, mats mod¢les
1.2¢2 £b52.axb5 dx¢6+ 3.20a6 Hal#
1.A¢2 Eb5 2.¢xb5 dxé6 3. ¢6 L.64#

A4950 : mats modéles, écho
a) 1.Hb3 H¢xé3 2.H¢7 Hx¢d 3. B3 Hgé5#
b) 1.Af3 Hgxé3 2. Hd7 N x¢4

3. Eb4 S\ xba#

A4951 : Zilahi, roques, mats mod¢les
1. &xf2+ &xf2 2. 2bd7 £62 3.0-0-0 £ a6#
1. Wxd1+ Hxdl 2.0h7 Hgd 3.0-0 Hho6#

A4952 : mats modéles
a) 1.&d4 Ef52.213 b6 3.5¢4 Hd5#
b) 1.¢5 K16 2.2.14d3 3..065 Hdo#

A4951 - M. Kolesnik
& R. Zalokotsky
Mémorial L. Zykina 2009

4° Prix
XA wh K

h#3 2.1.1.1.1.1. (7+13) C+

A4947 - K. Mlynka
Uralsky Problemist 2008

Recommandé
F §2
A A A
|
ju{ & &) W oo
h#2 2.1.1.1. (5+6) C+

a) Einstein inversé
b) Anti-Einstein

A4949 - A. Onkoud & C. Jones
Mémorial L. Zykina 2009
2° Prix

IE [ g
D Do> Doe Do-
fo o o > oo

&

h#3 2.1.1.1.1.1. (4+13) C+

A4952 - V. Vinokurov
& A. Semenenko
Mémorial L. Zykina 2009
1° Mention d’Honneur

2 84 X
F
A
o
AT
&
h#3 (4+6) C+
b) Af6—f7
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A4953 - A. Cuppini
Eteroscacco 2006-07

Prix
W @
A A A
H &KX
U o\ W
AXK @
Y %2
&
#2 (11+7) C+

Andernach, Madrasi

A4955 - R. Millour
dedié a D. Innocenti
Eteroscacco 2006-07

Recommandé
W &
A A A
F
a
oo
-] )|
S#HY (6+5) C+
Circé Martien

A4957 - A. Semenenko
Concours moscovite 2010

1° Prix
a &
-1
4 i
A
F F )
)¢ AN A
R
h#4 (4+10) C+

b) &¢4—¢6;c) Acgd—f5

8632

Eteroscacco 2006-07
Féeriques

Juge : M. Parrinello

Nombre de problémes : ??

Nombre de récompenses : 4 (un Prix, une
Mention d’Honneur, deux Recommandés)

A4953 : mats échangés
1...H3xd4(B) a 2.Wd3# A
1...H5xd4(B) b 2. Wd5# B

1.2b6! [2. Had#]
1...H3xd4(B) a 2.Wxd5(N)# B
1...H25xd4(B) b 2. W xd3(N)# A
1...%xb6(B) 2. ¥ b3#

A4954 : circuit de Roi, Excelsior

1.&xa2 2.&xbl 4.&x¢3 5.8b2 6.¢4
11.&x¢5 12.&d5 14.¢6 18.%d8 20.¢8=Y
21.Wo4 23. 517 24, W g7+ WxgTH#

A4955 : Allumwandlung

1.h8=2+! Hb2 2.¢8=4\+ 2bl
3.d8=H+ Ha2 4.Wb4 d5 5.g8=W d4
6.2.¢7d37.£18d2 8. Woxd2 Hxf3#

A4956 : cycle des coups blancs
1.20a5! [2.2\b7+ A Ffxb7(Mbl)
3.7+ B i xf7(&ifl) 4. Ed5# C
2...mdxb7(mbl)
3.Hd5+ ixd5(midl) 4. A 17#]
... b7 2.0 17+ B I xf7 (M@ f1)
3.Hd5+ C mxd5(mdl) 4. 2b7# A
1.../3db7 2. Ed5+ C @bxd5(fmdl)
3.0b7+ A Iixb7(iHbl) 4.5\ f7# B

Concours Moscovite 2010
Aidés (h#n, n>3)

Juge : A. Styopochkin

Nombre de problémes : ??

Nombre de récompenses : 7 (un Prix, deux
Mentions d’Honneur, quatre Recommandés)

A4957 : Zilahi cyclique, mats modeles

a) 1.&xd3 &eé8 2.&d4 &d73.2d3 &¢6
4.2.¢3 2#

b) 1.&x¢3 &g7 2. L4 &h6 3.5+ Hh5
4.8 14 fxga#

) 1.&xf3 d4 2.&é4 Hi¢d 3.Hd5 Hb6+
4.6 ds#

A4958 : circuit du Roi blanc
1.266 &¢52.Ld7 $xd53.2d6 ¢4
4.85¢6 Hxb3 5.Hb5 He3 6.bad Bed
7.£.a3 b3#

A4954 - G. Bakesi,

Z. Laborczi & L. Zoltan
Eteroscacco 2006-07
Mention d’Honneur
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a
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a
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A4956 - S. Trommler
Eteroscacco 2006-07
Recommandé
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R Mm = Sauterelle

A4958 - A. & V. Semenenko
Concours moscovite 2010
1° Mention d’Honneur
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