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Rose : voir définition px 332-333 page 12984.
Rose-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Rose.
Royal Dynasty : Quand un camp possède plus d’un Roi, 
aucun de ces Rois n’est une pièce royale. Quand un camp a 
un seul Roi, il garde sa nature royale (la règle spéciale pour 
les roques n’est pas prise en compte). Les Promotions en 
Roi sont autorisées.
Royale (Pièce -) : voir définition px 332-333 page 12984.
Sauterelle : voir définition Phénix 332-333 page 12984.
Scarabée : Se déplace comme une Sauterelle, mais effec-
tue un pas de Cavalier d’environ 27° (dans un sens ou dans 
l’autre) en passant sur le sautoir.
Sentinelles (Echecs -) : lorsqu’une pièce joue, elle laisse, 
sur la case qu’elle vient de quitter, un Pion de sa propre cou-
leur. Cette règle ne s’applique pas aux Pions, et aux pièces 
quittant la 1° ou 8° rangée. La règle est suspendue pour un 
camp lorsque celui-ci a ses huit Pions sur l’échiquier. La 
légalité n’intervient que dans les problèmes explicitement 
rétrogrades.
Série (sh : aidé de série, ss : inverse de série, sd : direct de 

série) : cette condition brise l’alternance des coups blancs et 
noirs. Dans un aidé de série, les Noirs jouent n coups consé-
cutifs afin d’arriver à une position où les Blancs peuvent 
mater (pater) en un coup le Roi noir ; un échec au Roi blanc 
n’est autorisé qu’au dernier coup de la série, tandis que le 
Roi noir ne peut se mettre en échec. Dans un inverse de 
série, Blancs et Noirs échangent leurs rôles, afin d’arriver à 
une position où les Noirs sont forcés de mater (pater) le Roi 
blanc en un coup. Dans un direct de série, seuls les Blancs 
jouent.
Superguards : Une pièce (Roi inclus) ne peut pas être cap-
turée si elle est contrôlée.
Super-Pion Bérolina : Pion Bérolina pour lequel marche et 
capture sont étendues respectivement à toute la diagonale et 
à toute la colonne.
Take & Make : voir définition px 332-333 page 12984.
Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.
Vao : voir définition px 332-333 page 12984.
Volage (Pièce -) : change de couleur la première fois qu’elle 
change de couleur de case.

♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦

ERRATAS ET CORRECTIONS

I - V. Alaikov
Correction S. Luce 2022

Phénix 1989 (v)!--------!
/ : : 45tF:/
/: :H:p"'n /
/P:N: :S:/
/sq 89c =?G ()p /
/n:r:h:sq23de/
/: :g:R: /
/P:p:n:g45t/
/: : : : /
$________$sh=3    4.1.1.1.    (16+8) C+
Madrasi
gG=Zèbre  hH=Chameau
nN=Noct.   sqS=Sauterelle

II - R. Bédoni
Correction S. Luce 2022

Phénix 1991 (v)!--------!
/ : :R: :/
/: [ ()P :[/
/ : : : :/
/: : : : /
/ : : : :/
/: : :P()P /
/ ] : :]:/
/:r89c : :de/
$________$h#2                         (5+6) C+
[]=Pion anticonformiste

III - R. Bédoni
Correction S. Luce 2022

Phénix 1991 (v)!--------!
/ : : : :/
/=?GP : : /
/R.+H : : :/
/: : : : /
/ : : : :/
/: : : : /
/]: :r: :/
/: : : : /
$________$sh#3     2.1.1.1.     (2+5) C+
G=Zèbre  H=Gnou
]=Pion anti-orthodoxe
=Pion Bérolina

Sébastien Luce nous a envoyé plusieurs corrections de vieux problèmes publiés dans Phénix il y a 
quelques années. Nous les publions ci-après avec plaisir :
I (V.A. 319 de px 5) : 1.a1=D 2.Dé1 3.R×g4 f×g8=sq= 1.a1=T 2.Th1 3.R×g2 f×g8=g=
      1.a1=F 2.Fç3 3.R×é2 f×g8=n= 1.a1=C 2.Cb3 3.R×é4+ f×g8=h=
Etoile de Roi et super-AUW (dont un AUW noir orthodoxe et un AUW blanc féerique).

II (R.B. - IV px 15/1475) : 1.b×ç1=F h8=c 2.g×h1=T ç8=de# AUW avec des Pions anticonformistes 
(Pion ne pouvant pas se promouvoir en une pièce orthodoxe présente sur l’échiquier).

III (R.B. - VI px 15/1475) : 1.a1=H 2.Hç2 3.Hb5 b8=h#    1.a1=G 2.Gd3 3.Ga5 d8=g#
Mats modèles avec des Pions anti-orthodoxes (Pions ne pouvant se promouvoir qu’en pièce féerique).
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♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦

IV - R. Bédoni
Correction S. Luce 2022

Phénix 1993 (v)!--------!
/ : : : :/
/: : : : /
/ : : 01r :/
/: : : : /
/ :D: : :/
/: : : ()PR/
/ : :f: 67F/
/: :T:t45T /
$________$h=3                        (3+6) C+
Circé Assassin

V - R. Bédoni
Correction S. Luce 2022
Europe Echecs 1971 (v)!--------!
/ : : : 01r/
/()¹ ()¹¹: : /
/ 01R : : :/
/: : : : /
/ : : : :/
/: : : : /
/ : : :¹:/
/: : : : /
$________$h#3 0.1.1.1.1.1. (1+1+4) C+

VI - S. Luce
Phénix 2019 (v)

dédié à Václav Kotěšovec
4° Mention d’Honneur!--------!
/ : ~þA : :/
/: :p()p ()P /
/ : : :P:/
/: : : ()P /
/ : : :p:/
/: : : ()pr/
/ : ()p : :/
/: : : 01R /
$________$h==9     0.1.1…     (6+5) C+
A=Équisauteur Anglais

IV (R.B. - C8 px 22/2201) : 1.Tg2 th1 2.T×h1(th1) ff1 3.D×f1(ff1) rg5=

V (R.B.) 1…d8=Ä 2.g1= a8= 3.g5 ç8=©# AUW neutre.

VI (S.L.) 1…d4 2.Af6 d8=a 3.Rh1 a×f6 4.g×f6 é8=a 5.f5 ag2 6.f4 d5 7.f3 d6 8.f×g2 d7 
9.g1=A d8=a== (Équisauteur Anglais :  Équisauteur qui se fait intercepter sur les lignes de la Dame). 
Ce problème est maintenant correct, validé avec l’aide précieuse de Václav Kotěšovec !

Notre ami Jörg Kuhlmann nous a livré ses réflexions suite à l’article de Sébastien Luce Histoires de 
Fous publié dans Phénix 327. Nous les publions ci-après :

Dans son article Histoires de Fous (px-327, p.12800-12803) Sébastien Luce attribue à juste titre le 
thème Herlin (ou Péri-Indien, un synonyme) au F3 (p.12800). Cependant, il nie que le F2 montre le 
même thème parce que l’interférence du Roi avec le Fou (le Sperrzug en allemand) se produit après 
l’entrée du Fou sur la ligne thématique. Cependant, la différence entre les thèmes Anderssen et Herlin 
n’est pas le moment où le Sperrzug se produit, mais s’il y a ou non une manœuvre péricritique. 
L’interférence d’Anderssen n’a pas du tout de jeu critique ou péri-critique : la pièce à interférer est 
déjà du bon côté de la case critique, tandis que l’interférence Herlin (alias Péri-Indien) est composée 
d’un jeu péri-critique (et l’Indien ordinaire d’un jeu critique). L’ordre de déplacement de l’interférence 
(Sperrzug) et du jeu péri-critique (peri = autour de la ligne thématique) n’a aucune importance pour le 
Herlin. Werner Sidler dans problemsschach, Selbstverlag 1968, page 35, écrit comme suit (les mots en 
gras sont de Sidler).

«Herlin (également Péri-Indien) - Indien introduit au péri-critique : au lieu du coup critique habituel, 
nous trouvons la manœuvre de contournement péri-critique à deux coups, le coup de blocage en amont 
ou en aval [sic ! J.K.] ainsi que l’exploitation de l’interférence ; cela nécessite donc au moins quatre 
coups.»
Pour résumer, Anderssen = pas de jeu critique ou péricritique, mais interférence, puis ouverture de ligne ;
Indien = jeu critique et interférence, puis ouverture de ligne ; Herlin = Péri-Indien = jeu péri-critique et 
interférence (ou vice versa), puis ouverture de ligne.

(■ Jörg Kuhlmann)

RÉFLEXIONS


