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J. Lörinc
Messigny 2014
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VW6=Locuste

Première Mention d’Honneur : Juraj Lörinc (F4)
Pour moi, ce mat en 3 coups, qui a le mérite de n’utiliser qu’une seule 
pièce féérique est le plus ambitieux du lot. Il présente trois fois (avec 
OHV�GHX[�YDULDQWHV�HW�OD�PHQDFH��OH�PrPH�PpFDQLVPH�VSpFL¿TXH�G¶RX-
verture de ligne, sur trois lignes différentes. Un beau problème auquel 
il manque un réel jeu apparent en phase avec le jeu réel pour mériter 
un prix.

1…VWo�ļ6b3 2.G×d3 [3.Dg6#] 6×g2-h1 3.6D�ļVWb3#
1…6×d2-ç2 2.6I�ļVWç4 [3.DI��@�J�ļG����Dg6#
 2…6×g2-h1 3.6D�ļVWf8#
1…VWo�ļ6f8 2.Df7+ 6×f7-g8 3.6D�ļVWf8#

1.6f8ļVWç4! [2.Df7+ 6×f7-g8 3.6D�ļVWf8#]
1…6×d2-é1 2.Df3+ 6×f3-g4 3.6p�ļVWf8#
1…6×a2-a1 2.Dg4+ 6×g4-h4 3.6D�ļVWf8#

CONCOURS FÉERIQUES - MESSIGNY 2014
Participaient à ce concours les 10 problèmes suivants :
Stephan Dietrich (F1), Adrian Storisteanu (F2), Michel Caillaud (F3), Juraj Lörinc (F4), Pierre Trit-
ten (F5), Maryan Kerhuel (F6), Luis Miguel Martin (F7), Cornel Pacurar (F8), Jaroslav Stun (F9), 
Karol Mlynka (F10)
Thème : Composer un problème (direct, aidé ou inverse) avec la condition féerique Messigny (au-
cune autre condition féerique n’est autorisée) et au moins une pièce féerique. (Juge : Jérôme Auclair)
Messigny : à chaque coup, on peut échanger les places sur l’échiquier d’une pièce blanche et d’une 
pièce noire de même nature. Une pièce ne peut être échangée deux demi-coups de suite.
C’est avec plaisir que j’ai renoué avec un temps lointain où je jugeais le tournoi féerique de Messi-
gny. Bien que je sois, encore plus qu’à cette lointaine époque, un peu léger dans ma maîtrise et ma 
FRQQDLVVDQFH�GH�OD�FRPSRVLWLRQ�pFKLTXpHQQH��MH�VXLV�VDWLVIDLW�GH�PRQ�MXJHPHQW�¿QDO�
Par rapport à l’énoncé initial, j’ai accepté que les problèmes ne soient pas seulement des directs, des 
LQYHUVHV�RX�GHV�PDWV��PDLV�SXLVVHQW�pJDOHPHQW�rWUH�GHV�SUREOqPHV�GH�VpULHV�HW�GHV�UpÀH[HV��-¶DL�DLQVL�
UHoX����HQWUpHV�����DLGpV����GLUHFWV����GLUHFWV�GH�VpULH�HW���UpÀH[H�
Mes goûts font que si j’avais du indiquer au départ mes critères pour classer ces problèmes, j’aurais 
dit que je privilégierais les problèmes économiques utilisant le moins de pièces féeriques et présen-
tant le plus de coups d’échanges de Messigny. En ce qui concerne les coups d’échanges de Messigny, 
je n’aime pas les mats qui consistent à créer le réseau de mat, puis à échanger les deux rois pour 
mettre le Roi Noir dans le réseau construit.
0DLV�VL�¿QDOHPHQW�PRQ�MXJHPHQW�D�ELHQ� WHQX�FRPSWH�GH�FHV�FULWqUHV�� OD�JUDQGH�GLYHUVLWp�GHV�SUR-
blèmes reçus m’a inévitablement emmené sur une voie un peu différente.
J’ai retenu 8 problèmes en écartant les problèmes de Karol Mlynka et Jaroslav Stun, qui justement 
utilisaient tous les deux des mats échangeant les Rois au dernier coup. Aucun problème ne m’a sem-
EOp�DYRLU�XQ�FRQWHQX�MXVWL¿DQW�XQ�3UL[�HW�M¶DL�GRQF�GpFHUQp�WURLV�0HQWLRQV�G¶+RQQHXU��TXDWUH�5HFRP-
mandés et un Recommandé Spécial.



Phénix 243-244 - Octobre-Novembre 2014 9721

L. M. Martin
Messigny 2014
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TR4=Sauterelle

M. Kerhuel
Messigny 2014
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VW=Locuste ; -=Fou-Locuste
:=Tour-Locuste ; +=Pion Bérolina
I=Noctambule-Sauteur ; 8=Lion

S. Dietrich
Messigny 2014
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L,=Poséidon

Deuxième Mention d’Honneur : Luis Miguel Martin (F7)
Un jeu simple, mais très bien construit avec un bel écho Diagonal-Orthogonal et l’utilisation, là aussi, 
d’une seule pièce féerique. L’utilisation de Sauterelles blanches (et non de Tour-Sauterelle ou Fou-Sau-
WHUHOOH��HVW�FRPSOqWHPHQW�MXVWL¿pH��8Q�SUREOqPH�WUqV�FRQYDLQFDQW�HW�WUqV�DJUpDEOH�j�PRQWUHU�
1…Sé1 2.4f6 TR×é5 3.4h6 4K�ļTRh7#
1…Sd1 2.4h6 TR×h5 3.4f6 4I�ļTRg7#

Troisième Mention d’Honneur : Maryan Kerhuel (F6)
,QLWLDOHPHQW��FH�SUREOqPH�QH�PH�SODLVDLW�SDV��G¶DERUG�SDUFH�TXH�OD�FRQGLWLRQ�UpÀH[H�IDFLOLWH�XQ�SHX�VD�
construction, mais surtout à cause du grand nombre de types de pièces féeriques nécessaires pour sa 
réalisation. Ainsi, le Noctambule ne sert qu’à faire une clé de prise pour mettre en place le blocus, et 
les Noctambules-Locuste ne jouent pas et n’ont été choisis que pour rester en phase avec la famille des 
Locustes. Mais, malgré tout, ce manque d’économie est nettement compensé par l’obtention, dans une 
solution limpide, des deux mats échangés.
1…:×f3-f2 a 2.h8=XY XYK�ļ8g8# A
1…-×d3-é2 b 2.a8=XY XYD�ļ8g8# B

1.I×ç7! blocus
1…:×f3-f2 a 2.a8=XY XYD�ļ8g8# B
1…-×d3-é2 b 2.h8=XY XYK�ļ8g8# A

Premier Recommandé : Stephan Dietrich (F1)
Je n’aime pas beaucoup le Poséidon, mais j’ai beaucoup apprécié le côté élégant de ce problème dans 
lequel chacune des trois paires de pièces n’est échangé qu’une fois et les trois échanges répartis sur les 
deux phases et où les deux mats utilisent bien ce roi féérique.
1…$p�ļDç3 2.,h2 Df3+ 3.,h1 'J�ļGç4#
1…,J�ļLd4 2.$g4 Dé2+ 3.,é4 Lf4#
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P. Tritten
Messigny 2014
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Í�=Impératrice
ÍÆ=Princesse

A. Storisteanu
Messigny 2014
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M. Caillaud
Messigny 2014
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M-=Fou-Lion

Deuxième Recommandé : Pierre Tritten (F5)
Un beau tanagra simple et convaincant. On notera le jumeau Forsberg avec les deux pièces féeriques.
a) 1.ÍÆg7 f8= ¦ 2.ÍÆç3+ ÍÆo�ļ ¦f8#
b) 1.Í�b8 f8= È 2.Í�b3+ Í�E�ļ Èf8#

Troisième Recommandé : Adrian Storisteanu (F2)
L’auteur nous signale, que ce problème répond également à la condition du 2ème TT de ChessProblems.
ca qui était d’avoir un direct de série en n coups, sans aucune solution possible en n+1 coups.
1.4D�ļTRé4 2.TRç2 3.4p�ļTRç2 4.TRb1 5.4o�ļTRb1 6.TRa2 7.4o�ļTRa2#

Quatrième Recommandé : Michel Caillaud (F3)
Ce problème, qui n’utilise qu’un seul type de pièce féerique est surtout amusant et très didactique. 
Si les Blancs se contentent d’attendre, les Noirs prennent la main : 1.Sb2? -G�ļMd5!
1.-d1ļMd5! f5 2.MG�ļ-d1 f4 3.-G�ļMd5 f3 4.MG�ļ-d1#

Recommandé Spécial : Cornel Pacurar (F8)
Ce problème est bien sûr anti-économique avec ses 24 pièces féériques différentes, et même si la condi-
tion direct de série en deux coups facilite ce résultat, les 24 promotions différentes sont bien là.
1.a8=E� 2.ÞÊD�ļE�a8# 1.a8=E¦ 2.ÞÆI�ļE¦a8# 1.a8=ER 2.Þ§o�ļERa8#  
1.a8=EÈ 2.Þ�J�ļEÈa8# 1.a8=� 2.ÜJ�ļ�a8# 1.a8= � 2.ÍÊD�ļ �a8#
1.a8= ¦ 2.ÍÆo�ļ ¦a8# 1.a8= F 2.ÍªJ�ļ Fa8# 1.a8= R 2.Í§D�ļ Ra8#  
1.a8= È 2.Í�o�ļ Èa8# 1.a8=Ç� 2.ÉÊG�ļÇ�a8# 1.a8=Ç¦ 2.ÉÆE�ļÇ¦a8#
1.a8=ÇF 2.ÉªE�ļÇFa8# 1.a8=ÇR 2.É§p�ļÇRa8# 1.a8=b 2.�p�ļba8#  
1.a8=� 2.~J�ļ�a8# 1.a8=\ 2.^I�ļ\a8# 1.a8=[ 2.;G�ļ[a8#
1.a8=Z 2.:p�ļZa8# 1.a8=VW 2.6K�ļVWa8# 1.a8=O 2./J�ļOa8#  
1.a8=I 2.)I�ļIa8# 1.a8=H 2.(J�ļHa8# 1.a8=C 2.#I�ļCa8#

Jérôme Auclair
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C. Pacurar
Messigny 2014
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CONCOURS DE RÉTROS - MESSIGNY 2014
Participaient à ce concours les 9 problèmes suivants :
François Labelle (R1), Paul Rãican (R2), Allan Bell (R3), Michel Caillaud (R4,R6*), Pascal Wassong 
(R5), Axel Gilbert (R6*), Kostas Prentos (R7), Per Olin (R8), Thierry Le Gleuher (R9).
Le thème du concours de composition rétro a été proposé par Alain Brobecker. 
Il s’agissait de problèmes utilisant la condition «Shrink chess». Dans cette condition, pratiquée par les 
joueurs et déjà décrite par Joseph Boyer en 1954, dès qu’une colonne ou une ligne du bord est vide, 
HOOH�GLVSDUDvW�Gp¿QLWLYHPHQW�HW�OD�SDUWLH�VH�SRXUVXLW�GRQF�VXU�XQ�pFKLTXLHU�UpWUpFL��/D�QRXYHDXWp�pWDLW�OH�
MXJHPHQW�FROOpJLDO�GHV�SUREOqPHV�SDU�OHV�SDUWLFLSDQWV�SUpVHQWV�j�0HVVLJQ\��,O�\�HXW�¿QDOHPHQW�WUqV�SHX�
de désaccords et la palmarès a rapidement pris forme. Sur les 9 entrées, deux ont dû être écartées : une 
(Olin) pour incorrection, l’autre (Rãican) parce qu’elle n’utilisait qu’à peine la condition. 

# $O¿O� � (=Chameau
)=Zèbre  /=Girafe
6=Kangourou :=Bondisseur(0,3)
;=Tour-Aigle  ^=Bondisseur(2,4)
~=Mao  �=Antilope
É§=Bondisseur(3,5) Éª=Bondisseur(3,6)
ÉÆ=Bondisseur(5,6) ÉÊ=Bondisseur(4,5)
Í�=Bondisseur(0,5) Í§=Bondisseur(3,7)
Íª=Bondisseur(1,6) ÍÆ=Bondisseur(2,5)
ÍÊ=Bondisseur(6,7) Ü=Bondisseur(1,5)
Þ�=Bondisseur(1,7) Þ§=Bondisseur(5,7)
ÞÆ=Bondisseur(2,7) ÞÊ=Bondisseur(4,7)

Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ�Ƈ

F. Labelle
Messigny 2014
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Shrink Chess

Premier Prix : François Labelle (R1)
1.é4 a6 2.G×a6 d5 3.G×b7 d×é4 4.G×é4 'é6 5.G×h7 '×a2 6.G×g8 5×h2 
7.U×a2 5×g2 8.U×a8 5×f2 9.U×b8 5×d2 10.Dé2 5×ç2 11.0-0 5×b2 
12.U×f7 5×b8 13.EF×d8+ 3×d8 14.U×é7 5×b1 15.U×g7 5×ç1+ 16.D×ç1 
'×g7
1.é4 d5 2.é×d5 %×d5 3.EFg4 %×a2 4.EF×g7 %×a1 5.EF×g8 %×b2 6.EF×h7 
%×ç2 7.EF×ç2 5×h2 8.EF×ç7 5×g2 9.EF×b8 5×g1 10.EF×a7 'é6 11.Ga3 
0-0-0 12.G×é7 5×d2 13.G×f8 5×f2 14.EF×f2 5×h1 15.EF×f7 5×f1+ 
16.S×f1 '×f7
Le collège des juges a voulu récompenser les œuvres dans lesquelles la condition 
«Shrink chess» a été utilisée de manière active. Il a fait exception devant cette 
PDJL¿TXH� UpDOLVDWLRQ��TXL� DXUDLW�SX�rWUH�SUpVHQWpH�FRPPH�GHX[�3-�RUWKRGR[HV�
jumelles. Mais le résultat est tellement impressionnant  : les deux parties sont 
largement différentes (les pièces aux diagrammes ne sont pas les mêmes dans 
les deux solutions) et les roques en écho (blanc dans la première solution, noir 
dans la seconde) ajoutent une pointe artistique à ce qui n’aurait pu être que deux 
massacres brutaux.


