INEDITS - PHENIX 273-274

114 inédits pour ce numéro de Phénix 273-274 se répartissant comme suit :

2 7801-7807
3# 7808-7810
n# 7811-7817
étude  7818-7827
rétros 7828-7834

aidés
inverses

directs/inverses féeriques
tanagras féeriques
divers féeriques

7835-7859
7860-7867
7868-7876
7877-7895
7896-7914

Les définitions des éléments féeriques utilisés dans ce numéro se trouvent pp.10807-10808.

Les 15 problémes participant au concours de démolitions sont les suivants :
La date de fin d’envoi des solutions est fixée au 01/01/2018 a 1’adresse mail suivante :

demolitionphenix@yahoo.ft.

7818 (étude), 7819 (étude), 7820 (étude), 7821 (étude), 7822 (étude), 7823 (étude), 7824 (étude), 7825
(étude), 7826 (étude), 7827 (étude), 7828 (rétro), 7829 (rétro), 7866 (inverse), 7877 (tanagra), 7914

(divers).

7801 - P. Tritten
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#2 (5+2) C+

7804 - A. Onkoud

#2vv (9+9) C+
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7802 - J. Rice
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7805 - D. Shire
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#2vv (8+11) C+

7803 - 7. Janevski
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7806 - Z. Labai
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Phénix 273-274 - Mai-Juin 2017



7807 - V. Dyachuk

2 Loy
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il
#2v (13+11) C+

7810 - K. Chandrasekaran

2
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#3 (10+11) C+

7813 - O. Schmitt
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7808 - L. Makaronez
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|
#3 (10+9) C+

7811 - D. Innocenti

2
2
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)
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7814 - M. Cioflanca
version du 7697 phénix 268
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#7 (9+10) C+

7809 - V. Sizonenko
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#3 (10+10) C+

7812 - P. Petrasinovic
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7815 - J. Pitkanen
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7816 - B. Kozdon
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#10 (5+12) C+

7817 - A. Duquenne

2
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7820 - M. Hlinka
& L. Kekely
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F
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7822 - P. Arestov
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7818 - S. Nielsen

& M. Minski
g
W A
& o A &)
-1
= (4+4)

7821 - M. Hlinka

& L. Kekely
d AH B
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Noirs au trait

7824 - J. Timman
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7825 - H. Van der Heijden

-} o
F Y
g F
A F
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A &
+ (7+8)

7828 - T. Volet

2 Do B 1S

F 3
L 4
F 3 o
£
A £
AAH AEKA
W 2

Dernier coup ?

(13+14)

7831 - F. Labelle

i
)t

Compléter la position pour une

partie justificative en 5,5 coups

se terminant par mat. 2 solutions
(0+2) C+
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7826 - V. Bulanov
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(11+10)

7829 - A. Frolkin

& J. Coakley
P e
h N
p
H
E N n n |
P i H X

Chaque lettre représente un
type de piéce, les majuscules
une couleur et les minuscules

I’autre. Déterminer la position.

7832 - Y. Mintz

Ag o )_t
4 4 441

AA A/ AA
HHNaWH 8 HE

Partie (14+9) C+
Justificative en 8,5 coups

7827 - V. Gerasimov
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7830 - F. Labelle

2

&

Compléter la position pour
une partie justificative en
5,0 coups se terminant par
mat. (2+0) C+
2 solutions

7833 - C. Beaubestre
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4
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|
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Partie (13+14) C+
Justificative en 19,5 coups
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7834 - R. Osorio
& N. Dupont

Partie (12+15) C+
Justificative en 26,5 coups

7837 - 7. Janevski

2 8

h#2  2.1.1.1.  (6+5)C+

7840 - Z.. Labai
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7835 - J. Csak 7836 - P. Tritten
EO O &
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h#2 (4+3) C+ h#2  2.1.1.1.  (5+6) C+

b) & 2—f3 ¢)=b) Af3—f4
d) =c) Afa—f5 e)=d) 180°

f) =e) A¢d—¢5 g) =f) Ag5—¢3
h) =g) £¢3—¢2

7838 - R. Bédoni 7839 - Z.. Janevski
8
8
44 &
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A A 2 K
A A | H A A
A @ 7\ A
@
h#2 (8+3) C+ h#2  3.1.1.1. (448) C+
b) - & ¢4
7841 - V. Medintsev 7842 - V. Alexandrov
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&) a F
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h#2  2.1.1.1.  (7+7) C+ h#2 2.1.1.1. (5+10) C+
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7843 - C. Jonsson

jut )¢
A

L a <&
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4
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h#2  2.1.1.1.  (5+10) C+

7846 - V. Medintsev
& A. Skrinnik

h#2  2.1.1.1.  (7+13) C+

7849 - N. Popa

220

L @

b [>bo
AN

a

h#3 2.1.1.1.1.1. (4+8) C+
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7844 - V. Sizonenko
A la mémoire de V. Abrosimov

@
o
E
i)

h#2  3.1.1.1.  (7+9)C+

7847 - J. Rotenberg
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h#3 0.2.1.1.1.1. (4+8) C+

7850 - C. Jonsson
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h#3 2.1.1.1.1.1. (3+10) C+

7845 - M. Parrinello

¢ o _¢
AW a4 4 4
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224
@
W 4
ju

h#2  2.1.1.1.  (5+14) C+

7848 - N. Popa
&

2 2
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E §/4

A 28

h#3 0.2.1.1.1.1. (6+8) C+

7851 - P. Stojoski

4
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h#3 2.1.1.1.1.1. (3+10) C+

b o
L N
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7852 - J. Rotenberg
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&
h##4 (3+3) C+
b) L7

7855 - P. Stojoski
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&
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h#6  0.1.1... (2+12)C+

7858 - J. Pitkanen
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7853 - P. Stojoski
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h#4  2.1.1... (2+10)C+

7856 - G. Bakesi
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7859 - M. Cioflanca

7854 - J. Carf

o
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h#5 (4+3) C+

7857 - Z. Mihajloski
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7860 - C. Gamnitzer
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7861 - E. Fomichev
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&
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7865 - 1. Bryukhanov
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7863 - J. Pitkanen
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SH7 (13+2) C+
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7868 - G. Maleika
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2
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7866 - O. Paradzinski

%
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oo
F
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7869 - H. Gockel
dédié a M. Caillaud
pour ses 60 ans
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A
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#2 (6+8) C+
Eiffel
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7870 - K.R. Chandrasekaran
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& A
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#2 (8+6) C+

Sans Echecs

7873 - G. Maleika

2
L AA F
&) o A4C
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A A
YA
=2 (12+5) C+

7876 - 1. Soroka

m
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A
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mm=Sauterelle
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7871 - H. Gockel
deédié a M. Kerhuel
pour ses 70 ans

jut
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2
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A

a
a
A

05 Do 03 Do

-]

#2 (7+8) C+
Ellivortap

7874 - R. Bédoni

7872 - J.-M. Loustau
& M. Caillaud

AR ]
AL

> o
I | 1§ 0> B

#2 (8+22) C+
F=Locuste

7877 - A. Storisteanu

-]

&
o

-2 (B) &=1 (1+2)
3 solutions
Circé Assassin

)¢

#2 3 solutions (10+5) C+
Anticircé Calvet

7875 - R. Ruppin

m
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#3 (9+8) C+
Take & Make

m=Sauterelle

7878 - K. Soulivy

a4l
i e

S

h#2  5.1.1.1. (1+1+2) C+
Super-Circé  Zh=Léo
Fi=Sauterelle % =Impératrice
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7879 - K. Soulivy

=

L
L

&

W2 5.0.1.1. (1+142) C+
Super-Circé

R\=Sauterelle % =Impératrice
S=L¢éo

7882 - R. Bédoni

<

2
@ 5

&

h#2*  2.1.1.1. (4+1) C+
<J=Pion Complet

7885 - A. Storisteanu

&
a A
AV
sd#4 (3+2) C+
b) Mes,signy
Circé Echange
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7880 - P. Petkov
a la mémoire de R. Lecomte

H W
K

W

hs#2 4.1.1.1. (0+0+5) C+
Disparate

7883 - Z. Zach

Gl

DG

W3 2.1.1.1.1.1. (3+1)C+
GJ=Bison

7886 - J. Carf

&

A
o -]

h#6  0.1.1... (2+3)C+

7881 - Z.. Zach
A
&
o §

h#2  duplex (2+3) C+
Circé Caméléon

7884 - J. Pitkanen

% IED
> B

h#4  2.1.1... (243)C+

7887 - S. Luce

o

L
IS

h#8  2.1.1... (1+2)C+
Circé Symétrique Vertical
IE=Locuste
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7888 - P. Petkov
a la mémoire de L. Azémard

7889 - G. Jordan

7890 - S. Luce
& H. Tanner

A
jmi

&
2 e

i)
& L
P
hs#12 (1+2+1) C+
Argentins
Q=Saltador
<{=Loco

7891 - V. KotésSovec

=l
o
IE IE
IE

sh#16  3.1.1... (1+4)C+
IE=Kangourou
gl=Léo

7894 - C. Feather

A
sh#27 (2+2) C+p
Circé Echange
Alphabétiques
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2
F 3
sh#15  1.2.1... (2+2)C+
Alphabétiques
Sentinelles

7892 - G. Jordan

L
&
A
A
sd#17 (3+1) C+
Alphabétiques

7895 - G. Smits

& E
<
L] [ ]

]

[ ] 4

A

sd#36 (2+3) C+

Dégradation

[_]=Case Obligatoire

=Chameau

sh#15  2.1.1... (4+1) C+
Alphabétiques
Circé Equipollent

7893 - G. Foster

A
@ 4
-]
sh#19 (0+4) C+
b) Af5—a4
Circé Echange

Anti-Andernach

7896 - V. Rallo

a
A
a o
F
&
h#2 (2+4) C-+
b) Ab3—¢2

Masand
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7897 - G. Smits

o E I
44 &

&

h#2 2.1.1.1. (1+4+2) C+
Dégradation

7900 - M. Kerhuel
& M. Caillaud

A A
£ <&
A

> (- Do

2 A

h#2 (5+5) C+
b) rotation 90° (al=a8)
Circé

7903 - P. Petkov

&L ol f)
i { oo
A AJiwm
Wy
A i A

h#2 3.1.1.1. (1+12+2) C+
F=Double-Sauterelle

i (-ef)=Double-Tour(Fou)-Sauterelle
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7898 - A. Popovski

2

2
QIO &
W §

h#2  3.1.1.1.  (4+4) C+
Andernach
Circé Equipollent

7901 - P. Petkov
a la memoire de P. Robert

W o4

A 4 3
a W
o
)t

&

h#2  2.1.1.1. (2+9)C+
Immun Rex Inclusiv

7904 - P. Tritten,
T. Argirakopoulos,
& S. Balasubramanian

&
4 A
A KA
@
A A
jat

2 W

h#2 (7+5) C+
b) &6 c¢) Af6
Rois KoBul

7899 - R. Kuhn

&
jagy §
@
a4 4
a
jui
-]

h#2  2.1.1.1. (3+6) C+
Take & Make

7902 - S. Saleti¢

F A
A A
A A A
ju¢ L b
h=2 duplex  (5+6) C+
7905 - P. Tritten
& M. Caillaud
2 K
&
A sz
8 0wy
A
24X 4
A A

h#2  2.1.1.1. (7+8) C+
Anticircé Couscous

10787



7906 - M. Parrinello

2l
L4 4 )_t
£ A 4
4 A4 41k
A
2 A
i

h#3 0.2.1.1.1.1. (5+13) C+
Zl=Locuste

7909 - G. Bakesi

AXA4
AEL S
4 O
-
ic}
A A
A
&
SsH8 (4+11) C+

7912 - G. Bakesi

7907 - P. Petkov

&
W 5
S
F
ols
hs#3 (2+2+2) C+
b) We4—d2
c) Wif3—d5
&l=Faro
7910 - L. Kekely
gs
)2
A
F YA
sh#10 (3+3) C+p

I =Roi super-transmuté

7913 - J. Csak

> Do

&
E 4

B &
)
A
ju¢
8 2 oo
sh=11 (9+2) C+
10788

7908 - G. Bakesi

§) oo
F X
|
i )
&
¢
)
|
h=6 (4+7) C+

Echecs noirs obligatoires

7911 - G. Tar
2
4
F 91
v A &
sd#10  2.1.1... (2+5)C+
Circé Echange

7914 - S. Sagatelyan
& E. Kuloyan

sd=15 (2+5) C+

ss#21 (5+10)
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SOLUTIONS - PHENIX 273-274

DEUX-COUPS

7801 - Pierre Tritten

1. a4! blocus

1...¥0xad(decd, doa6, g xc6)

2. Wb4(Wds5,Was, Wd7)#

Etoile du Roi noir en miniature, clé ampliative de
sacrifice. Quatre mats différents de la Dame.

7802 - John Rice

1.5Vx¢5? [2.Wé44] 1.5)xd6! [2. 8 é4#]
1... 802 2.5\xb3# 1... .92 2 Wedp
1...Ad22.\d3# 1...8d2 2.5 x¢5#
1. Bxc52.8xe54 | 1...15 2. 0\0x(7#
1...f52. 2 ¢6# 1...Ag5 2. N\f5#
1...Ag5 2. Exdo# 1...Axd6 2. B xd6#
... Wrg3 2.5\ x&3# 1...8d32.0\¢3#
1...Wrd3 2. 2 é6#

mais 1...4Ad4!

Formation de batteries blanches différentes dans
le jeu d’essai et le jeu réel, avec quatre mats chan-
gés entre les deux phases et des transferts en plus.

7803 - Zivko Janevski
... Axd5( & xé5) 2. W xd5(Wx&5)#

1.ELdf12 [2. £ d3#] mais 1... & xc3!
1.2dd3? [2. Edé3, B fé3#] mais 1... Ac4!
1.2 £d3? [2. £ £3#] mais 1... & d4!
1.BEh3? [2. £2d3#] mais 1... Ax¢3!
1.%h3? [2. Z &3#] mais 1... Ac¢4!
1. Wh6? [2.%xh74] Ad6(Lh7~)
2. 2 d4( ¥ (x)g6)# mais 1... £.£5!

1.Wgd4! [2.15#]

... Axd5(&xé5, 15, Ad4)

2.2 d3(fxé5, Wxf5, E xd4)#

Deux mats changés sur les défenses 1... A xd5 et
1... &.x¢é5 entre le jeu réel et le jeu apparent. Mat,
menace, réfutation et défense ont lieu sur la méme
case f5. Deux essais thématiques par la Tour
blanche et la Dame blanche.

7804 - Abdelaziz Onkoud

1.8.xb7? [2.5)¢6#]
1... M 6d4(Abdd, W xd5+) 2.¢3(Wd6, ) xd5)H
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mais 1...Wx¢2!
1.2.d77 [2. % xb5#] mais 1... A¢3!

1.Wd3! [2.2d5#]

1...Aéd4(Abd4) 2. W¢3(Wa3)# (changés)
1...Af4(A¢3,Wh1) 2.¢3(bx¢3, Wxb5)#
1...Wrxd3+(a3,bx¢6) 2.2 xd3(bxa3, ) x¢6)#
Mats sur les mémes cases a3 et ¢3. Mats changés.
Théme Pseudo Le Grand.

7805 - David Shire

1.2b2? [2. 5 d2#]

1. AcA( A2, Ab3) 2.5)¢5( W (x)e2)H

mais 1...f3!

1. 21042 [2. B xd4#]

1. BcA( A2, & xf6) 2. Wrxcd( £S5, o) 4)h
mais 1... Ab3!

1.2 ¢l! [2.2¢5#]
1...Ad7(Ab3,Ac¢2,Wf7, 8 08, & xf6, & h4)

2. Wed(We2, WrxeD W3 Wed, OV x4, ) xf4)#
Théme Bikos qui stipule que deux défenses noires
(Ac2/A¢4) sont suivies dans deux phases diffé-
rentes alternativement par une capture de la picce
ayant joué (Wx¢2/Wx¢4) ou par une exploitation
de I’autoblocage (D ¢5#, N\ ¢5# méme mat).

7806 - Zoltan Labai

1...A¢5(é4,gxf4) 2. Nf6(Wxg5, L\ xf4)#

1.fxé5! [2. 2 d4#]

1... Af7+(gd+,gxhd+,dxé5, W x¢3)

2. W< f7( N4, N4, N 16,0 x¢3)#

Mats transférés, échecs croisés, mats par clouage.

7807 - Vasyl Dyachuk
1. 67 [2.5) 4% A]
1...%¢4 x 2.9\ ¢7# B Schiffmann royal
2.5\ 4 ME5))
mais 1... K¢7!

1.Wé7! [2.A¢T# B

1...Exd6 y 2.0 f4# A (2.9 ¢7? Ké6!) défense
Schiffmann avec le théme B

1...d2d5(dxé6) 2. )\ f4(¥xE6)#

Pseudo-le Grand, Schiffmann royal, défense
Schiffmann avec le theme B.
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TROIS-COUPS

7808 - Leonid Makaronez
1.2d8? [2.\¢6#] mais 1... E¢l!

1.WE71 [2. £.65+ doxE5( K x¢5) 3. W x<f6(Wbd)#]
1... 811 2.5\d8! [3.9)¢6#] K¢l 3.5)xE6#
1...652.2.¢5+ bxg5 3. Wx¢5#

1...fxg52.W¢7 [3. W3, Wxbo#] gl 3.8.E5#
1...E¢l 2.Wxfo+ &5 3.8 x&5, W x¢5#

Cl¢ de sacrifice pour trois piéces noires.

7809 - Viktor Sizonenko

1.0 g6? [2. W f4+ dod3 3. W¢E3#]
1...¥2d5 2.2\ é67+ €2¢é4 3. & f5#
mais 1... X xgl!

1.5)66!! [2. W4+ dod3 3.1 ¢34

1...¢0d3 2.\¢5+ bxg5 3. &15#

1...42d5 2.\ xb6+ 04 3.5\ ¢5#
1...¥0f52.5\d6+ 216 3. WaT#

1... A2, Ag2 2. Wxf3+ dexf3 3, 2 coH

Clé tri-ampliative, étoile de Roi (avec 2...¥#xf3
de la derni¢re variante) et mat par clouage : un
probléme a montrer a ses amis joueurs de partie !

7810 - K. Chandrasekaran
1. W 16? 2.9 xf5#] mais 1... £.4!
1. Wg6? [2. W xf5#] mais 1... A& f4!

1.966! [2.W % f5#]
1... 84 2. W x5+ doxés 3. H xé3#
1... 832 2.¢2+ dof4 3 Wxf5#
2...Ad3 3. Had#
Essais et clé par la Dame blanche sur trois cases
consécutives.

MULTICOUPS

7811 - Didier Innocenti

1.2\b6! ¥o¢5 2.45\bd5 ¥2d6 3. 2.a5 ¢S5 4. 2 ba#
Pat apparent. Le Cavalier a4 libére une case pour
le Roi noir puis vient protéger le Fou matant.

7812 - Petrasin Petrasinovié¢

1. £1? [2. W17+ deéd(dec6) 3. N R2(Wh7)#]
mais 1... % c4!

1. % ¢8? mais 1...dec4!

1.%¢3? mais 1...¥2¢6!
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1.Wh2! [2.%Wa2+ de¢d 3 Wed+ dof3 4. W gd#
2...%0¢6 3. W17 ~ 4 WHT7#]

1...d0¢4 2. WD+ dod5 3. Wh3+ deéd 4. O\ 24

3...%0c6 4. Wb7#

1...90¢4 2. WD dof3 3 .5)\¢1+ dog3 4. Wo2#
2...¥2d5 3. Wh3+ deéd(deco) 4. NR2(WbHT7)#

1...¥2¢6,492¢6 2. Wh7 ded5 3. W7+ do¢d 4. )\ 2#

1...64 2. W¢5+ docd 3.5\¢1 €3 4.9 d4#

Cl¢ ampliative et ¢étoile du Roi noir mais deux

suites différentes seulement et une bonne activité

(cing mats différents).

7813 - Olivier Schmitt

1.£.¢5? [2. % xh6#] mais 1...d5!

1L.ANT1? [2.9)g3#] 14 2.20h2 [3. W ad#] £.66
3.2.¢5 [4.Wxh6#] hxg5 4. Wh7# mais 1... Kb3!
1.2b3? [2.W7#] £xb3? 2.5 f1 comme dans la
solution mais 1... Aé7!

Il y a deux auto-interceptions noires du £.a2 dans
les deux premiers essais qui ne sont pas dom-
mageables pour les Noirs a cause des pertes de
contrdle blanches des cases g5 ou g4. Dans le troi-
sieme essai, 1’interception blanche de ce méme
£ a2 pour essayer de forcer un blocage noir ne
fonctionne pas non plus.

1.2 b5! [2.2.62#] A xb5 (si 1...Exb5? 2.2 ¢5!
[3. W xh6#] hxg5 3. Wh7# décide immédiatement)
201! [3.9g3#] 4 3.00h2 [4.Wegd#] £.66
4.2 g5 [5. 9% xh6#] hxg5 5. % h7# mats modéles
Une interception et une auto-interception noires
sont provoquées dans les avant-plans. (Auteur)

7814 - Mihaiu Cioflanca
1.%¢19 [2.@Xg3#] mais 1...h1=4!
1.2Ab5? [2.Wal, Wb2#] mais 1... £.¢6!

LYY [2.9 f44) Aé6 2. W14+ A x4 3.6x T4+
3...¥044 4. & 16+ d2¢3 5.5)d1+ o xé2
6.8.¢4+ d2él 7. 8.¢3#
3...40xf4 4.8 d6+ 03 5.5\d1+ dexé2
6.2 ¢4+ do¢l 7.8 xg3#
Cette version améliore de deux Pions blancs et
d’un Pion noir le probléme d’origine avec un
contenu identique (essais et solutions).
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7815 - Jorma Pitkanen

1.E x5! €2¢8! la meilleure défense : 1...¥2a8?
2.d7! et la Dame blanche regle I’affaire ; de méme
1...¥2b8? avec la méme suite que dans la variante
principale, les Blancs matant en un coup de moins.
2. H xf6 dod7 3. E xf7+ doxd6! 4.d3 sexd5 5. 516
¥oxd4 6. D15 dexd3 7.H¢5 dod4 8. 263+ €d3
9.4 ¢3#

3...492¢87 et (par exemple) : 4.d7+! o xf7 5.d8=1
Y006 6. Wol+ dof5 7.We6+ dog5 8.d3+ sehd
9. W o4

Une jolie variante unique et un beau mat final,
mais pas si simple !

7816 - Baldur Kozdon
1.0 g5,2.¢5? [2.W¢7, We5#] ¢3!
2. g7+ Wes5+ docd!

1.2h6! [2. 218+ 867 3. 2. x¢7,WxETH,
2.0g5 8.xg5 3. Wé5H]
1...d3! (1... K47 2. &2 xf4 Ed5 3.W¢7+ Ed6
4. W xd6, 2 xd6#), 2. 218+ (2. 2.¢3+? K d4),
2...%9d4 (2... 2677 3.1W¢3+ K d4, % d6
4.8 x¢7, W <ETH#)
3.2.g7+ ¥0¢5 (3... 167 4. 2 xf6+ doc5 5. WeTH)
4.0 g5 [5.9¢5,W¢7#] le Novotny viendra aprés
4...H 64 5.Wxé4 [6. 218, Wd4, W5, WeT#)
5...92d6 (5... £.x¢4? 6.\ xé4#)
6.5+ dod7 7.2\ a8 [8. b6+, W6+ dods
9. 2 f6#]
7...8.xg5 8.4\b6+ €0d8 9. Wd6+ o8 10. W R#
9...Ad7 10.Wxd74#
Les Blancs ouvrent une seule voie au Roi noir
pour pouvoir le mater sur la bande.

7817 - André Duquenne

1.5 b4! ¢xbl=W 2 EH b8+ ¥eh7 3.2 g8+ ¥ohg
4.2 x¢6+ d2h7 5. 2 g8+ €#h8 6.2 xd5+ €#h7
7.2 g8+ ¥0h8 8.2 x¢4+ doh7 9. £ g8+ €#hg
10. 2 xb3+ ¥oh7 11. 2 g8+ ¥#h8 12.2 a2+ €2h7
13.2 xbl+ Af5,Agb 14. £ x5, 8 xg6#

Batterie de Popandopoulo présentées dans une
forme trés épurée avec des manceuvres systéma-
tiques qui ont pour but de capturer la Dame noire
bl.
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ETUDES

7818 - Steffen Nielsen & Martin Minski

Cette étude est courte, plaisante, se termine par
une position originale et elle présente un théme
(franchissement puis occupation de case critique)
plus fréquent dans les problemes que dans les
études. Il serait plus raisonnable de n’indiquer
qu’une suite de quatre ou cing coups pour montrer
que 1. Z f8+? n’est pas une réfutation. Cependant,
par habitude et par respect pour I’éventuel lecteur
intéresse, je me sens obligé de fournir une analyse
plus longue que je conseille de sauter, au moins
en premiere lecture ; I’intérét de 1’étude étant évi-
demment ailleurs !

1.¢8=W? A é5+ Aé3+ 2.D¢5 (2.D¢3 Wh3+
3.&d2 Agd+), 2... Wa7+! 3. b4 Who+ 4.&H¢3
Wh3+ 5.&Ld4 Wha+ 6.2d5 £b3+

1.\ g6+? d2é4 2. H e8+ MES+ 3. E x5+ o f3
4.0\ h4+ dogd 5. H¢5 Wh3+ 6. & d4 Wd3+7.L¢é5
Wed+8.Ld6 Wd4+9. Hd5 Whoe+ 10.&d7 Lad+
1.Ef8+7 dog3 2.c8=W A¢3+03.&¢3 WhH3+
4.$d2 Wd3+5.&¢l Wdl+o 6.&b2 Whl+o
7.&¢3 Wal+o 8.&9b4 Wh2+ 9. ¢S5 We3+n
10.&£d6 Wd4+o 11.&¢6 L4+ 12.Lb5 Wd5+
13.2a6 Wa2+ 14.2b5 (14.2b6 Ad5+ 15.&¢5
Wa7+ -+), 14.. . Wb3+ 15.&¢5 Wd5+ 16. b4
(16.2b6 Agd+ -+), 16... A2+ 17.Lad Wa2+
18.&b5 Ad4+ 19.2b6 Wh3+ 20.&¢7 Wed+
21.2d8 Wd5+22.Wd7 A6+ 23.Lé8 Wxd7+
24. & xd7 AXB+ 25.L¢7 AhT -+

1.0 g2+ Wxg2 (1...409372.¢8=W A ¢5+3.L¢3
Wh3+ 4.2 d4 A+ 5.2c5 Wed+ 6. Hb6=)

2. E18+! (2.c8=17 A¢3+0 3.2b5 £d3+0
4.9b6 Acd+o 5.9c7 WeT+n 6.9b8 (6.9d7
Wes5+11) Wh2+0 —+)

2... 815! libérant la case ¢2 (2...%0¢3 3.¢8=W
A5+ 4.D¢50=)

3. T xf5+ (3.¢8=W? W2+ 4. b5 Wxe8 5.5 x¢8
£ x¢8 -+)

3...4063 (3...8003 4. T f3+11=; 3. ¥#64 4.Hb5)
Wed 5. He5=)

4. T3+ (4. E¢5? Weq+! 5.5b5 Wh7+ 6.Las
Weg+7.4b6 Af6)

4...90xf3 (4... 9084 5.c8=W Wco+ 6. He3=)
5.&b3! une position, me semble-t-il, vraiment
originale ! 5... A ¢é3 6.¢8=W=

10791



7819 - Guy Sobrecases

Une étude infiniment plus complexe qu’il n’y
parait ! On pense rapidement que c’est une
manceuvre assez classique de pat des Noirs avec
peut-Etre une petite finesse. Et ce n’est pas faux,
mais cela ne concerne que I’essai !! Ensuite, apres
le bel essai, I’auteur nous gratifie d’un jeu fin avec
tempo, ce qui est sa marque distinctive tant dans
les études que les problemes de tous genres qu’il
a composes.

1.d8=1? Af7! 2.Wf6 Ag5! 3.Wxg5 pat. Une
idée venimeuse consiste donc a demander aux
Noirs de jouer.

1.h6?! Ag6 2.d8=Y (2.h7 Ah4 3.h8=W pat),
2... 465! 3. Wha+o (3.9 f6? A3+ 4. Wxf3 gxf3
5.h7 £2#), 3...dexh4 4.h7 Ag6 5.d6 (5.Lxg2
005 6. Lxg3 €f5 7.d6 w6 8. Lxgd dexd6
9. L5 Ah8 10.L16 ded7 11.Lg7 wé7 12.Lxh8
¥ f3 pat), 5...%2h3 6.d7 Ah4 7.h8=¥ pat
1.d8=%\! %¥ohd4 2.h6! on ne peut comprendre
I’intérét de ce coup qu’en étudiant I’essai 2.d6? qui
n’échoue que grace a une trés fine triangulation
des Noirs. En effet, si la suite naturelle 2... €0 xh5
perd comme dans la ligne principale, les Noirs
peuvent se sauver par le subtil 2... ¥ g5! Voyons
cela:2.d6? dog5!! [2...d2xh5? 3.d7 (il est aisé de
voir que les cases g5, g6, g7 et h7 sont interdites
au Roi noir des que le Pion blanc est en d7),
3...%h6,¥%h4 4. xg2 deh5 5.&xg3 ligne prin-
cipale, septiéme coup], 3.d7 ¥#xh5 4.0)¢6 Af7
5. Lxg2 dohd=

2...%9h5 3.h7 ¥2h6 4.d6 ¥exh7 (4...%g6 5.d7
¥oxh7 6.2)¢é6 Af7 7.0 g5+)

5.d7 €2h6 (5...%0g6 6.2\¢6! AT 7.5)85+ +-)
6. xg2 ¥oh5 7.2xg3 ¥oh6 8.f4! (8. xg4?
006 9.2 ¢6 A7 10.) 65+ A xE5+= sur échec !
8.9)¢6? Af7 9.Lxgd {9./)0¢é5 Ad8 10.Lxg4
007 11.215 Ab7 12.2é6 A¢S+ 13.L¢7=},
9...d9006=)

8...%h5 (8... Ag6+ 9.Lf5! +-)

9.2¢6! A7 10.5)¢é5 Ad8 11.45)xg4 d2g6
12.%¢é50 et gain. Et I’étude s’arréte 1a, ’auteur
ayant estimé, en esthéte respectueux de son art,
qu’il avait montré ce qu’il voulait ! Je pense que,
par respect pour le lecteur, je dois indiquer une
suite a titre d’exemple de ce type de gain. On
notera d’ailleurs que tous les coups Blancs y sont
forcés (sauf a perdre du temps et devoir répéter la
position). L’étude aurait donc pu faire dix coups
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de plus si I'auteur n’avait refusé d’y dissoudre
I’intérét principal.
12... 417 13.&d6 Ab7+ 14.L¢6 AdS+ 15.&¢7
Ao+ 16.L¢8 we7 17.4065 <2d6 18.\f7+
¥¢7 19.0g5 AdS 20.2¢7 Ab7 21.5)17 d#é6
22.4)d8+ et gain.

7820 - Michal Hlinka & L’ubo§ Kekely

1.E d5+ doxf6 2. Z d6+ Eé6 (2...%2g5 3. H xg6+
f5 4.\ %2 Exe8 5.0\ 4 Eél 6.5Hé6 Kgl+
7.2d6 doxf4 8. T fo+=;2.. 953 & xgo+=;
2... 985 3.5\d3+ ¥0¢4 4. 8 xg6+)

3. E xé6+ Y2 xé64.4)%é2 K 6 (menace ... %E7+)
4., K85 8d7+ ¥¢E56.4\¢3 Eg77.2¢68! KEé7
8.2h5!=

5.2h5 Eh6 6.2 g4+! (essai : 6. 2137 doé5+
7.&¢5 Eh4! -+ zugzwang, 8. N\gl Ecd+ -+)
6...¥265+ a la découverte

7.82¢5 Ehd 8. 213! zz (8./)g3? £.d3! -+)
8...Ka4 (8...Eh3,¥h2 9.5)d4=)

9.2.¢6! (9.2h5? E¢4! 10./)g3 E ¢4+ 11.9b5
L2d312.2.g6 {12.£62 8 x€213.5)x€2 K2 —+},
12... Eé4+ 13.Las5 Eé3-+)

9...K9410.2Db5! (10.£13? Eh4! -+ zz;
10.2d7? Eé4! 11.5 g3 E¢d+ 12. b5 £.d3

13. 2.5 Eé4+ 14. a5 Eé3 -+)

Nulle positionnelle, Meredith, batterie noire, essai
thématique, zugzwangs réciproques.

7821 - Michal Hlinka & L’ubo§ Kekely

1... &1+ 2.4162! un coup dont il est assurément
impossible de prévoir la raison dans cette posi-
tion, mais qui apparaitra a la fin. 2.&a7? &2+
3.&2a8 L.g2 4.68=0+ Exé8+ 5.4)d8+ wec8
6.2\b7 £.xd57.0d3 £.d4 8./\f4 Eél-+
2... 8 x62+(2... Exd53.68=\+ doc6 4. Eho+=;
2...Ex¢23 Hc¢5+ €0d7 4. 215 Ef2+ ala décou-
verte, 5. b7 K xf5 6.68=1+ dox¢8 7.4\ d6+=)
3.2a7 &2+ (3... Exd5 4.68=H\+!=)

4.La8 213 (4... Exd55.68=N0+!=)

5.68=\+! K xé8+ 6.4)1d8+ a la découverte
6...%2¢8 7.5 ¢7+ d2x¢7 pat

Pat idéal a double clouages, Meredith, sacrifice,
Batterie blanche, promotions en pieces mineures.
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7822 - Pavel Arestov

1.&2¢7? a3 par exemple 2. 25h2 £.xd5 3.Hg5 a2

4. H xa2 dod4+

1.2Eh6? &xd5+ -+ 2.&¢7 a3

1.5)66+! €2b6! (1...92d6 2.4\ ¢7!= par exemple

2...Kb3 3. Hg6+ de¢5 4.00é6+ doxd5 5.Hh5+

et le Roi noir n’a plus d’abri)

2.9 ¢7! Ex¢73.Hg6+!

Essai thématique : 3. ZEh6+? £.¢6 4. 2 x¢6+

X x¢6 5.dxc6 doxc6+ 6.L¢8 Ef5! 7.Ld8 a3

8.Hg3 Mf8+19.¢7 Ma810.Hgl #d5! 11.216

X3+ 12.&g5 K g8+

3...2¢6 4.5 x¢6+! (4.dxc6 Ea5 5. Eh8 a3

6.2 g5, Hg3 Ex¢6-+)

4...E x¢6 5.dx¢6 @ xc6+ 6.2¢8 (6.La7? EaS+

7.5b8 K f5-+)

6...Kf57.%d8! (7.&b8 a3-+)

7...a3 8. Xh3! (8.L¢7? a2-+)

8...Kf8+! (8...Ka5 9.Hh6+ <e¢5 10.Eh5+

¥ob4 11.E xa5,Ehl dexa5 12.f5=)

9.2¢7 Xa8 10.Zh1 €d5! (10...a2 11.Hal

¥0d5 12. 216 ¢4 13.£5,Lg5=)

11.&f6! (11.Zal? Ea6, Ea5-+)

... Ef8+ (11...%0¢4 12.15! {12.Lg5? E g8+},

12...Ka6+ {12... K8+ 13.& g6, Lé6=}
13.&g5=)

12.g5! car la Tour est en hl et non pas en gl !

(voir essai thématique au troisiéme coup),

12.2¢7? K xf4-+

12... K g8+ 13.f6, L f5=

L’avant plan est difficile : personne n’a envie de

pousser le Roi noir en b6 ou il va menacer mat.Le

discriminant de 1’essai thématique n’apparait que

dix coups plus tard et la finale de Tour demande

beaucoup de soin.

7823 - Vladimir Samilo

Une étude vraiment difficile car on ne voit pas
arriver la tres belle ressource au cinquiéme coup
noir. L’étude prend alors une tournure tout a fait
inattendue !

1.g6 Wxg6 (1...Wh5 2. H ¢4+ €eh3 3.5 xh4+
Wxh4 4. Hé3+ €eh2 5.2 ¢5+ dehl 6.g7 We4
7.g8=W ; 1...fxg6 2. H¢d+ ¥oh3 {2... ¥ g5
3.Hé5+) 3.8.65,H¢é3+)

2.Hed+ (2. Hg2+? £.¢3 3.8¢65 Wi5+)

2...%9h5 (2...¥9h3 3. E xh4+; 2... % f5 3. Hé5+)
3.E xh4+ ¥2xh4 4.Hh2+ cela parait vraiment
simple, mais... désormais les Noirs se défendent !
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4...9204 5. 5 g2+ 213! 6.5 xg6 bx¢3 7. Z f6+!
Idée paradoxale : les Blancs doivent donner gra-
tuitement leur Tour alors qu’avec une Tour de plus
ou bien simplement en laissant leur Tour en prise,
ils ne font que nulle ! 7.2 a6? ¢xd2 une position
trés étonnante ! 8.Hal é5! (8...9#¢3? 9.d4+-)
9.Hdl #é3=; 7.dx¢3? fxgb=

7...6xf6 8.dx¢3+-

7824 - Jan Timman

Notre revue est tres heureuse de saluer le grand
Jan Timman, dont nous publions pour Ila
premicére fois une étude. Je sais que nous avons le
plaisir de publier dans ce numéro des études de tres
grands compositeurs dont au moins deux des tout
meilleurs compositeurs actuels, mais comme je
suis un joueur d’échecs depuis plus de 50 ans, Jan
Timman est pour moi une légende vivante.

1.f6? ¢1=W 2.f7 Wf4= et 1.2al? Af4 2.Hh2
éxf53.2¢l Aé24.Hx¢2 Add=

1.\ g5+ <og7 (1...%h6? 2.4)%xé6 menace mat,
2...8¢7 3.Hal Eb7 4.H¢l Eb2 5.2 et
6.20€3+-)

2.f6+! (2.Hal Eb5 3.f6+ dexf6 4.0)é4+ dog7
5.01d2 Af6! 6.5 ¢3 Eb3!= et par exemple :
7.0xb3  ¢xb3 8.%a4 Ad5 9.8x66 4A¢3!
10.2xb3 ¢1=W+ 11.Ex¢l A2+ 12. 212 Axgl
13.2.¢4 é4! 14.5¢3 Ad3)

2...¥92xf6 3.5)é4+ ¥og7 4.HaT7+! pourquoi cet
échec ? Pour éviter la défense Af6 déja vue
(4.2Eal Eb55..01d2 Af6! 6.5)¢3 Eb3=)
4...¥2h6! (si 4...928? la Tour pourra faire échec
au neuvieme coup !)

5.Hal Eb56.5)fd2 Ag3! (6...Af67.2.g2 Kd5
{7...Ad5 8.&11+-}, 8.5\xf6 Exd2 9. 23+ si
le Roi était en g7, 9...¥xf6 gagnerait pour les
Noirs, d’ou le coup 4. Ea7+)

7.2%g3 Ebl+! 8.Exbl ¢3! 9.215!! éxf5
10. ) xf5+ ¥oh5 (10...gxf5 11. Eb6+)

11.2063 ¢xbl1=W+ 12.5)xbl ¢2 13.5)x¢2 é4
14.4)é3 switchback.

La, on n’est pas dans les positions incompréhen-
sibles dont le gain est prouvé par les tablebases,
ceci a largement été étudié par Troitzky des 1930.
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7825 - Harold van der Heijden
1.2 xa7? h5 2.gxh5 & xb5-+
1.Exh6+? deg7-+2 Hé6 ££73.Hé5h3 -+

1.b6!! £.¢6

1..12 2.&62 £¢6 3.b5 L xb5+ 4.&xf2 axb6
5.2 xb6 L£.¢6 6.b4 g7 7b5 £.¢4 8.Hd6 Lhl
9.5dl £¢4 10.5d4 &hl 11.é4 <2f6 12.2d6+
¥0¢5 13. 2 xh6 £.x¢4 14.9¢3 £.¢2 15.b6 £bl
(15...2.d116.2h7!),16.Zh5 ¥ef6 17.Zh8 L.a2
18.&d4+- (1...bxa6 2.b7+-; 1...axb6 2. Z a8+-)
2.b5! £.d5

2...8xb53.bxa7+-;2... 843 Had+-

3.64! (3.5 a3? axb6 4.64 £.¢6=)

3...8xé4 4.Had 2 5.bxa7 (5.2€2? f1=W+
6.Lxf1 £.d3+ 7. 212 axb6 8. Hal+ ¥eg7 9. Ha7
£¢410.2¢3 £d5=)

5...f1=W 6.a8=1/+ deg7 7. & xé4+-

Par exemple : 7.. W2+ 8.&d3 W3+ 9.&d4
Wdl+ 10.&¢5 W2+ 11.E¢4 bo+ 12.&d5
Wd3+ 13.2d4 W3+ 14. 2 ¢4 h3 15.Wb7+ degl
16.2d6

Une étude a visage humain et dont la solution
est claire qui aurait tout a fait sa place dans un
concours de résolution en salle.

7826 - Vladimir Bulanov

Theme Valladao (sous promotion, roque et prise
en passant) joliment réalisé dans une étude.

1.E b6+ ¥2¢5 2.d4+ ¢xd3 e.p.

(2...d2xd47? 3.65)é2+ ¥od3 4. Hd1+ de¢2 5. H¢l+
¥s xb2 6.bxgd+ 222 7.5\ ¢3+ ¥2a3 8. Hal#)

3. xd3+ s2d4 4.0-0-0! (4.2é2? gl=A+

5.8 xgl hxgl=A+ 6.&¢1 dexd3 7.fxg3 Axf3+
8.&f1 €2+), 4...6x12 (4...g1=W?? 5. Eb4#),
5.£2d2 (5.xf2+ €@é3+-), 5...f1=A+ 6.Lé2
gl=A+ (6...A¢3 7.0xf4+ 4aAxdl {7...
doc5 8.0166}), 8.2\¢6#), T.oxf1 Axf3 8.L12
(8.N2+? o5 9. b4+ docd 10. H c6+ g2 xb4 11.a6
Ad4 F12.Exd4+ éxd4 13.a7 13 14.&¢1 Egl+
15.&d2 Kal), 8...h1=4+ (8...A4d2!? 9./\b4!
h1=W {9.. ¢4 10.0xd5 <exd5 11.Exd2+
¥oc5 12.H¢2+ ¥od5 13.H¢l} 10.Exhl Aé4+
11.&¢é1 Eeé3+ 12.0d1 AR+ 13.&¢2 Axhl
14.a6 K &2+ 15.%b1 £3 16.a7 2 17.a8=W {1=W+
18.&a2 Wel 19. W xd5+ deé3 20.4)d3+-)
9.5¢é2 Agl+10. 2 xgl Eé3+11.2d2 [11.2d1]
11... Exd3+ 12.&¢2 Xh3 13.a6 Eh2+ 14. bl
Eh715.Zb7 Eh6 16.a7 Ea6 17.5 xh1 1-0
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7827 - Vladimir Gerasimov

1.2 é2+ dof1 2. Z 2+ d2gl 3. H g2+ ¥ohl 4.9912
Wag+ 5.2d5 Wés+ (5...Ad2+ 6.Ld4 L¢3+
{6.. A3+ 7. Wxf3 8 &3+ 8. LHxE3 WéRH9. 266}
7.9x€3 {7.Wx¢3 A3+8.Lé4! Wes+9. 8 66+-),
7.. W8+ 8. 266 +-)

6.913 Ad2+ 7.2 g3 Aéd+! 8. 2 xé4 & h4+!
9.%2h3! (9. xh4? Wh8+ 10.&g3 Wh3+ 11.&14
Wré34 12.Wx¢3 pat)

9...8xf210.Z h2+ ¢g1 11.Eh1#

RETROS

7828 - Thomas Volet

Les Pions noirs ¢, d et € ont capturé les trois pieces
blanches manquantes, ce qui implique la promotion
du Pion blanc € en €8, puisque les deux captures
par Pion blanc ont été faites par le Pion blanc a.
La position ne peut se dénouer qu’en reprenant
€7xd6, a condition d’avoir ramené la Tour noire et
le Fou noir a domicile. Rentrer la Tour noire en b8
et le Fou noir en ¢8 ne méne a rien puisque la Ha7
serait bloquée dans la cage apres la reprise d7-d6 !
Les Blancs n’ont que quelques rétro-coups de
libre avec le Pion blanc ¢ promu : il faut donc
rapidement rétro-déclouer la Hd2.

Rétro: 1... £.66-g4 2.67-68=4) £.b3-66 3.66-¢7
Y0 04-h5 4.65-¢6 dof3-g4 5.64-¢5 213

6. 2d1-d2+ €2d2-é2+ 7. H¢l-d1+ L.a4-b3
8.63-64 W3a2-bl1 9.Hal-¢1 Wd5-a2 10.Ea3-al
Hol-g2 11.H¢3-a3 dodl1-d2 12.62-¢3 £.d2-¢1
13.H¢4-¢3 £.¢5-d2+ 14. K f4-¢4 £7-f6 15. K f5-4
0 d2-d1 16.Zf4-f5 Kal-gl 17. Z5-f4 Ea3-al
18. & f4-f5 Eb3-a3 19. 5 f5-f4 Eb4-b320. H f4-5
H¢4-b4 21, EF5-f4 Eé8-¢4 22. K f4-f5 Eh8-é8
23. B 5-14 8.¢7-g524. E14-15 £.18-¢725. E15-14
¢7x 2.d6 26. 2.65-d6

Le dernier coup a donc été n... £.¢6-g4

7829 - Andrei Frolkin & Jeff Coakley

(N) est un Pion, car c’est la seule lettre a n’étre ni
sur la premiere ni la huitieme rangée.

Les Rois ne peuvent étre que (E,e) ou (I,i), seules
lettres en un exemplaire de chaque.

Supposons que les Rois soient en (E,e) : alors
(H,I,P,X) représentent les quatre pieces restantes
c’est-a-dire (Dame, Tour, Fou, Cavalier).

De plus les Rois (E et e) sont menacés diagona-
lement par (p,i,H), dont 'une au moins doit étre
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un Fou ou une Dame. L’un des Rois sera donc au
moins sous un échec diagonal. La disposition des
autres pieces au diagramme ne permet pas d’avoir
un échec a la découverte. Donc aucune autre piece
ne peut donner également échec : (h) ne peut
donner échec vertical, (P) ne peut donner échec
horizontal, (I) ne peut donner échec vertical. Or
une de ces trois lettres devra étre une Tour ou une
Dame, ce qui est impossible.

Donc les Rois sont en (I, i).

(P) ne peut étre une Dame ou une Tour, a cause de
I’échec impossible en al sur le Roi bl.

(P) ne peut étre un Fou a cause d’une impossibi-
lit¢ de position dans un des coins al et a8, dont
I’un des deux serait bloqué par un Pion de méme
couleur que le Fou.

(P, p) représentent donc les Cavaliers.

L’échec au Roi bl (i), par la piece g1 (H), ne pour-
rait s’expliquer si (H) était une Tour ou une Dame.
(H,h) représentent donc les Fous.

(E.e) ne peuvent étre les Dames, car les deux Rois
seraient en échec.

(E, e) représentent donc les Tours.

Enfin (X) est une Dame.

Maintenant il semble y avoir deux possibilités
selon les couleurs.

Mais la mini-cage 12, g2, h2, gl, hl pose un pro-
bléme et ne peut se libérer si le Roi noir est en h2,
avec des Pions blancs en {2, g2, un Fou noir en gl
et une Dame noire en hl.

Donc les majuscules représentent les Blancs.

Solution :
&) X
2 A

> ¥

g A
AL

7830 - Francois Labelle
1.2¢3 d5 2.4)xd5 £.h3 3.4)b6 L.xg2
4. 8.xg2 Wxd2+ 5.Hf1 Wxdl#
1.3 &f62.2065 Aéd 3..xd7 Axd2
4.5)b6 A xf1 5. L xf1 Wxd1#

A
2y
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7831 - Francois Labelle
1.¢4 g6 2. Wad4 8 h6 3. Wxa7 &4

4. Wd4 Ka3 5. Wxh8 K3 6.1 xg8#
1.63¢62.2d3 £.d63.£xh7 &4

4.9 xg8 Eh3 5. Wh5 K3 6. Wx{7#
Ces deux problémes (et le 7714 de Phénix 268)
proviennent d’une analyse exhaustive de toutes
les parties se terminant par mat en 5,5 coups
ou moins, déterminées par le contenu de deux
cases. Cette recherche est la suite naturelle de
la recherche de parties se terminant par un mat
et déterminées par le contenu d’une seule case ;
elle a fourni le probleme R4 du Championnat de
France de solutions 2016 (voir Phénix 263-264).
Avec deux cases déterminées, il y a beaucoup
de Parties a solution unique, alors I’auteur avait
espoir de trouver des Parties Justificatives a deux
solutions qui sont plus rares et plus impression-
nantes. Les deux problémes retenus sont les
Parties Justificatives avec les solutions les plus
différentes, et c’est par hasard qu’elles réalisent
le méme theme de la provenance différente d’une
piece dans les deux solutions. Pour le probleme
avec la Tour on aurait pu demander qu’elle finisse
en g3 plutdt que f3, mais a part cette variante ce
sont les seuls exemples en 5,5 coups ou moins de
ce théme pour ce type d’énoncé (auteur).

7832 - Ya’aqov Mintz

1.f4 €5 2.£x¢5 £.d6 3.6xd6 A&7 4.dx¢7 Aéc6
5.¢xb8=W W7 6. W xa8 AbY 7.Wxb7 Wrx¢2

8. Wb3 Wrxdl+ 9. Wxdl

Dame blanche Pronkin.

Profitons de ce probleme C+ pour faire une petite
comparaison des résultats de temps de résolution
des trois logiciels connus.

- Popeye 4.69 en 28 s

- Euclide 1.11 en 20 min 02 s

- Natch 3.1 en 34 mn 12 s)

Comme a I’habitude pour ces parties courtes de
type « massacre » ¢’est Popeye qui I’emporte haut
la main, alors que les deux autres logiciels sont
bien plus performants pour les autres types de
parties justificatives (partie plus longue, ou dans
lesquelles 1l y a moins de possibilités pour les
captures).
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7833 - Claude Beaubestre
1.22¢3h52.%é4h43.4)g3hxg34.h3 Eh4 5. 5h2
gxh2 6.2bl hxgl=£2 7.Hal £h2 8.Ebl £d6
9.Hal £a310.Ebl¢511.Hal Wa512.Ebl b6
13.5al 2b7 14.2bl £13 15.6xf3 A¢6 16. £¢4
0-0-0 17.£.xf7 Eé8 18.2.¢4 Ad8 19.2f1 E¢4
20.Hal (C+ Natch 3.1 en 2,79 sec)

Une correction de Claude Beaubestre, auteur du
Deuxieme Prix du Tournoi de Messigny 1995 qui
était démoli.

Ici on a cing switchback de la Tour et un circuit
du Fou comme dans le probleme original. Celui-ci
est C+, alors que le probléme d’origine n’avait pu
étre vérifié, Natch étant encore dans ses premieres
versions.

7834 - Roberto Osorio & Nicolas Dupont

1.¢3 a5 2.%9b3 a4 3.We6 dxé6 4.d4 €d7 5.d5
Weg 6.d6 soec6 7.d7 vods 8.d8=1+ deé4 9. W d]
Ad7 10.%b3 axb3 11.£14 Ka4 12.2d6 K4
13.a4 Adf6 14.a5 £.d7 15.a6 W¢8 16.Ha5 Aél
17.2h5 b5 18.Zh6 gxh6 19.a7 L.g7 20.a8=H
£d4 21.Hal Agf6 22.5a3 Eg8 23 . Hc¢l Egd
24 H¢2 bxg225.2b4 ¢l1=£ 26.&Ld1 L.¢é3
27.fx¢3 (C+ Natch en 10 h 2 mn)

Le Pion a7 doit capturer deux promotions Pronkin
(une Dame puis une Tour), afin d’arriver sur sa
bonne case de promotion ¢1, ou il devient un Fou
Ceriani-Frolkin.

Dans le langage des parties justificatives du
futur, la notation anglaise est CF(b) < (TC & PR)
(Q,R) ou le signe <> désigne le lien entre les deux
thémes, et TC la capture thématique d’une picce
(ici un Pronkin) d’ordinaire non capturée. Ce
travail de «double déviation» d’un Pion théma-
tique est a rapprocher du Premier Prix du Jubilé
ND-50, ou Michel Caillaud présente deux
«déviations simples», une pour chacun des deux
Pions thématiques.

Signalons pour finir le caractére «économique»
de ce travail, car il est impossible de présenter
le méme contenu thématique avec moins de cinq
captures (auteurs).
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AIDES

7835 - Janos Csak

a) 1.W¢3+ fx¢3 2. K d4 éxd4#
b) 1.W¢4 fxé4 2, K d5 éxd5#
c) 1.W¢5 fx¢5 2. E d6 éxdo#
d) 1.Wre6 <6 2. K d7 éxd7#
e) 1.Wd5 ¢xd5 2. K é6 dxéo#
) 1.Wd6+ ¢xd6 2. K &7 dxéT#
g) 1.Wd4 ¢xd4 2. K5 dxé5#
h) 1.Wd3 ¢xd3 2. K &4 dxé4#
Huit mats modeles du couloir en écho mais peut-
étre un peu répétitif.

7836 - Pierre Tritten

1.E¢6 .63+ 2. E4e5 Nd2#

1.E¢d4 Nd4+ 2. K ¢4 2 fo#

Transferts de clouage et fermetures de lignes. Mats
par clouage, batteries blanches, auto-blocage.

7837 - Zivko Janevski

1.Ad3 D7+ (1...h4+?) 2.de 4 &3#

1.E b5 hd+ (1... Af7+7) 2.4 f5 é4#
Combinaison de libération de cases noires avec
double déclouage du Pion blanc, anti-dual au
premier coup blanc, mats indirects de batterie,
avec le Pion blanc décloué. Meredith. (Auteur)

7838 - Roméo Bédoni

a) 1. E g6 dxcd+ 2.¥2¢4 & xgb#

b) 1.E g7 ¢4+ 2.92d4 & xgT#

Deux fermetures de lignes blanches pour ouvrir le
chemin au Roi noir.

7839 - Zivko Janevski

1.€2¢4 g4 2. K d5 éxd3#

1.E ¢4 ¢4+ 2. do¢5 Hxd3#

1. 865 éxf3 2. 92d4 H xd3#

Libération de cases noires dans une position éco-
nomique, avec des autoblocages noirs et mats sur
la méme case d3. Meredith.

7840 - Zoltan Labai

1.AhS £.xg2 2 Af4 & ¢é4#

lol=2+ &xdl 2. &.14 & gd#

1.E¢8 Hxb6 2. Mé5 L fo#

La solution en Tour fait écho aux deux solutions
en Fou, dans un probléme « a trois pattes » dont la
claudication n’est pas sans charme.
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7841 - Vitaly Medintsev

1 W7 o5+ 2. d¢3 WxgSh

1.7 5\ f4+ 2. docq Hc8#

Mats par clouage. Auto-clouage préventif et auto-
clouage indirect, le tout avec un joli écho diagonal-
orthogonal.

7842 - Velko Alexandrov

1.Axa5 N1g3 2.Ad3 Wd6#

1.8 xa5 N1¢3 2. Ad7 WeT#
Auto-délouages préparant une interception.

7843 - Christer Jonsson

1.¢2xd3 Z¢42.AAh2 Zhdd#

1.€2d4 N2 2. Afh6 WxgT#

Par deux fois, un auto-déclouage indirect prélude
a un déclouage indirect. Subtil.

7844 - Viktor Sizonenko

1.5 D gf3+ 2.gxf3 D¢b#

1.f6 Ndf3+ 2.gxf3 Hd5#

1.Ag6 Ef3 2.gxf3 H\xf7#

Zilahi cyclique avec sacrifices actifs sur la méme
case. Les mats sont changés apres 2.gx{3.

7845 - Mario Parrinello

1.0-0-0 £.x¢6 2. W x¢6 W xa6#

1.0-0 & xf7+2. & xf7 Hgl#

Les deux roques, bien slr, mais également des
échanges de fonctions chez les Blancs entre les
deux Fous, d’une part et la Dame et la Tour,
d’autre part.

7846 - Vitaly Medintsev & Alexandr Skrinnik
1.Ed2 211 2.Wg5 & g2#

1.A¢3 Eb6 2. E¢7 Exdo#

Le premier coup noir ouvre une ligne blanche et
ferme préventivement une ligne noire pour un
¢écart de piece. La premicre solution est particulie-
rement délicate.

7847 - Jacques Rotenberg

1...b32.8£d3 £d4 3. £b5+ & x¢3#

1...bx¢3 2. Eb7 Hx¢8 3. b5+ I xa8#
Manceuvre de déclouage et autoblocage en écho
orthogonal-diagonal. Les mats sont modeles.
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7848 - Nicolae Popa

1...2h32. Ed¢3 £x¢33.61=8 & xf1#
1...8xb42.£61=28 £¢83.8¢xb4 LabH

Deux sous-promotions en Fou motivées différem-
ment.

7849 - Nicolae Popa

1.AxE6 D12 2.d0f4 5)é5 3. A g5 H\xgo#

1.E x¢6 \xh2 2.90¢5 247 3. Ed6 Nga#
1.8.x¢6 N2 2.def6 ©d4 3. &.17 H\xé4#

Trois mats en écho associés a trois prises en €6
pour un autoblocage par trois picces différentes.
Bon équilibre entre unité et variété.

7850 - Christer Jonsson

1.8 x¢1 N¢T7 2.42¢2 \d5 3.ded] 5)é3#
1. X xa6 \f3 2.d2b4 5)d4 3.9a5 H\g6#
Zilahi pour mats en écho €loignés.

7851 - Petre Stojoski

1.Eéal £xd42. E1ad Hal 3.92a5 & x¢3#
l.d2¢5 2h62.Hé5 Heg53. Ed5 &.18#%
Clouage réciproque des deux Tours.

7852 - Jacques Rotenberg
a) 1.Af7 H¢82.40¢6 Hal

3.¢2¢7 2b8 4.4218 & d6#
b) 1.€2d4 H¢82.Ad3 £¢7

3.¢2¢3 a2 4.8.d4 La5#
Un indien dans chaque solution.

7853 - Petre Stojoski
1.8¢6 &bl! (1...La3?) 2. b7+ &¢2
3.Eb5 ©d3 4. E¢5 A\¢T# (4...2167)
1.£66 La3! (1...&b1?)2.E¢7 Hxad
3.4+ b5 4. Edd Df6# (4...2¢7?)
Mats modéles en écho.

7854 - Jean Carf
1.02 ©g2 2.f1=W+ g3 3 Wf7 ¢4

4 W4 4 5. dedd L 02#
Il est toujours agréable d’avoir une promotion en
Dame noire.

7855 - Petre Stojoski

1...20¢632.8b7 ©®h3 3. Ea8 g4 4. K8 &f5
5.X 228 ©é6 6. K abg £H\d5#

Petit cache-cache. Le mat RoitCavalier est a
I’honneur dans ce numéro !
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7856 - Gyorgy Bakesi

1.g4h4 2.g3h53.g2h64.g1=K h7

5.5 xg8 h8=1W 6. M ¢8 Wxc8#

La course a la promotion ne surprend pas mais la
chute est spirituelle.

7857 - Zlatko Mihajloski

1...2h5 2. Wal+ &b3 3.8 ©¢4 4.4 h7 &d5
5.d208 ©¢é6 6.Wh8 L¢é7 7. Ag7 &17#

Mat idéal dans une belle manceuvre aristocratique.

7858 - Jorma Pitkanen

a) 1.g3 h3 2.g4 hxg4 3.g2 g5 4.g1=44 g6 5.Af3
g7 6. 485 g8= 7.Ad7 NETH

b) 1.Wf5 h3 2.4é6 hxgd 3.h3 gxf5 4.h2 xé6
5h1=K ¢7 6. Kdl ¢8=W+ 7 K d8 Wco#
6.8c1? ?7? 7. K7 é8=W# mais pas de sixiéme
coup blanc ! Le jumelage est subtil pour deux
mats radicalement distincts. Un beau probléme
pour solutionniste.

7859 - Mihaiu Cioflanca

1...2.63#

1.fxg5 A\h4 2.gxh4 Hg3 3.hxg3 £xd3 4.¢xd3
Eb6 5.axb6 a7 6.b5 a8= 7.b4 Wa7#

Les Blancs doivent donner du jeu aux Noirs sous
peine de pat, mais il faut aussi trouver un mat ce
qui n’est pas si simple. Le mat est finalement une
agréable surprise.

INVERSES

7860 - Camillo Gamnitzer

Jeu apparent : 1...é4, E xhl 2.\¢E7+ & x¢7#
Essai impossible : 1.£é7+? car le Roi noir est
maté en premier.

1.647 [2.0é7+] mais 1... Eh8!

Essais de la Dame blanche hors de la grande dia-
gonale (six options) réfutés par 1...ded5!

1.g6! [2.2\b4+ d2d6 3. Wd5+ deé7 4. W17+ dod6
5. Wx 8+ K xf8#]

1...6xd4 2.9 d1! [3.L)&7+ L xET#] dexd5

3. Wxd4+ dec6 4. 2 xb6+ ¢xb6 5. Wd6+ & xd6#
2...dxé3 (car si 3.2 €7+ £ x¢7 4. WdR!) 3.Wd3!
(3. Wd4? Aad,Ad3!) [4. W+ Axcd 5.5¢7+

2 x¢7#]) Aad 4. Wb5+ E xb5 5.0¢E7+ L xET#
Tentations, essais et jeux de menaces incluant

la Dame blanche visitant 18 cases. Plein de jeu
tranchant et de coups tranquilles piquants.
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7861 - Evgeni Fomichev
1.2212! blocus
1...¢4 2.\d3+ ¢xd3 3.H¢7 g4 4. H¢4 g3
5.Wo5+ Axg5 6.\ 3+ A xf3#
1...g4 2.0\ f3+ gxf3 3.Ha6 ¢4 4.5 h4 ¢3
5. W5+ Ax¢5 6.0d3+ Axd3#
Echo bohémien statique ou les cases des mats
modeles sont entierement gardées par des pieces
noires. Echange de fonctions des Tours blanches.

7862 - Nicolae Chivu
1.h8=2! deb6 2. WdR dec6 3. W d5+ b6
4.Wd6+ Ec6 5. Wd8+ E¢7 6. 2d4+ doc6
7. W8 H xc8#
Jolie ariette légere.

7863 - Jorma Pitkanen
1.68=5H+! dod7 2.c8=2.+ €0 xé8 3. Web+ H xgbh
4.8¢6+ {7 5. \hg5+ K xg5
6.g8=W+ X xg8 7.h8=/+ K xh8#
Allumwandlung «torchlight, problem flaming all
promotions light and warmthy (Auteur) qui déclare
que ce s#7 est son 7537 probléme publié !

7864 - Milomir Babi¢

a) 1.2d6! hxg5 2. 28! d6 3.\ f4+ gxf4

4.0d7 3 5. Weg+ E g6 6. 17 £2 7.Wh7+ Eh6
8. W6+ K xg6 9.0 f6+ K xfo#

b) 1.g6! d6 2.g7 dx¢5 3. x¢é5 deg6, o g5
4.08=W+ dohS5 5. W7+ deo5 6. Wd2+ K4
7.2¢&7+ dopd4 8 Wod+ 8039 Weet E5#
Deux pieces noires, clouées au diagramme. Jeu
riche, animé pour la Tour noire, plus discret
du Fou noir dans la premiere phase, mais bien
nécessaire dans le mat.

7865 - Ivan Bryukhanov

1.W¢3! deb5 2, W5+ dead 3. Wed+ dea3 4. d4
a4 5.%¢3 a5 6.9b4 axba+ 7.L¢2 b3+

8.&bl b2 9.Wd4 <eb3 10.WW¢5 a3 11.Wd4 a2#
Neuf coups tranquilles des Blancs, avec sacrifice
du Cavalier. Toutes les pieces jouent. Un élégant
sextuor.
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7866 - Oleg Paradzinski

1.218! Ah3 2. Wd5+ def4 (2...¥0¢3 3. 2.¢5+)
3.2d6+ ¢34, 2 ¢5+ dof4 515+ <o f3 6. W5+
A47.2b4 €0¢38.8d2+ ded4 (8... 903 9.Wd3+
A xd3#), 9. W5+ dod3 (9...%¢4 10. W ¢4+),
10.W¢3+ degd 11. Wed+ dof3 12.Wd3+ A xd3#
Miniature longue avec un Cavalier noir matant et
le Roi noir revenant a sa case de départ. Si le Fou
blanc est agile, la Tour blanche reste immobile,
servant de soutien a sa Dame et a contenir le Roi
noir.

7867 - Alexandr Azhusin

Essai thématique : 1.W¢2+? E¢3 2.37 K x¢2
3.£.62+7? impossible car le coup de Pion 2.f3?
doit étre retardé jusqu’au douzieme coup.
Probleme stratégique logique avec jeu pendulaire
quintuple du Roi noir, aller-retour simple du £.g7,
sextuple de la Tour blanche et zig-zag anticritique
du £¢4.

1.5 65! do¢3 2. Eh5+ degd 3.8 8 ¥o¢3 4 Hh3+
¥oc4 5 213 d0¢36.2d1+! g4 7.Hh5 de¢3
8.8 g7+ dacd 9. HE5 doc3 10. E 5+ docd
11.We2+! H¢3 12.3 K xg2 13..2.62+! K x&2#
Un style lumineux, caractéristique du style de
I’auteur et qui montre, s’il en était besoin, que les
inverses longs logiques ont encore de beaux jours
devant eux !

DIRECTS FEERIQUES

7868 - Gerhard Maleika

1.%¢7! blocus

1...22a22 Exa2 &\xa2, & xa2=

.. 2b3 2.2%b3, & xb3, H xb3=

.. 2.d5 2.8 xd5,H xd5,xd5=

L Bxé6 2. Hé3,0%xé66,H 2=

. &xd3 2.4\ xd3, H xd3, N ¢xd3=

Résultat intéressant : les trois pieces patantes sont
choisies cycliquement parmi un groupe de cinq
pieces blanches.

—

7869 - Hubert Gockel

1.%xb2? A [2. 2.b3# B]

1...8%x¢4 x 2.2 xb4# C 2... Exb4? car la a4
est clouée, mais 1...d2! sans échecs !

1.2b3! B [2. £ xb4# C] 2... Exb4? car la Ead
est paralysée
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1...8.¢4 x 2. Wxb2# A

1...8.¢8 2. Z xad# (2. 2. xb4+? W xb4!)

C’est le theme Djurasevi¢. Un theéme tres difficile
réalisé tres économiquement.

7870 - K.R. Chandrasekaran
1.%£1? blocus
... Ef3( X4, Kf5¢5)
2. W 3 (WY x f4, W < £5, W > £6 )#
1...gxh2(E xfl) 2. Hg7(E xf1)#
mais 1...é6!

1.5 22 blocus
... Ef3( X4, Kf5¢5)
2. H xf3(E x4, 5 xf5, 5 xf6)#
1...66(gxh2,gxf2) 2. 2.¢8(H g7)#
mais 1...g2!

1.Z 1! blocus
... Kf3(E 4, K 5,¢5)

2. H xf3(E x4, 5 xf5, 5 xf6)#
1...66(gxh2, K xf1) 2. 2.¢é8(H g7, W <f1)#
Zago 3x4 plus deux mats changés. Une astucieuse
utilisation d’une condition féerique peu usitée.

7871 - Hubert Gockel

1.667 A [2.2 xg6# B] (2. & xd5#? interdit car é6
garde la 2 d7)

1...Axé6 x 2. H xd5# C (2.2 xg6#? interdit car
la B d7 garde le £h7)

mais 1... A xé8!

1.2 xd5! C [2.é6# A]

1...866 x 2.2 xg6# B

La X 4 ouvre la ligne h2-é5 :

1... &4 2. Dgd#t (2...492¢47)

1... g4 2. Dé4# (2...420g4?)

1...Eh4 2.&f4# le £h2 ne donne pas échec !
En plus du théme Djurasevi¢ particulierement
ardu, l’auteur présente un jeu secondaire tres
esthétique, sous la forme d’un duel E-&.
Remerciements pour la dédicace !
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7872 - Jean-Marc Loustau et Michel Caillaud
1.2.a6! [2.2.d4#]

1...Ad7 2.H¢6# A (2.b8=H+? Axb8! car la
capture sur la case de renaissance est autorisée en
Anticircé Calvet)

1...¢62.)\d7# B
1...Axa6(Ag8)+2.b8=L#D

1.£.¢6! [2. £ d4#]
1...A4d72.Ea6# C
1...Ax¢6(Ag8)+2.b8=LH#D
1...4a62..\d7# B

1.£.d7! [2. £ d4#]

1.8 xd7(Ag8)+ 2.b8=H# D
1...8c6 2. Z a6t C
1...4a62.H¢6# A

Carrousel complet, avec le méme mat (D) sur la
diagonale, ce qui engendre trois couples de mats
échangés et un Zagorouiko 3x3.

o [1..4d7 [1..&¢6 |1..aa6
1.£.26! A B D
1.£.¢6! C D B
1.£4d7! D C A

Tous les mats utilisent le clouage de la Tour noire.
Position 1égere pour cette réalisation thématique.
On ajoutera les essais (non thématiques) suivants :
1.%d6? [2. 2.d4#] mais 1... Ag6! 2./)\d7+ K gl!
1.%¢5? blocus, ferme la ligne d4-¢6, mais 1...g5!
et 2.2.d4??

7873 - Gerhard Maleika

1.f4? blocus

1...gxf5(g5,fxé5) 2.4 ¢5(fxg5,fxé5)=
mais 1...gxh5!

1.g4? blocus
1...gxf5(g5,gxh5) 2.gxf5(A¢5,gxh5)=
mais 1...fx¢é5!

1.2¢5! blocus

1...gxf5(g5,fxé5,gxh5) 2.f4(g4, N é4, & xh5)=
Zagorouiko et mats changés sur 1...fx¢5 et
1...gxh5. Un beau total. Les coups f4, g4, £\¢5
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interviennent comme premiers et derniers coups.

7874 - Roméo Bédoni

1.£.63+? mais 1...31xé3-2!
1.£.65+? mais 1...3xE5-16!
1.\ d5+? mais 1...31xd5-d4!
1.0d3+? mais 1...31xd3-d4!

1.2h7! [2. 9 15#]
1...A3d4 2. £.65# (2. 2.63+7 Ex¢3!,
2.0d5+? &.xd5!, 2.4)d3+? E xd3!)
1...A5d4 2. £.63# (2.0 d5+? xd5-¢5!,
2.0 d3+? &.xd3!, 2. £.é5+7 FxE5-15))
1...42d4 2.2\d5# (2.5)d3+? 3xd3-¢4!,
2.8.685+7 E x¢5!, 2. 2.63+7 H x¢3!)
1...A6d4 2.\d3# (2. £.65+7 K x¢5!,
2.8 &3+7 E x¢31,2.5)d5+? Fxd5-¢4!)
1...Axh7 2. W¢éa#
Herpai étendu sur la case d4 dans lequel quatre
Cavaliers interceptent quatre Locustes (antiqua-
druple). Les effets anti-dual sont des ouvertures
de lignes.

7875 - Raffi Ruppin

1.Ed1! [2. 2.3+ €2b2 3. 2 d4#]

1...Mh4 2.2 g5+ dob2 3. & xh4-d4#

1...Mg7 2. 2h6+ deb2 3. & xg7-d4#

1...Mb4 2. 2.d2+ dob2 3. & xb4-d4#

1...Md8 2.2 g5+ dob2 3. & xd8-d4#

Le Foublanc atteint la case de mat d4 de cinq fagons
différentes (Auteur). Amusante utilisation de la
regle T&M, qui n’intervient qu’au dernier coup
blanc.

7876 - Ivan Soroka
1...M¢6 2.5)¢6 MI6+ 3.\d4 Mc3#
1.20é6! M5 2..\g5 Mh5
3.9 h7 Mh8+ 4.2\ 6 MéS#
Mécanisme simple mais efficace.

TANAGRAS

7877 - Adrian Storisteanu
Solution I : -1. % d8x &.18(+ &.18,- W R)

2. We7x 8.d8(+ &.18,-W1R) & 1. We7=
Solution II : -1.Wh8x & f8(+ &.18,- 1 R)

2. We3x 8 h(+418,-W18) & 1. W 7=
Solution IIT : -1.%a3x & f8(+ &.18,-1{R)

2. Wb2x 8 a3(+ L.18,-W1R) & 1. Wb4=
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Deux Dames blanches sont ressucitées dans
chaque solution afin de bloquer de maniere spéci-
fiquement assassine le Fou noir et monter la garde
autour du Roi noir. Dans le rétro-jeu, le Fou noir
assassin f8 est renvoyé sur trois cases initiales
différentes. Ensuite, dans le jeu en avant, la Dame
blanche f8 issue d’un rétro-suicide non-passif,
joue sur trois cases différentes pour bloquer le Fou
noir de maniere vindicative, grace a 1’effet Circé-
Assassin, qui est méme doublé.

7878 - Kostéj Soulivy

1.4 xc4(Mig7) Sid4 2.4 xd4(Shf6) &L 65¢
1.9 xcA(FiR) S¢S 2.4 xc5(FMé7) &L do#
1.58g5 S xg5(58e6) 2.0 xc4(Mif7) & d5¢
1.58g3 & xg3(3Wé2) 2. ¢ xc4(Mifl) & d3#
1.M0¢é4 E xgl(Shg2) 2.4 x¢4(Mihl) & 3#

7879 - Kostéj Soulivy

1.¢exg5(Migl) Sda+ 2. e xd4(Fhf2) & e3#
1.dexc5(Mid4) Sif6 2. ¢ xd4(Rig7) A eS#

1.5065 &1 x€5(3hb6)+ 2. Mia7 A ¢5#

1.5068 1 xEQ(FMET) 2. ¥ x¢5(Mif8) 7 do#

1.M\é3 H xE3(Mib2) 2.3k xb2(Mial) & ¢3#

Les deux probléemes contiennent cinq mats en
écho et sont partiellement similaires, mais il y a
quelques différences aussi (des positions de mats
dans les quatre directions dans le 7879) et comme
il n’y a pas de répétitions des coups, je souhaite
publier les deux problémes ensemble (auteur).

7880 - Petko Petkov

1.¥'hh3 K g5 2. Wf4+! K xfa# (2. E 4+2?)
1.5 g5 Whh3 2. K f4+! Wxfa# (2.9 14+27)
1.9b2 Ed8 2. We7+! E xc7# (2. K ¢7+27)
1.E5d8 Wb2 2. K ¢7+! Wxc7# (2. W¢7+27)

Un tanagra avec cinq pieces neutres. Double
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échange de coups ABCD-BADC (solutions I et II)
puis EFGH-FEHG (solutions III et IV). Zilahi
spécifiquement Disparate et jeu avec des effets de
paralysie de deux couples de pieces thématiques
Wo3-¥ f7 et WhS-E g8 avec échanges de fonc-
tions. Mats modeles miroirs et quatre images
de mats en écho. Intéressants effets anti-dual au
deuxieme coup noir (Auteur). En rédigeant la
solution, je me suis posé la question de I'utilité
du Roi neutre (pourquoi pas un Roi blanc ?), j’ai
donc échangé avec Petko et voici un extrait traduit
du courriel qu’il m’a adressé :

«Bien siir avec un Roi blanc ¢4 c’est impossible -
dans ce cas les Blancs ne peuvent réaliser un hs#
car il n’y a pas d’échec au Roi noir (il est absent
de I’échiquier) et donc les coups 2. W/ {4, 2. W/¢7,
2.E¢7 et 2. X {4 respectivement ne sont pas des
échecs du tout car les pieces neutres sont paraly-
sées pour les Blancs. Quelle est la subtilité avec
’utilisation du Roi neutre ¢4 ? Par exemple, apres
2. W/ f4+ dans la premiére solution ¢’est seulement
la partie noire du Roi neutre qui est en échec (a
cause de la paralysie de la partie noire de la W{4).
MAIS !!! Parce que a ce moment la W/ 4 est para-
lysée pour les Noirs qui ne peuvent pas jouer avec
cette piece (!!!) Malgré tout, les Noirs peuvent
jouer 2... X xf4#!! parce qu’a ce moment 1’échec
et mat est d a la seule part noire de la X {4 - les
Blancs ne peuvent pas jouer a ce moment avec la
XI f4 (cette piéce est paralysée pour les Blancs !) et
c’estmat !! Par ailleurs, apres 2... X xf4, les Noirs
ne sont pas en auto-échec car la part blanche de
la E 4 est paralysée !!». Un probléme tout a fait
typique des féeriques récents de l’auteur avec
cette condition. On notera que le probléme est C+
avec Popeye et Chloe.
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7881 - Zdenek Zach

Noirs— : 1. K x¢3(Wdl)+ &f5 2.dehd Wody
Blancs— : 1. E xf3(Wd8)+ deg4 2. H 3 Wds#
Deux coups Circé Caméléon mais les mats ne sont
pas spécifiques.

7882 - Roméo Bédoni

1...g8=W 2 dof3 Wody

1.¢2f5 ¢8=10 2 do o5 Wh5#

1.¢2d4 f3=1Y 2 soc4 Wi

Trois promotions différentes en Dame blanche
d’un méme Pion blanc complet. Une petite perle !

7883 - Zdenek Zach

1.d0¢6 GlE3+ 2. d0b7 Glé6+ 3.492a8 Gld6#
1.g0¢5 GIf5 2.¢0b4 GIbé2+ 3.¢0a3 Gld2#

Mats modeles en écho mais effets un peu simples.

7884 - Jorma Pitkanen

1. Wrgl ¢4 2. do¢] ©d3 3,401 &d2 4.2 Né3#
l.de¢] NfA2.Wd] Leé43.2 LéE34.f1=K 1 Hg2#
Mats idéaux agréables : est-ce vraiment original ?

7885 - Adrian Storisteanu
a) 1.&x2(Ag3) 2.hxg3(Ah2) 3.¢4 4. N g3#
b) 1.0 d2 2.3 3.0gl 4. AR Agl#

position de mat de a

A
&) &
L a QA
i A o

Echo (st on occulte le Pion blanc) suivant I’axe
h1-a8. Deux types d’échanges de places féeriques
fonctionnent différemment : [’auto-blocage du
Cavalier noir est possible grace aux conditions
féeriques de chacun des jumeaux. Le Pion blanc
joue un role actif dans a) et évite une réfutation
spécifique dans b) (4... &hl«> ¥ ¢3??), mais il ne
permet pas d’obtenir des images de mats parfaites.

position de mat de b

7886 - Jean Carf

1...64 2.b3 &5 3.8.b4 é6 4. .18 ¢7 5.b2 éxf8=1
6.b1=KE Wa3#

Joli et surprenant coup critique du Fou noir avec
un Excelsior et deux promotions différentes.
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7887 - Sébastien Luce
1.8.¢1 IExE1-f1(L.d1) 2.9&5 IExdl-¢1(Lé1)
3.8.¢3 [Ex¢3-¢4( £.13) 4. £ ¢4 [Exgd-hd4( L.b4)
5.42d6 [Exb4-ad( L gd) 6. £d7 [ExA7-68( L.€7)
7.40¢7 IExET-66(L.d7) 8. % d8 IExd7-¢8( LET)H
1.2c1 IExcl-bl(&f1)+ 2.def3 IExfl-gl(L¢l)
3.8.¢3 [ExE3-d4( £.d3) 4. £.¢4 [Excd-bd( L£.14)
5.40¢3 [Exf4-g4(L¢d) 6.£.62 IExE2-d1(Ld2)
7. €012 [Exd2-d3(L.62) 8.¥#¢] IExE2-1( L d2)#
Léger en matériel, ce probleme est apparemment
le premier, dans Winchloe, avec la condition Circé
symétrique vertical. Mats 1déaux en écho sur la
premiére et la huitiéme rangée. Etonnamment
c’était aussi le cas avec le probléme suivant en
Circé symétrique horizontal. De quoi inspirer les
compositeurs !
I-S. Luce
Problemskak 2016

Y WY %

sh#24 (2+3) C+
Circé Symétrique Horizontal

3.902 4 dexf](f8=4)) 7.4ed2 8.dexdl(d8=£.)
14,4097 15,490 xf8(Nf1) 16.92¢8 17,42 xd8(L.d1)
24.dehl £ f3#

En Circé Symétrique Horizontal, les deux Pions
capturés sur la premiere rangée sont immédiate-
ment promus sur la derniere ! Le Roi noir effec-
tue deux «sauts de moutons» pour capturer les
deux Pions blancs promus en Cavalier et Fou
(afin d’éviter I’auto-échec) en {8 et d8. Puis le
Roi part ensuite recapturer les deux picces de
promotion qui se relogeront en fl et d1. Enfin
le Roi reviendra par le chemin le plus rapide
se faire mater en hl, case de départ ! (Auteur)
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7888 - Petko Petkov

1.&£d2 b6!! (tempo) 2.L€1 b5 3. &1 b4

4.Lg2 gl 5.2 ME2 6.L¢3 «lf3

7.&2d3 €d4 8.2¢4 b3 9.L¢5 g6

10.&£b6 b2 11.&b7 bl1=5i+ 12. L a8 eib7#
Grandes manceuvres par le Roi blanc, Excelsior
puis promotion en Sefiora (cette piece est nommeée
Tireur Lion/Dame dans WinChloe !), mat mod¢le.

7889 - Gunter Jordan

1.A5(+AET)#2?, mais c’est au Roi blanc de
jouer ; de plus le Roi peut se sauver en €8, f7, g8 !
1.d1=£ 2.£b33.2d5(+4b3)4.b2

5.8 ¢8(+4d5)! 6.d4 7.d3 8.d29.d1=£&

10. b3 11. &17(+ A b3) 12. £.68(+ A7)

13.2.a4 14. £.68(+ A ad) 15.a3 DI5(+ A4 ET)H!
1.d1=£22.2¢23. 2d1(+4¢2)!4.4b3

5.8 08(+4Ab3)6.b27¢1=2 8.£d2
9.2¢1(+4d2)! 10.d1=£ 11.£b3

12.8f7(+ 4b3) 13.£b4 14. £a3(+ A b4)

15. 2.68(+ A7) DT5(+ A ET)H!

Logique, sous-promotions, circuit, mats modeles
(auteur). Le mat n’étant pas possible par le Roi
blanc, 1l est donc nécessaire de I’immobiliser
afin de permettre le jeu du Cavalier : les Noirs y
parviennent de deux fagons différentes.

7890 - Sébastien Luce & Henry Tanner

1.0 x¢5(E 16) 2. 4044 3.¢0xcd4( L.bd)
4.40xb4(L.ad) 11.920¢7 12,42 xf6( H g5)

13.40¢6 14. 420 x{7(g8=4)) 15.42¢6 2.b3#
1.¢2x¢4(£.b4) 2. ¢ xb4( L.a4) 3.¥2a3

4.¥0xa4( L.a5) 7.92d4 8.de x¢5( H 16)
9.¢exf6(E g7) 10. g2 xg7(Eh8) 11.¢ex17( £ ¢7)
12.40¢6 13. 40 x¢7(68=2.) 15. 9097 2 ¢3#
Promotions mineures et mats subtils avec les trois
pieces blanches.

7891 - Vaclav KotéSovec

1.def52 IEg53.IEhS 4.ME¢E5 5. 966 6.1EE8 7. %265
8.1E¢4 9.¥2f4 10.1Eg4 11.1Eh4 12.¥2g3 13.IEg2
14.1€gl 15.0€h2 16.42h] ZWh7#

1.ded6 2. IEfR 3.90¢5 4. IEb4 5.2 d4 6.1E ¢4
7.dec5 8.dec6 9.1EDL7 10.%2b6 11.1EDLS 12.¢e¢7
13.1Ef7 14.42b7 15.1Ea7 16.¥2a8 SNé4#

1.€2¢5 2 IEf5 3.ME g5 4.¥2d5 5.1E¢5 6.1EDS
7.ded6 S.IEfS 9.%#cS 10.1Eb4 11.%2¢c4 12.%2b3
13.1Eb2 14.1Eb1 15.¥2a2 16.%al SNa7#

Task pour la spectaculaire maitrise de ces pieces
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pataudes que sont les Kangourous, avec trois
échos (dont un diagonal) ; on notera la délicieuse
unicité des coups matants.

7892 - Gunter Jordan

1.&a5 3.a3 4.&a6 6.a4 7.&a7 9.a5 10.&b8
13.a8=% 14.a7 15.W¢4 16.a8=W 17. W d5#
Position simple pour un probléme didactique. On
peut voir un Excelsior, un Bristol et un amusant
systeme de «pousse-toi que je m’y mettey.

7893 - Geoff Foster

a) 1.265(2)2.9x¢5(L.d5) 5.¢06

6. xd5( L.16) 7.4 xf6( L. g6) 8.4 g7
9.¥0x06(L.g7) 10.490g5 11. Axg7( £.15)
12.doxf5( 2 ¢5) 13.40g6 14. %0 x5( £.¢6)
15.42h6 16.%2xg6(2h6) 17.€2h7 18.¥2h8
19.Af6(%) £ xg7(Ah6)#

b) 1.€e¢4 2. Ad5(H) 3. ¢ xd5(2N¢4) 5.42¢3
6.%0xc4(N¢3) 7.99b4 8.8 x¢3(LAb2)

9.4 xb2(Had) 10.% xad(L\b4) 11.¥2b3

12. 8 xb4(4)¢3) 13.¥8¢2 14.d2¢]

15. £ x¢3(2b4) 16.%2b1 17.¥2al

18. 2 xb4(41¢3) 19. £a3( L) £ xb2(Aa3)#
Reprenons les commentaire de I’auteur : «Un
écho a 180°, avec huit captures du Fou dans la
premiere solution et huit captures d’un Cavalier
dans la seconde. Beaucoup de coups sont justifiés
pour éviter des auto-échecs :

5.4206 6. A xd5(L2.16)-10.%g5 11.Axg7(L.15)
7.d2b4 8. £ x¢3(\b2) - 11.¢2b3 12. & xb4(L¢3)
14.¢2¢1 15. £ x¢3(2b4)17.¥2al 18. £ xb4(N¢3)
La premiere solution a un intéressant parcours du
Roi qui visite gb (quatre fois) et g5 (trois fois) !
On notera par ailleurs le switchback du 4 f6.

7894 - Chris Feather

561=4 6.4d3 7.4¢1 8. Axg2(Wel) 9. A4
10.Ad3 11.Ax¢1(Wd3)12.Af313.Ag514.Ah7
15.4h6 16.92g7 17.%0h8 18. A6 19.4Ad5
20.4Ab4 21.Axd3(Wb4) 22.A¢l 23.4a2

24. 8 xb4(Wa2) 25.Ad5 26. A6 27. Ah7 W g8#
Probléme : si les Blancs veulent mater ce sera
forcément par la Dame, qui est dans une position
alphabétique compliquée : les Noirs devront donc
la ramener en a2 ou al.

Il s’agit de choisir le bon moment pour faire un
saut jusqu’en h7, pour permettre au Roi noir de
jouer (Auteur).
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7895 - Gerard Smits

5.a8=H 6.Ha4 7.2 x¢4 8. Ha4 9. Ha2(A)
14.a8=G1 15.G1b5 16.G¢2( ) 21.¢8=£
22.2a623.262(4)28.68=4) 29.4)d6! 30.4)¢é4
31.AR(4A) 36.18=W#

Super-Allumwandlung assorti de cinqg Excelsior.
Ce probléme nous évoque bien sir le classique
de Kurt Smulders dont nous avions parlé dans
px220-221/8980 (voir ci-apres).

II - K. Smulders
The Problemist 1982
3° Prix
L oo
i A

4 4
44
44 4

sd=25
Dégradation

1.g8=9 2.0h6 3.9\ xg4 4. A xh2( /) 9.h8=2
10.2xb2(£) 14.bxa7 15.a8=E 16.H xa4

17. B xa2( &) 22.a8= 23.Wx{3 24, Wxo3
25.Wg7=

Par rapport au 7895, le II n’a que trois Excel-
siors, un Allumwandlung simple et un circuit du
Pion blanc mais la position n’a pas de cases
obligatoires (qui altérent un peu le 7895).

DIVERS

7896 - Vito Rallo
a) 1.d1=W (b3, d5)+ Lh2

2.WED (A é4)+ DNdA(We)H
b) 1.€2¢2 €5 2.d1=W (N g2, Ad5)+ De3(Wdl)#
Blanchissements de pieces, avec un joli tempo du
Pion blanc dans le jumeau b).

(2+9) C+

7897 - Gerard Smits

1.Ed8 g8=4) 2.4)é7(d\) éxd8=K #

1.E¢8 g8=£ 2. & f7( ) Txé8=W#

Un Pion et les quatre promotions. On dégrade les
pieces mineures pour obtenir des pieces majeures.
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7898 - Aleksandar Popovski

1.E¢3 2a32.92c4+ H\c5#

1.¢2 x¢6(NTT7) g6 2. Kexg5(H; £.¢6) Heés#
1.€0¢5 4)d8 2. Ebx¢5(H ;. 2d5) D fT#

Me¢élange un peu hétéroclite entre une solution
orthodoxe, une solution chargée de féerisme, la
troisiéme ayant un joli mat.

7899 - Rainer Kuhn

1.Ad5 Exd5-b6+2.8.¢6 Ecxgo-3#

1.Abd3 Hdxd3-f2+ 2. 813 Hexf3-¢6#

Echange de fonctions ds deux Tours blanches
dans deux batteries bien particulieres.

7900 - Maryan Kerhuel & Michel Caillaud
a) 1.Axd4(Ad2) b8=2 2. A xb8(L¢l) d3#
b) 1. & xd5( A d2) g8=W

2.8 xg8(Wdl) dx¢3(AbY)#
Formation de batterie par renaissance des deux
pieces de la batterie, qui sont issues des mémes
Pions blancs dans les deux jumeaux, avec change-
ment de promotion blanche.

7901 - Petko Petkov
1.Wres dl 2.8.66! Wxad#
(2...bxa4?, 2...¥#xa4? impossible)

1.Wro6 Wel 2. A7 & xb2#

(2...AAxb27?, 2... €2 xb2? impossible)
On évacue des cases coté noir : €8 (pour le Roi
noir), g8 (pour le Cavalier noir) et h8 (pour la Tour
noire) avec coups critiques de la Dame noire (pour
éviter la parade 3.W/¢8!). Au contraire, on fait des
blocages coté blanc, le Roi bloquant la case de la
Dame (d1), et la Dame celle du Roi (é1). Mats
modeles. Une bonne densité thématique.

7902 - Slobodan Saleti¢

Trait aux Noirs : 1.£.63 éxd3 2. &.¢1 & 2=

Trait aux Blancs : 1.0-0-0 dxé2 2.&b2 éxd1=W=
Solution I classique mais solution II avec roque et
promotion, la position de pat étant surprenante.
Pas de théme a propremant parler.
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7903 - Petko Petkov
1. W g5 ¢8=3ll-+ 2.31¢7 3Uh5#
(non 1...68=5+? SW¢T 2.50h5+ Sh¢7!!)
1 W6 68=i+ 2,7 <4624
(non 1...é8=5#+? 2.58d7?? auto-échec !)
1.Wa3 68=5h+ 2.5ic7 Sha2#
(1.W 37 68=3+ 2. 3067 SHg2+? 3.Wc711)
La batterie initiale X - £ est muée aprés promo-
tions en trois nouvelles batteries E -3, E-<f,
X _38. Les mats sont habilement différenciés. On
retrouve bien 1a le style de 1’auteur !

7904 - Pierre Tritten, Themis Argirakopoulos
& S. K. Balasubramanian

a) 1.E 6 ¢xd7 2. K é8+ dxé8=W (K ¢5)#

b) 1.£h8 g7 2. A g5 gxh8=W( L.é5)#

c) 1.€é6 gxf7 2. A g8 fxg8=1W(AES)H

C’est un task, ou dans chaque jumeau Forsberg, le
Roi KoBul noir a le maximum de liberté possible
(14 cases comme Tour, 13 cases comme Fou et 8
cases comme Cavalier). Le probléme marche aus-
si sans les Pions c6 et d7, mais avec une répétition
de coups, et la Dame noire évite quelques duals.
(Pierre Tritten)

7905 - Pierre Tritten & Michel Caillaud
1. W< f3(Wal) ¢xb3(2)¢8)

2. E xd8(E¢l) bxa5(L f3)#
1.2 xd8(L.¢1) bx¢3(2h8)

2. E xf3(Eal) bx¢5(Ld8)#
E 18 et £.d8 doivent disparaitre avant d’évacuer
¢8. Phénix sur les cases de captures.

7906 - Mario Parrinello

1...80xg6-h5 2. Eh7 S0xh7-h8 3. A8 ZNx{8-&8#
1...80xf2-g2 2. & {3 Elx{3-¢4 3.Ad3 Zlxd3-¢2#
Jolis triangles des Locustes. Switchback avec au
dernier coup capture du Cavalier décloué.

7907 - Petko Petkov

a) 1.9¢6 #=1¢7 2. W17 wWig7 3. W8 =i x8#

b) 1.W¢3 %ib3 2. W4 $Wigd 3. Wad il xad#

¢) 1.Wd4 w=ibg 2.W¢5 Wig5 3. Wa5 i xas5#

La Dame blanche mene la danse, joue neuf coups
différents et se sacrifie. Triple mats mod¢les ca-
méléon. Jeu actif des Paos neutres.
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7908 - Gyorgy Bakcsi
1. Ed3+ éxd3 2. K é4+ dxé4 3. K d5+ éxd>5

4.65+ dxé6 e.p. 5. M d7+ éxd7 6. Ed6+ ¢xd6=
Des captures de Tours avec, en passant, une de
Pion.

7909 - Gyorgy Bakesi

1.E162. 2 xf73.Hxf84.Hxé8 5. Hxd8 6.2 xd7
7. B x€7 8. H <6+ o xéo#

Le Roi noir doit rester le seul a garder le point de
rencontre ¢€6...

7910 - L’ubos Kekely
1.06g5 2,064 3.@¢3 4.08d2 5.0&¢l 6.08xb2
7.8 x¢3 8.8%b2 9.06al 10.¢1=W+ D x¢l(W)#

Miniature. Punching of way. Model mate.

7911 - Gabor Tar

1.2 g3 2.062 3.\ xf4( & €2) 4..Ad3 5.9)¢1

6.2\ xE2(Acl) 7.90¢3 8.9a2 9.\ x¢1(4Aa2)
10.\b3#

1.2 6 2.0d5 3.\ <f4( & d5) 4.4)d3 5.2\b4
6.2\xd5(Abd) 7.20¢3 8.9 a2 9.2\ xb4( & a2)

10. 2\ x¢2( L. bd)#

Minimal blanc, avec deux circuits du Cavalier
dans chaque phase : deux passages en ¢2 et en ¢l
dans I’une, en d5 et b4 dans ’autre.

7912 - Gyorgy Bakesi

1.2 xb6 2.8 xa53.8xb44.£a35.8b26.Lxal
7.£b28.£a39.£¢510.£xa7 11. 8¢l Hal=
Circuit du Fou noir pour une mise en jeu de la
Tour a8.

7913 - Janos Csak

1.&122.9x¢1 3,812 4.&g3 5.Lxh4 6.2¢g5
7.6 8.&g7 9.22xh7 10.&¢g7 11.h7 12.2h6
13.h8=W 14.Wx¢5 15. W g3=

Echange de places des deux piéces blanches.

7914 - Sergei Sagatelyan & Edouard Kuloyan
1.d8= 2.5)x¢6 3.5185 4.0 xd3 5.\ 12 10.68= 2.
11.£.xb5 12. 2,68 16.b8=W 17.W%b7 18.2.¢6
19.2h1 20.Wg2 21.Wh2+ gxh2#

3/4 ’AUW.
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II - D. Innocenti

I - M. Babi¢
Phénix 2016 (v)

Phénix 2014 (v)
Recommandé
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Masand

Illegal Cluster
Ajouter H & &

(2/5+1)

P00 000 0000000000000 00000000000000000000004092

Aidé (h#n : mat aidé en n coups, h=n : pat aidé en n
coups) : les Noirs jouent et aident les Blancs a mater (resp.
pater) le Roi noir en n coups. n.1.1.1... signifie que n pre-
miers coups noirs différents introduisent chacun une solu-
tion, 0.p.1.1... signifie que les Blancs, qui commencent, dis-
posent de p premiers coups différents introduisant chacun
une solution, etc. Dans un aidé-inverse (hs#n, hs=n), les
Noirs aident les Blancs a réaliser un mat inverse : plus préci-
sément, les Blancs commencent et les Noirs les aident a ob-
tenir, aprés n-1 coups de part et d’autre, une position de s#1.
Alphabétiques (Echecs -) : les coups des deux camps
doivent étre joués par la piece qui occupe la case la mieux
classée dans I’ordre alphabétique et numérique, ¢’est-a-dire
al, a2, ..., a8, bl, b2, ..., h7, h8. Dans les Echecs Alphabé-
tiques inversés, les coups des deux camps doivent étre joués
par la piéce qui occupe la case la moins bien classée dans
I’ordre alphabétique et numérique.

Andernach (Echecs d’-) : une piece (a I’exception du Roi)
capturant une pi¢ce adverse change de couleur. II est pos-
sible de roquer avec une nouvelle Tour.

Anti-Andernach : une piéce qui ne capture pas (Roi excep-
té) change de couleur (plus précisément, elle prend la cou-
leur du camp adverse : une piéce neutre jouée par les Blancs
devient noire...). Une «nouvelle» Tour blanche apparaissant
sur al ou hl , ou noire sur a8 ou h8, peut roquer.
Anti-Circé : lors d’une prise, la piéce prenante (Rois inclus)
renait apres la prise selon les modalités Circé ; la piece cap-
turée disparait. La renaissance étant obligatoire, un coup
capturant n’est donc possible que si la case de retour est
libre. Une piéce déja sur la case de retour peut effectuer un
coup capturant ; une piéce peut capturer une picce située sur
la case de retour ; une promotion avec prise est possible si
la case de retour est libre, celle-ci étant tributaire de la fi-
gure choisie. En Anti-Circé Cheylan (type par défaut), une
picce ne peut pas capturer lorsque cases de prise et de retour
sont confondues (contrairement a I’ Anti-Circé Calvet).
Anticircé couscous : voir définition px 272/10760.
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Argentin : par défaut, un Cavalier est remplacé par un
Saltador, un Fou par un Loco, une Tour par un Faro et une
Dame par une Sefiora.

Bison : association du Chameau (1,3) et du Zébre (2,3).
Bondisseur : voir définition px 272/10760.

Case obligatoire : s’ils le peuvent, les deux camps doivent
jouer sur une telle case.

Chameau : bondisseur (1,3).

Circé : lors d’une prise, la piéce capturée renait sur une
case occupée avant le début d’une partie orthodoxe par une
piece de sa nature et de sa couleur. Les Cavaliers et Tours
renaissent sur la case d’origine de la méme couleur que
celle de la prise, les Pions sur la méme colonne que celle
sur laquelle ils ont été capturés. La prise est orthodoxe (sans
renaissance) si la case de renaissance est occupée par une
piece quelconque. Un Pion qui renait peut avancer de deux
cases, une Tour qui renait retrouve son pouvoir de roquer.
Les piéces féeriques, considérées comme issues de promo-
tion, renaissent sur la case correspondante de la colonne sur
laquelle elles ont été capturées.

Circé Assassin : jeu Circé, mais si la case de renaissance est
occupée, la piéce capturée renait : ¢’est la piéce occupante
qui disparait. En particulier, une pic¢ce est auto-protégée si
elle se trouve sur sa case de renaissance.

Circé Caméléon : toute picce capturée se transforme selon
le schéma Cavalier-Fou-Tour-Dame-Cavalier et renait aprés
la mutation (la renaissance a donc lieu sur la case de renais-
sance de la nouvelle piéce). Un Pion renait en tant que Pion.
Circé-Echange : voir définition px 272/10760.

Circé Equipollent : la piéce capturée renait sur la case
symétrique de la case de départ de la piéce prenante, par
rapport a la case ou s’effectue la prise.

Circé Symétrique Horizontal(Vertical) : lorsqu’une piéce
est capturée (Roi excepté, sauf indication contraire), elle
doit étre placée sur la case symétrique horizontale(verticale)
de la case de capture si celle-ci est vide : sinon, la piéce
capturée disparait.
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Dégradations : se caractérisent par la transformation en
Pion de la méme couleur de toute picce atteignant la deu-
xieme rangée (pour les Blancs) ou la septiéme rangée (pour
les Noirs).

Disparates (Echecs -) : dés qu’une picce a joué, aucune
picce adverse de méme nature n’a le droit de riposter. La
condition peut ne s’appliquer qu’a un seul des deux camps.
Double-Fou(Tour)-Sauterelle : effectue deux mouvements
consécutifs de Fou(Tour)-Sauterelle, ces mouvements pou-
vant se faire dans des directions différentes.

Double Sauterelle : effectue deux mouvements consécutifs
de Sauterelle, ces mouvements pouvant se faire dans des
directions différentes.

Echecs noirs obligatoires : Les Noirs doivent obligatoire-
ment donner échec.

Eiffel : une piéce paralyse une autre piéce du camp adverse
(une piéce paralysée perd ses pouvoirs [mouvement, prise,
échec] sauf celui de paralyser) lorsqu’elle la contrdle selon
le schéma suivant : le Pion paralyse un Cavalier, le Cavalier
paralyse un Fou, le Fou paralyse une Tour, la Tour paralyse
une Dame, la Dame paralyse un Pion.

Elliuortap : toute piéce «patrouillée» ne peut pas capturer
(une piece est «patrouillée» lorsqu’elle est sous le contrdle
d’une piéce de son propre camp).

Faro : se déplace comme une Tour-Lion et capture comme
une Tour.

Fou(Tour)-Sauterelle : Sauterelle jouant sur les lignes du
Fou(Tour).

Immun Rex Inclusiv : La capture d’une picece (Roi inclus)
est impossible si la case de renaissance Circé de la piece
capturée est occupée.

Impératrice : association du Cavalier et de la Tour.
Inverse (s#n : mat inverse en n coups, s=n : pat inverse
en n coups) : les Blancs jouent et forcent les Noirs a mater
(resp. pater) le Roi blanc en n coups.

Kangourou : se déplace et prend comme une Sauterelle,
mais par-dessus deux picces, non nécessairement adja-
centes, la case d’arrivée étant la case qui suit immédiate-
ment le deuxiéme sautoir.

Léo : le Léo se déplace comme une Dame orthodoxe, mais
prend, sur les lignes de la Dame, au-dela d’un sautoir (de
couleur quelconque), la piece prise étant située a une dis-
tance quelconque du sautoir.

Lion : Sauterelle dont I’action ne se limite plus a la case
placée derriere le sautoir, mais a toutes les cases situées au-
dela, sur lesquelles il peut jouer, ou jusqu’a la case occupée
par une picce adverse qu’il capture alors.

Loco : se déplace comme un Fou-Lion et capture comme
un Fou.

Locuste : se déplace comme une Sauterelle, mais par-des-
sus une piéce adverse qui est alors capturée, et ceci a condi-
tion que la case d’arrivée soit vide. Une Locuste ne peut
donc jouer qu’en prenant.

Mao : se déplace comme un Cavalier, mais en décomposant
sa marche : le premier pas est orthogonal, le second diago-
nal. Le Mao ne peut jouer que si la case intermédiaire de son
parcours est libre.

Masand : quand une piéce donne un échec direct, toutes les
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picces qu’elle controle ou menace (Rois exceptés) changent
de couleur.

Maximum blanc : les Blancs doivent jouer les coups les
plus longs géométriquement, les distances étant calculées
de centre de case a centre de case. En cas de coups d’égale
longueur, les Blancs choisissent celui qu’ils jouent.
Messigny : a chaque coup, on peut échanger les places
sur I’échiquier d’une piéce blanche et d’une piéce noire de
méme nature. Une pi¢ce ne peut étre échangée deux demi-
coups de suite.

Moa : se déplace comme un Cavalier, mais en décomposant
sa marche : le premier pas est diagonal, le second orthogo-
nal. Le Moa ne peut jouer que si la case intermédiaire de son
parcours est libre.

Neutre : voir définition px 268/10640.

Pion Bérolina : marche et capture sont inversées par rap-
port au Pion orthodoxe : se déplace en diagonale (éventuel-
lement de deux cases si le Pion est sur sa case de départ) et
prend frontalement.

Pion Complet : association d’un Pion et d’un Pion Bérolina.
Roi KoBul : Quand une picce blanche (noire) (pas un Pion)
est capturée, la picce royale blanche (noire) prend la nature
de la piece capturée. Quand un Pion blanc (noir) est capturé,
la piéce royale blanche (noire) redevient un Roi.

Roi super-Transmuté : voir définition px 272/10760.
Saltador : se déplace comme un Moa-Sauteur/Mao-Sauteur
et capture comme un Mao/Moa.

Sans échecs : tout coup donnant échec est interdit, si ce
n’est pour donner mat.

Sauterelle : voir définition px 268/10640.

Sentinelles : lorsqu’une picce joue, elle laisse, sur la case
qu’elle vient de quitter, un Pion de sa propre couleur. Cette
régle ne s’applique pas aux Pions, et aux piéces quittant la 1°
ou 8° rangée. La régle est suspendue pour un camp lorsque
celui-ci a ses huit Pions sur I’échiquier. La l1égalité n’inter-
vient que dans les problémes explicitement rétrogrades.
Série (sh : aidé de série, ss : inverse de série, sd : direct de
série) : cette condition brise 1’alternance des coups blancs et
noirs. Dans un sh, les Noirs jouent n coups consécutifs afin
d’arriver a une position ou les Blancs peuvent mater (pater)
en un coup le Roi noir ; un échec au Roi blanc n’est autorisé
qu’au dernier coup de la série, tandis que le Roi noir ne peut
se mettre en échec. Dans un ss, Blancs et Noirs échangent
leurs réles, afin d’arriver a une position ou les Noirs sont
forcés de mater (pater) le Roi blanc en un coup. Dans un sd,
seuls les Blancs jouent.

Super-Circé : voir définition px 268/10640.

Take & Make : lors d’une prise, la piece capturante doit
immédiatement jouer un coup utilisant la marche de la
picce capturée, et ce a partir de la case de prise ; ce coup
supplémentaire ne doit pas étre une prise, et fait partie du
coup global joué inauguré par la prise. Si le coup supplé-
mentaire n’est pas possible, la prise initiale est illégale. Les
promotions ne se produisent que lorsqu’un Pion arrive sur
sa huitiéme rangée grace au coup supplémentaire, et non
lorsqu’une prise par Pion a lieu sur sa huitiéme rangée.
Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.
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