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Aidé : voir définition px 273-274/10807.
Anti-Andernach : une pièce qui ne capture pas (Roi 
excepté) change de couleur (plus précisément, elle prend 
la couleur du camp adverse : une pièce neutre jouée par 
les Blancs devient noire...). Une «nouvelle» Tour blanche 
apparaissant sur a1 (h1), ou noire sur a8 (h8), peut roquer.
Andernach : voir définition px 273-274/10807.
Anticircé : voir définition px 273-274/10807.
Bondisseur(x,y) : voir définition px 272/10760.
Caméléon : après avoir joué, toute pièce (Rois et Pions 
exceptés) se transforme se le schéma D→C→F→T→D…
Chameau : bondisseur (1,3).
Circé : voir définition px 273-274/10807.
Circé Échange : voir définition px 272/10760.
Circé Équipollent : voir définition px 273-274/10807.
Circé Martien : voir définition px 263-264/10447.
Eiffel : une pièce paralyse une autre pièce du camp adverse 
(une pièce paralysée perd ses pouvoirs [mouvement, prise 
ou échec] sauf celui de paralyser) lorsqu’elle la contrôle 
selon le schéma suivant : le Pion paralyse un Cavalier, le 
Cavalier paralyse un Fou, le Fou paralyse une Tour, la 
Tour paralyse une Dame, la Dame paralyse un Pion.
Fou-Lion : Lion jouant sur les lignes du Fou.
Inverse : voir définition px 273-274/10808.
Kangourou : voir définition px 273-274/10808.
Léo : voir définition px 273-274/10808.
Lion : voir définition px 273-274/10808.
Madrasi : toute pièce (Rois exceptés) placée sous le 
contrôle d’une pièce adverse du même type est paralysée 
et perd tous ses pouvoirs sauf celui de paralyser. En Ma-
drasi Rex Inclusiv, la condition s’applique aussi aux Rois.
Maximum : voir définition px 268/10640.
Maximum blanc : la condition s’applique aux Blancs.

Monochromatiques : cases de départ et d’arrivée de 
chaque coup doivent être de la même couleur.
Nao : le Nao se déplace comme un Noctambule, mais 
prend, sur les lignes du Noctambule, au-delà d’un sautoir 
(de couleur quelconque), la pièce prise étant située à une 
distance quelconque du sautoir.
Noctambule : voir définition px 263-264/10448.
Noctambule-Lion : Lion jouant sur les lignes du Noctam-
bule.
Pao : voir définition px 268/10640.
Pion Bérolina : voir définition px 273-274/10808.
Roi Super-Transmuté : voir définition px 272/10760.
Rose : voir définition px 268/10640.
Sauterelle : voir définition px 268/10640.
Semi-neutre : voir définition px 263-264/10448.
Sentinelles : voir définition px 268/10640.
Sentinelles Totalmax=n : une pièce (pas un Pion) laisse 
un Pion de la couleur de son camp sur la case qu’elle quitte 
si celle-ci ne se trouve pas sur la première ou la dernière 
rangée, et s’il y a moins de n Pions sur l’échiquier.
Série (sr : réflexe de série) : Dans un inverse de série, Blancs 
et Noirs échangent leurs rôles, afin d’arriver à une position 
où les Noirs sont forcés de mater le Roi blanc en un coup. 
De même pour le réflexe de série avec la condition sup-
plémentaire de mater en un coup si l’occasion se présente.
Super-Pion Bérolina : voir définition px 268/10640.
Take & Make : voir définition px 273-274/10808.
Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.
Tour-Sauterelle : Sauterelle jouant sur les lignes de la Tour
Vao : voir définition px 268/10640.
Vizir : bondisseur-(0,1).
Zèbre : bondisseur (2,3).
Zèbre de la Nuit : coureur issu du Zèbre, bondisseur (2,3).
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7636 p.10478, Phénix 265 de Eugene Rosner
L’auteur propose la version ci-contre, participante au concours 2017 :
1.cé6~? [2.de×h3# A, les Ff2 et Td5 étant paralysés]
 1…ç5 x 2.fa5# B mais 1…h2! (2.deh3+? h1=D!)
1.cç5? [2.fa5# B et 2.de×h3? Fé3,Fg3!)]
 1…F×ç5 y 2.de×h3# A mais 1…Fh4! (2.fa5+? Fd8!)
1.cd4! [2.cé2# et 2.de×h3? ou 2.fa5+? T×a5!]
 1…F×d4(T×d4) 2.de×h3(fa5)#
Correction complète et fidèle d’une menace tertiaire, correction 
blanche, pièces noires paralysées sur cinq cases différentes, réfutations 
madrasi et pseudo Le Grand. L’auteur note également que le Cé8 est 
une pièce anti-démolition (1.de×b7? Cd6!), contre la seconde menace
dans 1.cg5? [2.cé4? Cd6!,Cf6!]. La Tb1 empêche 1…F×d4 
2.td3# dans le jeu réel. Si on la remplace par un Pç4, la paralysie qui 
suit 1…T×d4 n’est pas exploitée par le mat 2.fa5#

7910 p.10788, Phénix 273-274 de L’ubos Kekely
L’auteur indique que seul le Roi blanc ç7 est super-transmuté.


