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PHENIX : JUGEMENT DES AIDES 2018

par Menachem Witztum

43 problemes participaient au tournoi annuel des aidés de Phénix pour I’année 2018. Voici la liste de
ces problémes :
Phénix 282 (février 2018) : 8161, 8162, 8163, 8164, 8165, 8166, 8167, 8168, 8169, 8170, 8171, 8172,
8173, 8174, 8175, 8176, 8177 [17]
Phénix 287 (juillet-aoiit 2018) : 8254, 8255, 8256, 8257, 8258, 8259, 8260, 8261, 8262, 8263, 8264,
8265, 8266, 8267, 8268, 8269, 8270 [17]
Phénix 290-291 (novembre-décembre 2018) : 8345, 8346, 8347, 8348, 8349,
8350, 8351, 8352, 8353 [9]

Je voudrais remercier Michel Caillaud de m’avoir invité a juger ce tournoi lors de notre rencontre au
Congres d’Ohrid. Merci également au directeur du tournoi, Laurent Riguet, pour son aide et a Paz Einat
pour la recherche d’anticipation et la traduction de ce texte en anglais. J’ai regu 43 problemes de qua-
lit¢ moyenne et j’en ai inclus 28 dans ce jugement. Pour deux problémes, le 8164 avec deux solutions
harmoniques et une troisiéme solution non concordante, et le 8173, qui n’est pas harmonique, des amé-
liorations sont suggérées dans 1’annexe A.

Z.. Mihajloski V. Krizhanivsky L. Salai Jr & M. Dragoun
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
1° Prix 2° Prix 3° Prix

&L a & a &
4 Wy 25 48

>
D
> She
It Dede
fics

o
)t 2
Ko & 244
a4 A A

h#5 (3+9) C+ h#3 2.1.1.1.1.1. (6+12) C+ h#2  3.1.1.1.  (7+7) C+

Premier Prix - Zlatko Mihajloski (8177)

Le Fou blanc doit mater sur gl mais doit atteindre cette case par h2. Cependant, h2 est occupé par un
Pion blanc bloqué et la Dame noire doit le capturer. Ensuite, elle doit se placer sur f4 mais n’a pas le
temps d’évacuer la ligne vers le Fou blanc. Ainsi, une manceuvre Turton est requise, suivie d’un Bristol

bicolore (theme Rehm). Un chef-d’ceuvre.
1.Wr¢7 8272 Wxh2 £¢5!3.We7 £d64.Hé4 2h2 5.W4 & gl#

Deuxiéme Prix - Vasil Krizhanivsky (8348)

Une réalisation harmonique du théme Zajic alliant mats modeles et une belle coopération entre la Tour
et le Fou blancs.

1.2.g3 hxg3 2.dexg3 Hxg7 3.9ehd H xgd#

1.Wr¢q dxé4 2. doxé4 £.¢8 3.¢2d5 & bT#

Troisieme Prix - Ladislav Salai Jr & Michal Dragoun (8255)
Dans chacune des trois solutions, une des picces blanches (Cavaliers blancs b5 et é4 et Tour blanche)
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V. Medintsev
Phénix 2018
4° Prix

Michel Caillaud
& Laurent Joudon
Phénix 2018
Prix Special

& W AKS®S
H we
&)
& A A

joo [>=be

ALH
A
K

[ O 08 Do o

h#2  4.1.1.1. (8+6) C+ h#2  2.1.1.1.  (5+6) C+

est capturée, une autre se déplace et fait échec et la troisiéme ne joue
pas et contrdle une case du champ royal noir. Un beau probléme
cyclique avec tous les mats par le Fou h6. Le Pion b3 est un défaut.
1.gxb5 H¢5+2.¥0d4 2 g7#

1.8 x¢4 DNég3+2.d2¢5 3%

1.8 x¢4 N x¢T7+ 2. 92d6 L f4#

Quatriéme Prix - Vitaly Medintsev (8256)

Helpmate Of The Future avec deux paires de solutions. Dans la pre-
micre, il y a un échange de coups du Fou et de Tour noire avec des
sacrifices au profit du Pion blanc. Dans la seconde paire, la Tour et
le Fou noirs se sacrifient a nouveau mais au profit de la Tour blanche
et du Fou, respectivement. Exécution efficace et précise avec une
construction économique.

1.Ed3 A H¢32.813 B éxd3# 1.Af3B 2g42.Hd3 A éxf3#
1.2h5 2172.8xg6 & xg6# 1.Eb3 K xb52. K xb4 H xbd#

Prix Spécial - Michel Caillaud & Laurent Joudon (8163)

A. Onkoud
dédie a Yves Tallec
Phénix 2018
1° Mention d’Honneur

LHK2 a
4K 2 4
Las A
F 3
F 3

Betbel

a
@ A
A

h#3 2.1.1.1.1.1. (8+13) C+

Z.. Gavrilovski
Phénix 2018
2° Mention d’Honneur

hi4 (6+11) C+
b) ¥2a5—h4

Apres le sacrifice du Fou f7 au premier coup, la Dame noire doit faire attention de ne pas clouer le Cava-
lier matant. Ceci est fait par un anti-dual trés intéressant. Ce probléme est une refonte d’un probléme de
1988, lui-méme un développement d’un probléme de 1986 (voir annexe B).

1.8.06 hxg6 2. Wa7! Hed5# 1.8.66 £xé6 2. W ¢! H\bd5#

Premiére Mention d’Honneur - Abdelaziz Onkoud (8349)

La Tour d8 et le Fou b8 doivent atteindre ¢3 pour un autoblocage, nécessitant respectivement le Fou
d7 et la Tour ¢7, ainsi que le Roi blanc, pour évacuer les lignes nécessaires. Ceci est combiné avec un

Zilahi agréable.
1.Egx¢8+ £¢72. 814 £.063.8¢63 & xf5#

Deuxiéme Mention d’Honneur - Zoran Gavrilovski (8262)

1.8%x¢8+ &xé62.Md3 Hd8 3. E¢3 Hda#

Un probléme complexe dans lequel une piece promue fait un autoblocage et le Roi blanc se fraye un

chemin pour protéger le Pion matant.
a) 1.gxd3 &¢32.d2 &¢4 3.d1=2 Dx¢5 4. £ad axba#
b) 1.f1=A+ ©¢é1 2. Ad2 &2 3. Adéd+ L xg2 4. A g5 hxg3#
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7. Janevski V. Medintsev C. Jonsson
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
3° Mention d’Honneur 4° Mention d’Honneur 5° Mention d’Honneur

A -]
-] &
Y 3 H A i
i) AAs F 3
D AW A 4 4 AV
A AY o

= A a F X2 44
& W EA

h#2  4.1.1.1. (7+6) C+ h#2 (5+13) C+ h#2  3.1.1.1. (5+9) C+
0-position a) A f3—as
b) Ab5—h5 c¢) Aéd4—d2

fo  [uE Do
o [ Do

IE

Troisiéme Mention d’Honneur - Zivko Janevski (8167) V. Sizonenko
Helpmate Of The Future présentant des auto-clouages et des mats Phénix 2018
par clouages (solutions 1 et 2) et des mats modeles (solutions 3 et 4).
1.8b6 D¢l 2.92¢5 Ab3#

1 W3 £ré6+ 2. dred £1b2# E L&
1.Wxd3 H¢52. 8 x¢4 51664 mat modéle &)

1.W¢5 H)x¢5 2. 8.x¢6+ &) x¢6# mat modéle

6° Mention d’Honneur

Quatriéme Mention d’Honneur - Vitaly Medintsev (8345) B

Les Blancs doivent garder ¢4 tandis que les Noirs doivent éliminer A @

un contrdle de d6 et sacrifier en d6. Pour cette réalisation complexe

et intéressante, I’auteur a utilisé une zéro-position, conduisant & une -g-

place moins élevée dans le jugement. A

a) .Eh5 W¢3 2 Wxde Hoxd6# h#3 3.1.1.1.1.1. (5+6) C+

b) 1.Wd2 Eb4 2. K xd6 Wxdo6#
c)1.Ea5 Hg4 2. Exd6 L xdo#

Cinquieme Mention d’Honneur - Christer Jonsson (8168)

Un probléme cyclique (Zilahi cyclique) avec des mats modeles. Il n’y a pas d’unité compléte car le Roi
noir capture la Dame blanche au deuxieme coup de la troisiéme solution.

1.90xc2 Wxb2+ 2. dodl Wd2#

1.90x¢4 Wxad+ 2 dofS 5)&3#

1.9082 Wxf]+ 2. doxfl H)g3#

Sixieme Mention d’Honneur - Viktor Sizonenko (8174)

Les deux premicres solutions sont harmonieuses et belles. Au premier coup, une piece noire décloue
une picéce blanche, et capture une autre piéce blanche, puis effectue un déclouage indirect au deuxiéme
coup. La troisiéme solution ne correspond pas aux deux premieres et, a mon avis, n’est pas nécessaire.
1.Ex¢7 £d52. Ko7 Hd2 3.f4 H\ga#

1.8 xa3 Hf42.818 2¢43.Ad2 Nd5#

1.doxd4 &h7 2.90¢E5 Qg4+ 3.2 f6 Nd5#
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V. Sizonenko A. Onkoud

Phénix 2018 Phénix 2018
7° Mention d’Honneur 8° Mention d’Honneur
&)
Wy A A5°4A0H A
) X F
EA @i A W Ade AR
2 A 24 - A A
F a & A A
A AX A
L 4
h#3 3.1.1.1.1.1. (7+13) C+ h#2 6.1.1.1. (9+11)C+

Septieme Mention d’Honneur - Victor Sizonenko (8260)

Les premicre et troisiéme solutions sont harmonieuses et précises :
il y a un sacrifice pour le Fou blanc au premier coup noir, un Umnov
noir au deuxieme coup et un coup du Pion d2. La deuxiéme solution
ne correspond pas aux deux autres, seul le coup du Pion d2 est un
¢lément commun.

1.Axcd 2 x¢42.8¢3 dxé3 3.W¢4 H\dT#

1.AG2+ &dl 2.4d4 Nxgd+ 3.¢0é4 d3#

1.Exg2 &xg22. 8h2 d4+ 3.4 H\h5#

Huitiéme Mention d’Honneur - Abdelaziz Onkoud (8258)

Un probléme avec trois paires de solutions illustrant une compétence
technique ¢élevée mais manquant d’ unité.

1.gxh4 Ddxfo+ 2.€0¢5 f4#

1.A¢8 Néxfo+ 2.92d6 bxg8=N#

1.E¢6 b8=4) 2. K &5 LN dxfo#

1.8.85 x¢3 2. £.d6 Léxfort

1.Ad6 2é5 2.fxE5 A f6#

1.AES5 £)1d6 2.¢xd6 L) xfo#

Mention d’Honneur Spéciale - Vasil Krizhanivsky (8259)

Une exécution précise et améliorée d’un mécanisme connu. Voir
trois problémes similaires dans I’annexe B.

1.€2xb4 \b6 2.4 x¢5 éxd4+ 3.4 xb6 H)¢8#

1.4 x¢cd 6 2.4 xb5 ¢4 3. 9o xc6 NaTH

Recommandé sans ordre :
Recommandé - Nicolae Popa (8165)
1.4 O xd4 2.¢xd4 D xd4#

1.AAd2 YN¢3 2.dx¢3 L xé3#

Recommandé - Abdelaziz Onkoud (8171)
1.d206 gxh6+ 2. g2 xh6 2 fR# 1.def4 66+ 2. do <3 K g3#
1.AxES g2 2. Agb xédt 1. & xg5+ ©x¢2 2. .14 dxé4#
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V. Krizhanivsky
Phénix 2018
Mention d’Honneur Spéciale

Da Wy
2 A &
A
2 AaA
2AAR
@ A

h#3 2.1.1.1.1.1. (9+7) C+

N. Popa
Phénix 2018
Recommandé

4
3 )
L A e
ARRAYL
i &

h#2  2.1.1.1. (5+8) C+

A. Onkoud
Phénix 2018
Recommandé

Do |i>- Po-

A

b P[>

2
EAAS
a

A A
- F 3
LA g Wy

(8+12) C+

h#2  4.1.1.1.
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E. Fomichev Z.. Mihajloski V. Bulanov
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
Recommandé Recommandé Recommandé
|
& & A
F Y &) F
L AdA -]
A< )m}
A W o )\ e
AR F X
B &
h#3 (4+8) C+ h#5 (2+6) C+ h#2  4.1.1.1. (3+4)C+
b) &4 d5—d4
V. Sizonenko P. Tritten P. Stojoski
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
Recommandé Recommandé Recommandé
X W X
A
Ad A L & 24 W
HE W AHY A A A K
A A -1 o A AN
A A% A
jut &
h#2 3.1.1.1. (4+11)C+ h#4  0.2.1... (543)C+ h#5 0.1.1... (3+10) C+

Recommandé - Evgeny Fomichev (8175)
a) 1.Wd4 ¢xd4 2.6xd4 g3+ 3.92E5 H\ga#
b) 1.W/f3 \xé4 2. dox¢4 gxf3+ 3.ded5 ¢d4#

Recommandé - Zlatko Mihajloski (8176)
1.€2d2 A\xf72. 22! &d6 3. Ed3+ &é5
4.40¢3 Nd6 5. K 3 H\¢a#

Recommandé - Vladimir Bulanov (8254)
1.Eb2 Hgad2.8¢2 Hlad#

1.E¢3 Haad 2. 8.¢2 Egba#

1.¢0¢3 Haad 2.¢2d3 Hg3#
1.Ea20-0-02.£d3 & xd3#
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Recommandé - Victor Sizonenko (8257)
1.W¢2 NT6 2. 403 Wo3#

1.Wd5 Hé42.d0c4 H)xE5#

1.Wre3 W7 2 odeed H\2#

Recommandé - Pierre Tritten (8261)
1...&d62.£¢4 HdI+
3.¢ex¢4 Ld7 4.40d5 Hdg3#
1...5¢g1 2. &4+ ©f6
3.¢xd4 &7 4,405 N\3#

Recommandé - Petre Stojoski (8263)

1...20g4 2. 8 a4 é4 3.42b5 &2
4.dch Bd2 5. 85 £)63#
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M. Rimkus M. Degenkolbe M. Rimkus
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
Recommandé Recommandé Recommandé
ik ¥ &)
F X
-1 8 2
o
FY Y A W43
A
X A X
& ad &
h#6 (2+4) C+ h#6 (2+7) C+ h#6  2.1.1... (3+6) C+
b) Eb2—¢3
M. Degenkolbe M. Degenkolbe M. Rimkus
Phénix 2018 Phénix 2018 Phénix 2018
Recommandé Recommandé Recommandé
a 2
A solf B
|
A A i-J
A A
¥ AA A Ad A X
A & W Af e
A ¥ b
h#9  0.1.1... (5+6) C+ h#9 (4+6) C+ h#10 0.1.1... (2+6) C+

Recommandé - Mechislovas Rimkus (8267)
a) 1. W¢d4 Hxb2 2. Wel L¢3 3.9h6 &d4
4. 4007 ¢S5 5. 9018 16 6.8.68 LET#H
b) 1.W {5 &b2 2. He3 D¢l 3.Kg5 Hd2
4. ¥0h4 &3 5. Wh3+ &4 6.8 h5 & xg5#

Recommandé - Mirko Degenkolbe (8268)
1.€2d3! £.d42.d5 £2xb2 3.€2¢3! 216
4.8¢5 2.d8 5.b2 g2 6.¥2d4 L b6#

Recommandé - Mechislovas Rimkus (8269)
1.d3 2\d4 2.d2 Ax¢2 3.d1=£ £¢é3
4.8¢2 HNgd 5.8h7 g6 6. K g7 N\ho#
1.a3 Hyxd4 2. 428 N\b5 3. W8 Hbl
4.2+ Lx¢2 5.al1=2 4)d6 6. L.g7 Ngo#

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019

Recommandé - Mirko Degenkolbe (8351)
1...2hl1 2.A¢7 &g2 3.4¢6 ©fl 4. Ad4 Lél
5.84x¢2 &dl 6. 8¢l H1é2+ 7.¥eb2 HNd4
Q.dral L2 9.4a2 HNb3#

Recommandé - Mirko Degenkolbe (8352)
1.€0x¢2! g62. 801 &xgl 3.d2 &hl
4.d1=2" &gl 5.8b3 &hl 6. L7 gxf7
7.¢2¢1! f8=W18.62 W59 dof] Woly

Recommandé - Mechislovas Rimkus (8353)
1...2d42.8d6 £2.xb6 3.£.¢3 2¢54.b5+ Lab
5.b4 &b5 6.b3 &¢4 7.b2 ©d3 8.bl=L+ Lé2
9.8¢4 &1 10.&h1 Lgl#
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Ann B1 - L. Joudon

Ann Al Ann A2 dédié aux congressistes
version du 8164 Version du 8173 Fontenay-sous-Bois 1986
2 & W
A AvE &
U 4 A AEKES A
i} a4 jui A 4
a 2 A &
A D 2 Aee O
2 L2HE &
h#2  3.1.1.1. (6+8) C+ h#3 0.2.1.1.1.1. (6+9) C+ h#2  2.1.1.1.  (4+5) C+

Ann B2 - L. Joudon
& M. Caillaud
Buletin Problemistic 1988

Ann C1 - C. Feather
Moultings 1992

Ann C2 - M. Henrych
Probleemblad 2004 (v)

| juf
i) £ W A &)
A AY Y- F ¥ 2
do A AV | XA A
A AAAA A A
L 4 HEEd A o
AN & @
h#2  2.1.1.1. (5+4) C+ h#3 (7+12) C+ h#3 (5+6) C+
b) & f5—f7 b) &b2—g3
Les annexes Al et A2 sont des versions amé¢lio-  Annexe B2 :

rées des problemes 8164 et 8173 :
Annexe Al :

1.£.d3 ¢xd3 2.4 ¢4 dxéa#
1.Aax¢2 2x¢22.8.¢4 & xé4#

1LWh3 8.5 (1... £.067), 2. Kh6 &) fed
1. Wol 806 (1...215?), 2. Kh6 &) ged#

Les annexes Cl, C2 et C3 sont a comparer au

1.Axc6 L x¢6+ 2. d0dd H xé4#
Trois mats sur la case é4.

Annexe A2 :
1...9)d3 2.¢4+ ¢S5 3.4 x¢5 Lba#
1...2¢32. &6+ 265+ 3.42x85 H\¢d#

Les annexes B1 et B2 sont a comparer au 8163 :
Annexe Bl :

1.EE1+ Hé2 2. KEdl HHrda#

1.2a2+ Qb3 2. &bl Hd4#
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8259 :

Annexe C1 :

a) 1.Wrx¢8 H\xé4 2. doxéd £.65 3.3 H\fo#
b) 1.Wrx¢7 H\xf4 2. doxf4 Heé5 3. K3 HNd5#

Annexe C2 :

a) 1.Ac6 H)xd5 2.4 xéd B¢3 3.4 xd5 H\fo#
b) 1. xdd £\x¢5 2.dexg5 L3 3. K dd H\d7#
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Ann C3 - V. Krizhanivsky Annexe C3 :

Traduction : Laurent Riguet et Yves Tallec

Problemist Ukraini 2016 a) 1.40x84 H\xf5 2 dexf5 @ xf6 3.40xf6 5\ xé5#
Bbd b) 1.€exd4 L\ x5 2. dex¢5 Hxf6 3. doxf6 O\ xf5#
A 404
W
Ak
-} A A
o
(m Menachem Witztum, Novembre 2019, Tel Aviv)
h#3 (7+9) C+
b) Aé7—g6

P00 0000000000000 000000000000000000000040004

7¢m COUPE DU MONDE FIDE 2019

La Coupe du Monde FIDE est une compétition a théme libre. Nous
nous inspirons largement des commentaires des juges pour la rédaction
de cet article. Assortiments de thémes connus dans le CM1.

1...gxf4 2.\ g3# (Somov Bl) et 1...g4 2.\ g3# (Somov B2)

1. W37 [2.We5#] 1...dxé4 b 2. W¢8#
1...dexé4 ¢ 2. W d3# (2.2 d3+? €#¢3, % {3!) mais 1...d4!

1.9d2? [2.5)d6# A] 1...dxé4 b 2. Wd7#
1...dexé4 ¢ 2. Wd3# (2. 2.d3+? ¥0d4!) mais 1...gxf4! (2.L)d6? €#é5!)

1.We2? [2.0g3# A] 1...gxf4 x 2. d6# B paradoxe Dombrovskis
1...dxé4 b 2. %W gd# mais 1... A¢7!

1.2 [2.0d6# B] 1...gxf4 x 2.\ g3# A

1...dxé4 b (¥ x¢é4 ¢) 2.fxg5( L. d3)#

Ces deux dernieres clés présentent le theme Le Grand. Trois mats chan-
gés sur 1...dxé4, mats Somov, jeu de différentes batteries.

Le Grand (AxB - BxA), Reversal (CyD - DyC) et Zagorouiko dans le
CM2, encore un bel ensemble de thémes connus.
1.2a52C[2.90¢5# A] 1...%exd3 x 2. Wh3# B 1... Ex¢6y 2. E xb5#D
mais 1... &xg7!

1.d4? [2.@h3# B] 1...¥2d3 x2.5)65# A 1... K xé6 y2.@g2#
mais 1... Eh8!

1.E xbS! D [2.£)¢5# A]
1...¥xd3 x (K x¢6 y, B xgd) 2.5\b4(La5 C,5)dd)#

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019

par Laurent Riguet

CM1 - P. Murashev
7° Coupe du Monde 2019

1° Prix

a2
&
F
H 4 o
LR AYA)

W Jm
2

#2 (9+10) C-+

44
ge
3

CM2 - V. Dyachuk
7° Coupe du Monde 2019
2° Prix
Ha &N
2 A LAY
QD & K

jat A
@ A

A A
a <

#2 (12+11) C+
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CM3 - G. Mosiashvili CM4 - E. Fomichev CMS - V. Kapusta

7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019
3° Prix 1° Prix 2° Prix
28 i} A H&
A 4 K Adne
W &H F A5 4 A& A 42 4
Ade A L A & AAE
ol SV 2 A ©A
ALA ALA &) AY | AA & AW
A 2 H & EAN
W X a
#2 (13+12) C+ #3 (8+11) C+ #3 (12+10) C+
CMG6 - A. Feoktistov CM7 - A. Kuzovkov CMS8 - V. Shavyrin
7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019
3° Prix 1° Prix 2° Prix
& ae @ &) A K
&)
ju| AY ¥ 8 HaA &
2 Wi 4 | A A F
Adid F A g A\ A
A W 4 F Yal 4 A O AEKERSH
a W ¢ A4 -] A A
) A £ a4 &
#3 (6+13) C+ #4 (9+12) C+ #5 (11+13) C+

Mats changés sur 1...Wx¢é4 et 1... %2 x¢4 dans le
CM3, Le Grand (AxB - BxA).
1...8x¢6 a2 Wxca# A

1.Wc87 [2.We6# B
1.. W xgd(dexéd) 2.8 q7( H xg3)#

mais 1...gxf5!

1. E %637 X [2.5)f6#]
1...Wrxg4 2. @ xé4# mais 1...f3!

1.2 <42 Y [2.6)f64]
... Wrxg4 2. 2 xé4# mais 1...gxf5!

1.5)857 [2.Wrxca#t A] 1...Wx¢4 x 2.W¢6# B
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1...%2x¢4 2 H xfA# mais 1...Wd3!

1.5)d4! [2.9¢6# B] 1...Wxéd x 2. W xcd# A
1... ¥ x84(85, £.¢6) 2. H x&3(5) 16,1 xc6)#

Mats mod¢les dans le CM4, trois promotions en

Cavaliers différentes
1...Axb6 2. Wx¢7 2.d8 3.2 xb6#

1.bx¢T! [2.dx¢8=5)! ~3. & b6#]

1... £xd8 2.cxd8=5)1 ~ 3.5\ xbT#
1...&d~ 2.8 (x)¢3+ deb6 3.dx¢8=5\#
1... 8~ 2. £.(x)b6+ dexb6 3.c8=5#

Etoile du Roi noir dans le CM5, aux premiers et
aux seconds coups.
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1.5 g4! [2.5)xf6+ dod3+ 3. £.65#]
L €0f3+ 2 5\85+ deéd 3. & f3# (2.)463+?)
.0 xf5+ D O\A3+ deed 3. WE5H (2.6)85+7)
. ¥0d3+ 2. 865+ deéd 3.\ xf6# (2. £.67+7)
. d0d5+ 2. 867+ deéd 3.\ xf6# (2. £.65+7)
...¢xb3 2. a4+

2... dod3+(de {3+, o d5+, o xf5+)

3. 8.65(£)85,8.67,00483)#

—_— e e

Probléme logique, correction noire dans le CM6,
plusieurs coups tranquilles, théme Urania.
Un probléme profond.
1.&b7? [2. £b6#] mais 1...g3! 2.Wxg3 ¢&5!
1.AAb7+? A €2b5! 2. Eb6+ B ¥ead!
1.Eb6?B[2.2Ab7#A]1...d32.W4[3.\b7#] d4
3. W¢5# C mais 1...¢3!
1.Wh&? [2. W ¢8#]
1...Wra4 2. L\b7+ ¥ob5 3. E b6# mais 1...d3!
1.2 g3? D [2.9 gé4+ E dxé4 3.WW¢5# C]
1..Wd3 2. Whg [3.W¢8#] AbS 3.\b7#
mais 1...¢3! 2.9 géd+ dxé4 3. W5+ Wrd5+!

1.%é5! C [2.&2b7 ~ 3. £.b6#

(2.51g37 Wd3!, 2. 2 a7? AbS!)]
1. Wb3~2.503! D [3.5)g64# E] (2. b7 b3,
2.8b6? ¢3!, 2.Wh8? d3!, 2..Ab7+? €eb5!)
1...Wrd3! 2. Why! [3.WWc8#] AbS5 3.20b7# A
1... W31 2. Eb6! BWd33.2b7# A
1...Wa4! 2. \b7+! A d2b5 3. Eb6# B

(2.9 g3? Weo+!)

1...632.9g3 D ~3.Cgé4# E (2.2b7? Acd!)

Option du Fou blanc dans le CM7, probléme
logique, batteries de Siers.

1.2b1? [2.9 g6, 2 5#] mais 1... K ¢2!

1.£.d3? [2.% g6, 2 £5#] mais 1...¢xd3!

1.2 h7! [2.5) g6+ 04 3.6\&7+ dafa 4.5\d5H]
1...8¢72.8.d3! [2.6)g6, H £5#] ¢xd3

3.5\ g6+ deéd 4.1 xé5¢

2.8b17 M¢2 3.5 g6+ déd 4.5 x¢5+ dod3!

1...¥2a52.8b1! [2.5)g6, 2L £5#] Axbl

3. F5+ deéd 4.0 xf3H
2.8.d37 ¢xd3 3.5\ g6+ déd 4. H x¢57 B | 8 x¢51
1...b5 2. ELf5+ deéd 3. E fo+ ded5 4. W54

Mats sur switchbacks dans le CM8. Clouages
puis déclouages des picces noires.
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1.2 g31[2.5)85+ €2d4 3. E xba+ 8 ¢4 4. B xca#]
1...4a6 2.d6+ Ed5 3.2 x¢6+ d2b5
4.0d4+ E xd4 5. Eb6#
1... B8 2.dx¢6+ Ed53.5)d6+ de¢5
4.d4+ E xd4 5.0\ b7#
1...éxd2(gxd5) 2.£)é5+ ded4 3.1 xbd+ £.¢4
4. 5 xea+H(O\13+) do63(ed) 5.2 2(H\¢5)H

CM09 - F. Davidenko
7° Coupe du Monde 2019
3° Prix

2
&\
)
F 3
|
#10 (12+14) C+

Echange des deuxiémes et cinquiémes coups
blancs puis des troisiemes et sixiémes coups
blancs dans le CM9. Tres jolie clé qui décloue
la Dame noire (et la Tour joue par la suite deux
fois sur la case €6). Le juge évoque un «concept
grandiose» !
1.5 é6! [2. Eco#] W xf5+ 2. H éé4+ A (2. L) xf5?
€0 d5!),2... Wd53.Nf5! C[4.2é3#] gxf54.H¢é6
[5.H¢o#] Wxg2+ 5.2 &2+ B (5.2 xg2? deds!),
5..Wd56.20g2! D [7.20é3#] A xa3+ 7.bxa3
[8.20é3#] hxg2 8.H ¢é6 [9. H¢6#] £.b6,L8.¢7
(8...Ab3,Ad3 9. ¢6+ Ac5 10. X x¢5#)
9.5¢6+ £.¢510. 2 x¢5#
6...hxg2 7.1 ¢é6 [8.H ¢6#] A xa3+ 8.bxa3
[9.H¢6#] £b6,8.679.Heo+ L¢510.H x¢5#
4... A xa3+ 5.bxa3 [6.Hco#] Wxg2+ 6. Hé2+
Wd5 7.9 g2 [8.)é3#] hxg2 8. H €6 [9. H ¢6#]
£2b6,8¢79.Z¢6+ £¢510. 8 x¢5#
... Wxo2+2 HE2+B(2.4)xg2? €2 d5!),2... Wd5
3.2022 D [4.90é3#] hxg2 4.4 ¢é6 [5. H ¢6#]
Wrxf5+ 5. H éé4+ A (5.0 %52 <ed5!), 3...Wd5
6. N5C[7.0E3#] gxf57. 5 Eé6[8. H ¢6#] A xa3+
8.bxa3 [9.H ¢6#] £b6,£.679.H¢6+ L.¢5
10. & x¢5#
si6...gl=W 7 Hxd4+ Axd4+

8. L xd4+ Wrxd4 9.5 d6#
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CM10 - O. Schmitt
7° Coupe du Monde 2019

4° Prix
g
L A S A oo
F 3
F 3 4 A
A Eo&
) F
H &
4 4
#11 (6+13) C+

CM13 - B. Kozdon
7° Coupe du Monde 2019

CM11 - E. Fomichev
7° Coupe du Monde 2019

CM12 - M. Kostylev
7° Coupe du Monde 2019
1° Mention d’Honneur

5° Prix

f 3
W &
H A4 94
N ]
245 ARAAL
)\

-] )

#4 (8+13) C+

CM14 - G. Popov
7° Coupe du Monde 2019

&
m@OIICHY
F

A de &
N A ARE

F AE A

2

2

#15 (9+12)

CM15 - S. Didukh
7° Coupe du Monde 2019

2° Mention d’Honneur 3° Mention d’Honneur 1° Prix
Jn@2%A o
A A F 9
WA o A Y -]
| A ¥ 284 A
-] Adid AAAKES g
A W & §d : &
2 2 8 & 2 a
#10 (4+12) C+ #13 (9+9) C+ = (5+6)

Le CM10 est un probléme logique bien dans le
style de I’auteur, avec plusieurs avant-plans né-
cessaires pour effectuer le plan principal.

1.5 ¢é6 ¥2h8 2.8 xg6? EdS!

1.£.8+? ¥#h8 2.2d5+ ¥2h7 3.5)d6 [4. L g8+
doh8 5.\ f7# et 4.\ 7 ~ 5. Hh8#] ¢xd6 4. £. g8+
doh8 5. 217+ €2h7 6. 5¢6 K 4! 7.8 xg6+ ool
8. L é8+ KR!

1.Exd2? [2.Eh2+] 1...f2!

1. 566! [2. £ xg6+ dr g8, eh8 3. 1 68#] deh8

2. Hxd2 [3.2.xg6, Zh2+] K xd2 écart de la
Tour noire, 3. 5 é8+ €2h7 4. 2 g8+ 0h8 5.2 d5+
ferme la ligne d2-d8, 5...%¢h7 6.4)d6

[7.217, 2g8+] ¢xd6 7. £ g8+ ¥2h8 8. &7+ deh7
9.5é6 ~9... Ef2 n’est pas une bonne défense,
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contrairement a 9... X4, les Blancs jouent le
plan principal : 10. 2 xg6+ o8 €ehg 11. 5 é8#

Triple sacrifice de Dame dans le CM11, cycle
des piéces jouant au troisiéme coup en €6 et des
picces matantes.

1.5 26! [2.Wxd5+ dexd53. 2.6+ d2d4 4. E d6#]
1...62 2. Wxg5+ doxg5 3. Hé6+ odd 4. )\ x3#
1...¢4 2. Wb6+ axb6 3.0 66+ €04 4. & 5#

Sacrifices des Cavaliers dans le CM12 et plu-
sieurs switchbacks.

1.2 é6! [2. T fo#] &xd4 2. Hfo+ doxé5 3.0 13+
8 xf34. 268 [5.Eh6+ €215 6.2.d7+ Eé6

7.8 x¢6#] Exd3 5.0¢5 [6.Eh6+, H x¢6+]

2 x¢5 la Tour et le Fou noirs ne controlent plus la
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case é5, 6. Zh6+ def5 7. & d7+ o4

8.H¢é6+ def59. He7+ dog6 10. 268+ dof5
11,565+ degd 12. £.d7+ ¥h5

13. 566 [14.Eho6#] g4 14. £.68+ dog5 15. Hé5#

Joli combat dans le CM13, dans lequel la Dame
effectue un double aller-retour entre {4 et d6.
1.2.62[2.&xgd#] 1...13!
1.2b5? [2.Wxd5#] 1... K xb5!
1.2g3! [2.£¢2 &dI

3. 2.xd1 é3(f3) 4. £.¢2(Wd7)#
2...£33.2b5! Exb5( L xb5) 4. Wd7(Wxd5)#]
1...Ag50 2 Wxf4+ do¢6 3. Wd6+ dof5 4. 2.a6
[5.2.¢8+ £.d7 6.2 xd7+ Aé6 7. Wa#] &3
5.262[6.%¢7 £.d1 7.2d3+,Wd7+] L.¢2,¢2
6. W4+ dog6 7. 8 xgd+ d0&7 8. W6+ e e
9. Wbs+ w07 10. £ d6#
5... K ¢56.Wxc5 [7.Wxd5#)] doéd 7. Wbd+ d4
8. Wb7+ £.¢6 9. Wxco+ g5 10. £ xg4, W d5#
(1):1...fxg3?2.2¢&2 &dl 3. 2.xdl é3 4. 2.¢2#
1...¢27 2. Wxf4+ dog6 3. W d6+ dof5 4. 262
[5. 8. xgd#] €3 5. 2.d3#

L’essai 1.b5+ du CM14 est réfuté par 1...%a5!
il faut donc que la case a5 soit occupée par un
Fou noir. Duel entre la Tour blanche qui joue au
chat et a la souris avec les trois piéces noires thé-
matiques. La Tour et le Fou noirs jouent chacun
deux fois des coups de défenses sur d5.

1.Eb5! [2. Ha5#] &2+M2.Hh2 [3. Ha5#] Lgl+
3.&h3 [4.HEa5#] £66+4.&5h4 [5.Ha5#] Ed5
5.8b8 [6.H2a8+ £a7 7.Exa7#] K d4+ 6.&h5
[7.Ha8#] £d57.5b5 [8. Ha5#] L7+ 8.&h6
[9.Ha5#] Ed59.Hb8 [10. Za8+] Ed6+
10.6xd6 [11.Ha8+] £.d5 11.Eb5 [12. Ha5#]

2 b6 forcé, 12. Has5+ £ xa5 13.b5#
(1):1...2b6? 2.Ha5+ £ xa5 3.b5# cette mau-
vaise défense peut étre remplacée par la défense
de la Tour noire (variante principale).

L’étude CM15 présente deux variantes longues
en écho avec des essais caractéristiques.
1.2.g5+? doc7 2.\b5+ deb6! 3.¢7 al=WW
4.c8=1W W]+ —+
1.Ab5+! 268! (1...¥9¢87 2.2 f4! al=W
3.9aT#) 2.¢7 & x¢7 3.2 x¢T+ dof7 4. Zd7+!
(4. B4+ dog8 5. H 8+ dh7!-+), 4... 2 g8
5.5d8+ €eh7 6.2 d7+ L.17! 7.5 xf7+ <2 g6
8. L g7+ (8.Lf6+? doxf69.2d2 al=W
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10. £.¢3+ Wxc3+), 8... ¥ xg7 9. £ 63! al=W
10. £.d4+! Wxd4 11.5)é66+ 216 12.5)xd4=
2... & h5+ 3. 064! (3.927 &x¢7 4.5\ x¢T+
dof7 5. Hd7+ deg6 6. Hd6+ def5 7. E d5+ eé4
8.H d4+ doxd4 9.2 h6 ¥e¢d 10. 2. g7 L3+ -+),
3... 8 x¢T+ 4.\ x¢T+ dof7 5. 2 d7+ deg8!
(5.4 162 6. 2.3 al=W 7. & d4+=), 6.5 d8+
doh7 7.2 d7+ &7 8.E xf7+ dog6 9. H f6+!!
(9.5 o7+7 dexg7 10.£.63 al=W 11. & d4+
Wxd4+), 9... 4 xf6 (9...¥h7? 10. 5 7+ deg8
11.58+), 10. £2.d2 a1=W 11. £ ¢3+ Wx¢3
12.5)d5+ ¥2é6 13.5)x¢3=

CM16 - M. Minski

7° Coupe du Monde 2019
2° Prix
|
Wy
4 O
)t
W & £
)\
we o
= (6+6)

Jolie manceuvre de la Dame blanche du CM16
pour se sacrifier sur la bonne case (d2) et non la
mauvaise (d3) et ce pour permettre la fourchette
pour capturer la Dame noire en g5.

1. Wxb7? Kd4+ 2. Weéq+ K dxéa#

1.%Weq! 863+ 2.2g3 &2+ 3.4 We6!
4.Wa2+! (4. xd3+? dexd3 5.2 xd6+ Wxd6
6.82d8 £g3+7.Lxg3 g5+ 8.2 Wxds ;

4. W xc6? Ed4+ 5. We4+ K dxéqH), 4... K d2
5.Wxd2+ dexd2 6.E xd6+! (6.0 f3+7 €é2
7.0 %€5 dxé5+-+), 6...Wxd6 7.2 d8 L.g3+

8. & xg3 Eo5+9.912! (9.Lh3? K g3+!
10. £ xg3 Wrxd8-+; 9. L3 Wxd8 10. & xg5+
Wxg5-+),9... Wxd8 10. 2 xg5+ Wxg5

1.9 13+=
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CM17 - M. Kolesnik
7° Coupe du Monde 2019

1° Prix
Wy

& 2
A 2% 1
)=

Do= > Poo [ Poo

a
2 4 4
)¢

DR de

¢

CM18 - A. Dashovsky
7° Coupe du Monde 2019

h#4 03.1... (7+15)C+

CM20 - V. Nefyodov
7° Coupe du Monde 2019

2° Prix
i-E A4W &
jugy §
AH AA A
AL o
A A
A A
h#2  4.1.1.1. (8+12) C+

CM21 - V. Gurov
7° Coupe du Monde 2019

CM19 - 1. Soroka
7° Coupe du Monde 2019
3° Prix

g

3
A1h -]

F 3
A

F X2

2
ah
L

F 3 44

&

Wy
-}
¢
)¢
2
h#3 211111, (8+15) C+

CM22 - A. Selivanov
7° Coupe du Monde 2019

4° Prix 5° Prix 1° Prix
X 2 a -1 2 X
AKE A= ARA AY
A A A & g & A E
)_§ U A & ] 8 W e
E AAaLWw F g A
A F g OA 4
A A a ik
£ X a8 a Wy
h#2 6.1.1.1. (9+12) C+ h#2  4.1.1.1. (5+8) C+ S#3 (11+11) C+

CM23 - A. Kuzovkov
7° Coupe du Monde 2019
2° Prix
W 5
AAY

A &

2 A
AW 3

3
A

It >
5 Do 0§

k-]

ImE Dm0 O Dee

2

st (13+13) C+

CM24 - D. Kostadinov
7° Coupe du Monde 2019

3° Prix

2 H 8
Wy It

) @)
2 o
F QY | A
A AAKRARAA

& L X
s#5 (13+10) C+

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019



Captures réciproques des couples £.-2, E-I
A -4 dans le CM17, Zilahi cyclique, troisiémes
coups blancs et noirs sur la méme case (natures
de pieces échangées de facon cyclique), qua-
triémes coups noirs sur la méme case, deux mats
modeles. Un contenu impressionnant !
1...HExhl 2.8 xg6 Hxbl
3.8 xé4+ {xé4 4. 8 a3 H\¢3#
1...2xf3 2. E xh4 Hxd2
3.H x¢4 & xé4 4.a3 2 xbl# modéle
1...2xh52.Axg5 2dl
3.8 x4 H xé4 4. 40a3 H xad# modele

Albino original dans le CM18, réparti entre le
premier et le deuxiéme coup blanc, échange de
fonctions et Zilahi avec les Tours blanches, par-
cours inverse du Roi noir (d4-¢5, f5-¢6) et des
piéces noires (£ : ¢5-d4 et W : ¢6-15).

1.8 x¢5 Hxf62.8.d4 éxf3#

1.Wrx¢6 Hd5 2. Wrxf5 éxd3#

1.€2d4 é3+ 2. dex¢5 Hoo#

1.¢exf5 é4+ 2. doxé6 Hoo#

Trés net écho D/O dans le CM19, ouvertures de
lignes blanches par les Blancs, captures de piéces
blanches génantes, captures réciproques entre
Cavaliers blancs et noirs, jolis mats par clouage.
1. A xg2 éxf6 2. 4¢3 H\xd5+ 3.4 xf3 Hé3#
1.Ax¢ET7 4 2.d0d5 <3+ 3. ¢0é6 2.d5#

Mats par la Tour et le Fou blancs sur trois cases
différentes dans le CM20 (soit six cases, toutes
différentes, du champ royal noir !), autoblocages
et mats changgés.

1.Wr¢3 fx¢3 2. Axé5 H xda#

1.£a7 b8=4 2. AxE6 L xcb#

1.Ab4 £b52.Adc6 £ x¢a#

1.AAb5 Hx¢42.A¢dd D¢5#

1.6 exf6 2. A xE6 L xE6#

1.Wro3 f4 2, A xE5 O xE5#

Zilahi cyclique a quatre chainons dans le CM21
(piece capturée, piece matante) et cycle des coups
blancs. Deux captures sont effectuées pour des
blocages et deux pour donner une case au Roinoir.
1.Ex¢l Ehd A 2. EE5 Lo4# D (x 261,28 11#)
1.Axf1 Ed6+B2.de¢4 Eha# A (x &11,Eh7#)
1.2 xh7 £2g3 C2.£¢4 Td6# B (xEh7, K fo#)
1.gxf6 L.¢4+ D 2.90d6 2 g3# C (xEf6,2.E1#)
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Impressionnant cycle a six chainons dans le
CM22 (dont une suite changée). On a trouvé
beaucoup de cycle a 4 chainons (en s#3), une
poignée a 5 chalnons et deux a six chainons : le
CM22, I’'ID=739747 (Z. Gavrilovski - T.T. Liga
na Makedonski Problemisti 2016 - 1° Prix) et
I’ID=737993 (A. Selivanov - J.T. Gavrilovski-50,
The Macedonian Problemist 2018 (v) - 1° Prix).
... Wp] 2. K é4+ Wrxg4+ 3. Wd5+ Wrxd5#

1.ELéb3! [2.50F5+ A gxf5+ 3. W f6+ B K xf6#]
L E 32 Wfe+ B E xfo+ 3.2)86+ C K xé6#
. 2.g42.6\é6+ C £.x66 3. W d5+ D &.xd5#
. Axf4 2 W45+ D Axd5 3.Eb4+ E A xbd#
Wb 2. Hbd+ E Wxbd 3. W5+ F Wxc5#
. Axb3 2. W5+ F A xgS 3.5+ A gxf5#

—_— et e

Quadruple sacrifice de la Dame blanche dans le
CM23 et croix de la Tour blanche. La Tour noire
matante joue sur quatre cases différentes.
1.2Ab6! [2. % d6+ ¢xd6
3.E b3+ doxc5 4. Nad+ K xad#]
1...¢xb6 2. W6+ gxf6
3. H xd3+ dox¢5 4. 2a3+ Eba#
1... 264 2.We5+ & x¢5
3.H¢2+ €¢3 4.0\ dgd+ K xga#
1... 8xd2 2. W¢q+ A xéd
3. Hoa+ €2¢3 4. H xé4+ K xéa4

Théme Ropke (suites changées sur deux promo-
tions noires sur la méme case) dans le CM24 et
transformations de batteries blanches et noires.
1.b4? [2. E d8+ decd 3. 2.d5+ ded4 4. & f3+ dec4
5.8 %62+ & x&2# et 2. H ¢4+ doxcd 3. Wa6+
dod4 4. Wxg2 ~ 5. Wd3+ & xd3#]
1...¢61=4 2.Wa6 [3.H ¢4+ &x¢4 4. Ed6+ £.d5
5.Wd3+ A xd3#] Axc2 3.dx¢3+ €2¢3
4. 26+ dod2 5. e+ 8 xE2#

1...61=2 2. Zf6+ Exa7 3. Hf3+ K g7

4.dx¢3+ 8.x¢3 5. Hd3+ & xd3#
mais 1...¢xd2!

1.2 ¢5! [2. Hd5+ ¢4 3. H é6+ dof3
4 W3+ dogd 5. WxE2+ 8 xE2H]
1...61=A2.Ebd+ &.¢43. 25+ Exa7
4. Hé3+ Ko7 5 Hd3+ Axd3#
1...61=2 2. Hcd+ &xc4 3. Efo+ Exa7
4. B3+ K g7 5.dx¢3+ L x¢3#
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CM25 - M. Parrinello
7° Coupe du Monde 2019

1° Prix
¥ W s}
F 3 F Y A
AL A F
F Yd
A
-1
&
y
h#2 3.1.1.1. (7+10) C+
Anti-Rois
Circé

CM28 - V. Kotésovec

CM26 - V. Crisan
7° Coupe du Monde 2019
2° Prix

24
_F |
A
A
o8 H
a

4
2

4

A

@i

[> O 1§ jo-

hs#3 (10+10) C+
b) &é4—d6

Take & Make

CM29 - V. Crisan

CM27 - R. Kohring
7° Coupe du Monde 2019
3° Prix

Eyw &

@ 4
F ¥

F Y 2 A

jut 4
a

o

hs#4 03.1... (4+11) C+

Circé Martien

CM30 - V. Semenenko

7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019 7° Coupe du Monde 2019
Prix Spécial 1° Prix 2° Prix
< AL
a2 i Ao i d
Wy i
Sy ic} )_{ 4
juiy 3 & A
] o W | ARAY
@ S AL AN K A K
4 & N LK HeoWwed &
hs=12’ 3.1.1... (1+5)C+ -27(27B,26N) (5+11) Partie (13+12) C+
Circé Echange Proca-Retractor justificative en 13,0 coups
=Noctambule-Sauteur Anticircé
CMa31 - P. Olin
7° Coupe du Monde 2019
3° Prix
v N a
EoWwaa 2 _¢ a
IS YOIY Y @ H o W
Position A Position B 244444
2
A & A A A
o W 8ok
Partie (9+15) C+ A—Ben 16,5 coups (3+14)

justificative en 19,5 coups
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L’idée du CM25 est de fermer la ligne des picces
blanches vers le Roi noir et donc de capturer
les piéces noires thématiques afin qu’elles re-
naissent ensuite (en b8, ¢8 ou d8). Mais ce n’est
pas suffisant et il faut s’assurer que la piece noire
ne puisse plus jouer (afin que la Tour noire ne re-
donne «vie» au Roi noir). Présentation cyclique
et jeu de la Dame blanche sur trois cases diffé-
rentes. Une excellente association féerique !
1.Wh] Wb7! 2. Wxb7(Wdl) Wxd3(L¢8)#
1.2.¢4 Weo! 2. 8 xc6(Wdl) Wxd4(AbY)#
1.AE6 WeT! 2. Axe7(Wdl) Wxél1(Wds)H

Jeu extrémement dynamique dans le CM26 avec
une parfaite analogie entre les deux solutions :
clouages, déclouages, mouvements Pelle, coups
Follow-my-Leader, ouvertures de lignes, échecs
croisé€s et mats modeles, avec un superbe écho
D/O ; échanges de fonction entre les duos sui-
vants : Zh4- 218, Hd3-2¢6, Hé7- .14, Ec3-
£b5 et Aé2-Ag8. A noter le Roi blanc en échec
au diagramme et le fait que dix coups sur douze
utilisent la condition féerique !
a) 1.&xf4-d6+ A4 2. 2 x¢E7-¢1 K xd3-d2+
3.9\ xf4-d3+ & xd3-f4#
b) 1.&x¢7-é4+ AéT7 2. E x4-b8 & x¢6-b7+
3.0 x¢T-¢6+ K x¢6-E7#

Créations de batteries noires spécifiques dans
le CM27, ouvertures de lignes noires (pour per-
mettre les coups matants) : un ensemble séduisant.
1...d1=X 2.5)g6 K d5

3.0d3!! hxg6 4. Eh2+ X xh2#
3.41d3!! est nécessaire pour fermer la ligne d5-
dl :3.0¢5~? et 4... Edl ferme la ligne al-¢é1.
Bien sir, si 2... X d6? alors 4... K xh2!, la Tour
noire doit jouer sur une case blanche.
1...d1=2 2.5)¢é6 £.13

3.0062 dxé6 4. 5 d2+ W xd2#

De méme, 3.£)é2 ferme la ligne f3-d1.

Triple écho dans le CM28, un classique de 1’au-
teur ! Il faut noter que toutes les pieces noires
sont utiles dans les trois positions finales, qui
sont trés complexes.

1.&xg2(@h1) bl 2.&g3 5 3. g4 do¢2
4. L xf5(Mgd) dod3 5. g5 €4 6. x14(Mg5)
doc2 7.5f3 Mél 8.L¢é4 d2 9.2 d4 debl
10.&2¢3 €dl 11.2b3 decl 12.&a2 de¢2=

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019

1.&gl dobl 2. & xg2(Mgl) a2 3.Lf3
h2 4. g4 Q16 5.4 €h5 6.L¢3 Méd
7.2 x64(ME3) Md7 8.5d5 b4 9. Hed Mas
10.9¢3 @ad 11.&¢2 a3 12.&b] d#b3=
1.&h2 dea2 2. g3 deb3 3. &4 decd 4.5¢5
€d6 5.5 xd6(4E5) a5 6,566 cs

7. x85(4¢6) Qad 8. 64 Md2 9,265 b6
10.2d6 a7 11.8¢7 a6 12.5b8 debo=

Le plan principal du CM29 1.2Ax¢2(Abl)#
¢échoue du fait de I’occupation des cases gl et hl.
-1.2\h6-17! 65-64+ 2. gd-f3 Ef5-g5+
-3.&f3-g4 K g5-f5+ -4.Lg4-f3 Ef5-g5+
-5.&13-g4 Eh5-f5+ (Forcé) -6.& f4-3 £6-65+
-7.&g5-f4 Eh4-h5+ -8.&14-g5 Eh5-h4+

9. g5-f4 Eha-h5+-10.Lf4-g5 g4-g3+ (F)
-11.263-f4 &h2-gl+-12.&14-63 L. gl-h2+
13,5634 B h2-gl+ -14. & 4-63 g3-g2+ (F)
-15. & 13-4 g5-g4+ -16.L12-f3 g4-g3+
17,912 £ gl-h2+ (-17.9¢3-R22 £gl-h2+
& enavant 1... & 2#) -18. & 2-f1 L£h2-gl+
19.51-R2 £ g1-h2+ -20.HR2-f1 g2-gl=0 +
(F) -21.&gl-f2 Eh2-hi+ -22.&fl-gl g3-g2+
-23.&é2-f1 Ehl-h2+ -24.&f1-62 Eh2-h1+
-25.262-f1 Eh2-h1+-26.f1-é2 h2-h1=K +
(F) -27.262-f1 & 1.5)%¢2(5)b1)#

Quatre fois le théme Klasinc dans le CM30 :
£ h7-Eh8, Eh2-EHhl,Ha7-Ka8, K¢2- 2 h7).
1.63 €6 2.2.d3 £b4 3.8 xh7 €¢7 4. £.xg8

X xh25.2h7 Exg2 6. 5h5 Eh2 7.5 a5 ¢5

8. Hxa7 Wb6 9.Exb7 Ea3 10.Ha7 E¢3
11.d4 Ex¢2+12.0¢3 Ed2 13.2b1 E¢2

Idée originale, en deux actes, dans le CM31 :
en premicre mi-temps, les Pions noirs capturent
de la gauche vers la droite ; ensuite, il capturent
encore une fois de la gauche vers la droite.

a) 1.d4 h6 2.2 xh6 gxh6 3.d5 £.¢g7 4.d6 ¢xd6
5.¢4 W¢7 6.¢5 €2d8 7.¢6 bxcb 8.64 £.b7

9.85 ¥2¢8 10.66 dxé6 11.b4 Ad7 12.b5 €2bs
13.b6 axb6 14.f4 Ea7 15.f5 €2ag 16.6 £xf6
17.g4 Aé7 18.g5 Eb8 19.g6 fxgb6 20.Ld2

b) 1...h5 2.Wxh5 gxh5 3.5)¢3 Agb6 4.2d5
Agf8 5.9¢3 ¢xd5+ 6.Lbd Wel 7.&b5 Who
8.Hc¢l £a6+9.&¢6 £d3 10.H¢5 bxgs
11.2f3 b5 12.065 dxé5 13.&d6 b7
14.Hgl €eb6 15. 2 g5 fxg516.2h3 &16

17. £.15 éxf5
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COMBINAISONS DE PROMOTIONS EN H=N
CIRCE MADRASI

par Sébastien Luce et Claude Beaubestre

(voir Phénix 232-233 pages 9356-9359), mais le tableau n’était pas complet, et dans certains cas
I’une des deux conditions n’était pas utile.
Cela a attiré ’attention de mon ami Claude Beaubestre, qui m’a adressé ses premieres positions, puis
nous avons cherché a présenter au lecteur le tableau, désormais complet !
Un probléme épineux s’est posé : parfois il est possible de réaliser la combinaison de manicre plus
¢économique avec une seule condition féerique, généralement Circé. Néanmoins, la présence du Madrasi
impose une «contrainte» qui induit des matrices légerement différentes. Nous avons décidé alors dans
ce cas, de publier les deux versions. Nous présenterons en fin d’article le tableau a jour de la page 9359.

En 2013, j’avais (S.L.) publi¢ un article sur les combinaisons de promotions en h=n Circé Madrasi

I-S. Luce 1I - C. Beaubestre III - C. Beaubestre
& C. Beaubestre & S. Luce & S. Luce
Inédit Inédit Inédit

& U &
A A A A A A A
A e A
&
A
4

' Y 44 4 4 4

h=4 0.1.1... (5+5)C+ h=3 0.1.1... (3+4)C+ h=3 0.1.1... (4+3)C+
Circé Madrasi Circé Madrasi Circé Madrasi

Trois captures dans le I dont deux avec renaissance (blanche, noire).

1...c8=W 2.c1=¥ Wxcl 3.bl1=£ Wxbl(£c8) 4. & xE6(5E2) g8=L =

Les combinaisons de promotions de Dames sont les plus aisées a réa- IV - S. Luce
liser en un faible nombre de coups et de matériel. La seule promotion & C. Beaubestre
en Fou permet dans le II, apres sa capture, une renaissance en f8 auto- Inédit

risant ['ultime promotion en Dame avec capture sur cette case précise.
1...a8=W 2.al=2 Wxal(&18)3.bxal=W(Wd]) éxfR=W= A A
Le Cavalier noir de promotion du III, aprés sa capture et renaissance F

en b8, sera cloué dans la position finale.

1...h8= 2.al1=4 Wxal(AbY)+ 3.h1=W ¢8=1=

o

Méme mécanisme dans le IV : capture d’une piéce de promotion,

renaissance, et recapture sur la case de renaissance avec ¢limination i i

définitive de la piece. %
1...h8=£ 2.al=W+ & xal(Wd) 3.¢c1=2 ¢xd8=W 4.8 b2 Wg5= h=4 0.1.1... (3+4)C+

Circé Madrasi
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V - C. Beaubestre
& S. Luce
Inédit

L @
A A

4 4

VI - C. Beaubestre
& S. Luce
Inédit

@ b
AAA A
A A

4 4

h=3 0.1.1...
Circé Madrasi

(3+3) C+

VIII - C. Beaubestre
& S. Luce
Inédit

VII - C. Beaubestre
& S. Luce
Inédit

o
L A A

4 A

A A
&

4 4

h=3 0.1.1...
Circé Madrasi

(6+4) C+

IX - S. Luce
& C. Beaubestre

Inédit

&
A A A
v 4

Y
F 3 F 3

h=3 0.1.1...
Circé Madrasi

(3+3) C+

h=3 0.1.1...
Circé Madrasi

(3+3) C+

X - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

&
A
i A
4
A

4 4

h=5 0.1.1...
Circé Madrasi

(4+6) C+

h=4 0.1.1...
Circé Madrasi

(5+5) C+

L’ultime promotion en Fou du V permet le pat.
1...a8=W 2 h1=A Wxhl(Ag8)+
3.al=W fxg8=2=

Ironie du sort : le Cavalier noir de promotion du
VI est capturé, renait en b8, puis est recapturé,
avec une promotion en Cavalier blanc !
1...h8=W 2. al=A Wxal(4AbS)

3.f1=W axb8== (3...¢xb8=1N? 4. ¢ d8!)

Les promotions en Tour du VII (et non en Dame)
ne s’expliquent que par 3...%Wxgl(Eh8) qui
contrdle a7 tout en paralysant la Tour noire. Avec
des promotions en Dame en é8 et é1, la Dame gl
serait paralysée.
1..68=H+2¢1=K g8=

3.g1=K Wxg](Eh8)=
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La premicre promotion en Tour du VIII évite
I’échec au Roi noir, la seconde en Fou permet sa
capture et renaissance en f8, la troisieme en Tour
paralyse son homologue en gl et la quatriéme en
Dame assure le pat.
1...g8=H 2.g1=48 Hxgl(£18)

3.b1=KE éxf3=W=

La Dame blanche de promotion du IX effectue
ici un trajet en zigzag h8-al-h1-f3 assez esthé-
tique. Le Roi paté est au milieu de 1’échiquier.
1..h8=W 2.al=2 Wxa]l(L8)3.h1=K Wxh]
4.¢2¢5 Wxf3 5. .8d6 f8=L=

Le Pion 6 du X doit étre joué uniquement au
dernier coup noir.
1...a8=% 2.al=K Wxal

3.d1=4 Wxdl(Ag) 4.5 hxg8=H=
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XI - S. Luce
& C. Beaubestre

Inédit
&
A A
A de A
f

4 4

XII - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

4 A

h=5 0.1.1...
Circé Madrasi

(6+4) C+

XIV - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

L @

XIII - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

A A
4

o
4
4 A

h=4 0.1.1... (3+4)C+
Circé Madrasi

XYV - C. Beaubestre
& S. Luce
Inédit

h=5 0.1.1...
Circé Madrasi

(3+5) C+

XVI - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

A F 3
L @

4 4 4

@ @
A A A
A A &

F 9

h=4 0.1.1...
Circé Madrasi

(3+4) C+ h=5

La Dame blanche promue du XI capture les trois

picces noires.

1..h8=W 2. h1=A Wxhl 3.¢1=48 Wx¢1(L1B)
4.¢4 gxf8=4 5.¢3 Wxc3(A¢7)=

Le XII montre deux fagons de pater un camp :
la fagon spécifique (les deux Fous) ou la fagcon
classique (la Dame qui pate le Roi noir et bloque
le Pion).
1...h8=2 2.al=A 2 xal(AbY)

3.¢1=2 axb8=1 4, &4 b2 We3=

Comme dans nombre de problémes de cet article,
le XIII montre le théme formel du coin a coin.
En plus, les Pions g sont capturés deux fois (une
fois avec renaissance, une fois avec annihilation).
1...a8=2 2.h1=4 2 xhI(Ags)

3.f1=28 fxg8=W 4. & h3 Wxg6(g7)5.82 & xg2=
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Circé Madrasi

(3+6) C+ h=3
Circé Madrasi

(5+3) C+

Sept piéces seulement sont nécessaires dans le
XIV pour réaliser cette combinaison avec trois
Fous promus.
1...a8=% 2 h1=2 Wxh1(£¢8)

3.d1=2 b7 4.2.dg4 bx¢8=2=

I1 est nécessaire dans le XV de bloquer les trois
Pions noirs d3, f4 et €5 (les capturer et bloquer
les cases de renaissance est trop compliqué en
quelques coups). Les Cavaliers se rejoignent.
1.61=4 a8=YW 2. A3 Wxf3(Agl)+

3.40¢] fxg8=4 4.b1=A /N6 5.4d2 Néd=

Lepatdu XVIestréalisé ici de fagon économique,
notamment grace a I’'utime promotion en Fou et
renaissance d’une Tour noire en a8.
l.gl=E b8=H+2.K¢8 b7

3.b1=E bx¢8=2 (Ea8)=
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XVII - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

XVIII - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

XIX - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

&

4
4 A4 Ao

A A
A

I5-C> 0§

4 441

A A

De- [3- 0> (G- Dee

F 3

h=4 0.1.1... (2+5)C+
Circé  voir texte !

XX - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

h=4 0.1.1...
Circé Madrasi

(5+5) C+

XXI - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

h=3 0.1.1...
Circé Madrasi

(4+4) C+

XXII - S. Luce
& C. Beaubestre
Inédit

A A A A A
AL@&&

A

&

4 1 4 4

4 4

h=4 (6+6) C+ h=4
Circé Madrasi

Avec I’occupation d’une case de renaissance, les
trois pieces noires de promotion seront «mortes
nées» tandis que la Tour blanche de promotion
est «auto-protégée» dans le tableau final.
Combinaison de base TFFF, combinaisons
DDDT, TTTT et TCCC, avec enfin un triple
Allumwandlung réparti sur les quatre jumeaux.
a)l...a8=H 2.al=4 Hxal
3¢l=8 Hx¢l4.gl=8 Hxgl=
b) £f8—b8:1...a8=H 2.a1=4 Hxal
3.01=A Hx¢l 4.g1=A4 Hxgl=
c) &f8—d8: 1...a8=H 2.a1=W Hxal
3.¢01=W Hxcl 4.gl=W Hxgl=
d) &f8—h8:1...a8=H 2.al=KE Exal
3¢01=E Hx¢l4.gl=K Hxgl=

La Tour blanche de promotion du XVIII capture
les Fous noirs promus. Elle est a son tour captu-
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0.1.1...
Circé Madrasi

(4+5) C+ h=4 0.1.1... (5+5)C+

Circé Madrasi

rée en ¢l (avec renaissance en al), tandis qu'une
cinquiéme promotion en Fou en {8 vient s’ajou-
ter au tableau pour réaliser le pat.
1...68=H 2.61=2 Hx¢1(4fR)

3.¢1=8 Hx¢l 4dxcl=E(Hal) gxf8=2=

Deux couples de promotions bicolores dans le
XIX, réalisé de maniére économique.
1...d8=H 2.d1=4 Hxd1(Agd)

3.gl=K hxg8={\=

3...Hé5 doit étre joué a ce moment de la solu-
tion du XX pour dépasser la case critique ¢5 ac-
cessible ensuite au Fou noir promu.
1.61=2 a8=I 2. £a5 Exa5( &%)

3.gl1=8 He54. 8¢5¢xfB=2=
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XXIII - S. Luce XXIV - S. Luce XXV -S. Luce
& C. Beaubestre & C. Beaubestre & C. Beaubestre
Inédit Inédit Inédit

& d & e
A KR ARA A A& A £\ oo
oo A A A
F A
)

F Y F 3 F 3 F 3 F 3
h=4 0.1.1... (4+6) C+ h=4 0.1.1... (4+6) C+ h=4 (3+4) C+
Circé Madrasi Circé Madrasi Circé Madrasi

XXVI - S. Luce XXVII - S. Luce XXVIII - S. Luce
& C. Beaubestre & C. Beaubestre & C. Beaubestre
Inédit Inédit Inédit

os oo
ALY W AT | ) ) A )
oo A ) <& )
8 A
F 3 F 3 F
AR A A4 LA 444
&
h=5 (8+8) C+ h=3 (5+3) C+ h=6 (4+6)
Circé Madrasi Circé Madrasi Circé
XXIX - S. Luce XXX - S. Luce
& C. Beaubestre & C. Beaubestre
Inédit Inédit

oo e

A A A A

A A A A F 3

F 3
F 3 F 3

Ak A F AL

&
h=5 (5+5) C+ h=5 (5+6) C+

Circé Madrasi
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La promotion en Cavalier du XXI est justifiée
par sa disparition car la case de renaissance est
occupée. Le Fou promu renait et vient bloquer
le Pion f.
1...a8=H 2.al=4 Hxal

3.d1=2 HExdl(£L¢8)4. &15¢8=4=

Une fois n’est pas coutume, un Pion blanc du

XXII est capturé pour assurer, par sa renaissance

en €2, la paralysie du Pion 3.

1...a8=H2.al=2 Hxal3.d1=4 HExd1(Ag8)+
4.4 x¢6( N E2) Txg8=4\=

Deux promotions en Cavalier dans le XXIII : un
disparait (case de renaissance occupée), un renait
(en g8). Attention, il ne doit pas jouer n’importe
ou en libérant la case g8 !

1...¢8=H 2.¢c1=A Hx¢l 3.d1=A4 ExdI(Agl)
4. 416 g8=N= (4. Ah6? g8=4) mais 5.f6!)

Deux couples de promotions bicolores en Fou et
Cavalier dans le XXIV avec une bonne économie.
1...a8=2 2.h1=4A £ xhl(Ag8)

3.b1=2 fxg8=4) 4.8.¢4 NéT=

Dans le XXV, si 3.al=W?, alors 5.%#b7! (dans
la variante de la solution), car la Tour ne renait
plus en a8.
1.gl=W g7 2. W6 g8=1

3al=E Wxéo(A¢é7) 4. Kal+ bxa8=W=

Apres 118h de test (merci Claude !), le XXVI
est validé C+. Trois captures avec renaissances
sont nécessaires pour obtenir la paralysie totale
du camp noir. Quatre promotions en Cavaliers,
deux blanches, deux noires.

1.f1=A Lgl 2.61=A & xf1(Agd)

3.Ah6 LxE1(AbY) 4. Axd7( A d2) g8=1
5.6 b8=H=

La derniére promotion avec capture et renais-
sance du XXVII est cruciale pour assurer le pat :
paralysie des Tours et contrdle de €7.
l.cl=E b8=H+2.E¢8 b7

3.b1=E bx¢8=4\(Ea8)=

En Circé seul, le XXVIII propose les cinq pro-
motions en Cavalier en dix pieces seulement.
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Apres un trés long test avec Popeye, la solution
n’a pu étre validée C+ mais c’est trés probable-
ment correct. Le Roi blanc capture quatre Cava-
liers, un avec renaissance (pour permettre la pro-
motion sur la bonne case g8) et trois sans.
1.bl1=A Lxbl(Agd) 2.61=4A hxg8=4
3.4¢2 ©x¢2 4.d1=A &xdl
5.f1=8 &él 6.02+ & xfl=

Le XXIX propose un théme semblable en Circé
Madrasi et avec un coup de moins :

1.62+ ©xE2( A7) 2.d1=A L xd1(Agd)
3.al=A hxg8=2 4. A¢2 Lx¢25.b1=A L xbl=
En Circé seul il est possible d’étre encore plus
économique avec une matrice ou le Roi blanc se
dirige de la gauche vers la droite :

S. Luce & C. Beaubestre

h=4 Circé (4+4) C+

Blancs : @a2 A f7h7f6 - Noirs : €8 & b2d2¢2
1.bl1=A &Lxbl(Agd)2.61=4A hxg8=2

3.A¢2 ©x¢2 4.d1=A &xdl=

Le Roi noir du XXX est déja paté dans la posi-
tion du diagramme ; les pieces promues seront
donc capturées ou se paralyseront mutuellement.
l.gl=A &xgl 2.h2+ g2

3.h1=2+ ©xh1(L¢8)4.bl1=4 dx¢8=2
5.8d3 &f5=

Cet article, complémentaire de celui de Phénix
232-233, permet de finaliser le tableau et montre
les possibilités offertes par 1’usage exclusif de
Pions en matiére de composition. Par le biais des
promotions, un jeu figural important, caché au
départ, peut se développer.
Nous espérons que cela stimulera les auteurs dans
d’autres domaines de composition. Pour tout
commentaire, contacter les auteurs de 1’article
luceechecs@gmail.com
claude.beaubestre@orange.fr

(m Sébastien Luce & Claude Beaubestre)
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COMBINAISONS AVEC QUATRE PROMOTIONS

promotions problémes h=n blanc+noir
1 DDDD SL1 h=2.5 3+3
2 DDDT XVlIle / XXV h=3,5/h=4 2+5/3+4
3 DDDF II h=2,5 3+4
4 DDDC SL9 /111 h=2,5/ h=2,5 3+3/4+3
5 DDTT SL10 h=3 4+5
6 DDTF SL11 h=3 4+5
7 DDTC SL12 h=3 5+4
8 DDFF v h=3,5 3+4
9 DDFC \% h=2,5 3+3
10 DDCC VI h=2,5 6+4
11 DTTT vl h=2,5 3+3
12 DTTF VIII h=2,5 3+3
13 DTTC SL13 h=2.5 3+3
14 DTFF I/1IX h=3,5/ h=4,5 5+5/4+6
15 DTFC - AUW SL5 h=4 6+6
16 DTCC X h=3,5 5+5
17 DFCC XI h=4,5 6+4
18 DFFC SL8 / XII / XIII h=4/h=3,5/h=4,5| 3+5/3+4/3+5
19 DFFF XIv h=3,5 3+4
20 DCCC XV h=5 3+6
21 TTTT XVIId / SL2 h=3,5/h=3 2+5/5+5
22 TTTF XVI h=3 5+3
23 TTTC SL14 / XXVII h=3/h=3 5+4 /543
24 TTFF+F XVIII h=3,5 5+5
25 TTFC SL15 h=3 5+4
26 TTCC XIX h=2,5 4+4
27 TFFF XVIla / XX h=3,5/h=4 2+5/6+6
28 TFFC XXI h=3,5 4+5
29 TFCC XXII h=3,5 5+5
30 TCCC XVIIb / XXIII h=3,5/h=3,5 2+5/4+6
31 FFFF SL3 h=4 4+6
32 FFFC XXX h=5 5+6
33 FFCC XXIV h=3,5 4+6
34 FCCC XXIX h=5 5+5
35 CCCCHCM) [SL4/XXVI/XXVIII?Y| h=5/h=5/h=6" | 5+9/8+8/4+6"
36 DTFC+D SL6/SL7 h=5/h=4,5 4+8/6+6
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FAISONS CONNAISSANCE AVEC
SEBASTIEN LUCE

Phénix : Sébastien, peux-tu nous présenter ton parcours échiquéen ?

Sébastien : Mon pére m’a initié¢ aux €checs, vers 1’age de 7 ans. Dés ma premiére partie gagnée contre
lui, il arréta de jouer avec moi (!) et m’inscrivit au fameux Cercle Caissa, qui était alors situé¢ au Café
d’Angleterre (métro Richelieu-Drouot a Paris). Ce Cercle était dirigé par Madame Chaudé de Silans,
une ancienne grande championne. Elle me fit jouer ma premicre partie contre un Monsieur qui me
donna une Tour et me massacra malgré tout ; cela me rendit furieux, mais je cherchai alors a découvrir
les raisons de cette défaite éclair...

J’ai commencé a consulter des livres spécialisés et pratiquais la compétition treés tot. Mes progres furent
rapides. Apres avoir remporté de nombreuses compétitions jeunes, vers 17 ans, a I’Open de Bagneux
j’ai fait mon premier tournoi international pour y glaner un classement F.I.D.E. Je gagnai la premicre
ronde contre le Maitre International Miodrag Todorcevi¢, puis j’enchainai les victoires, et on me dit
avant la derniére partie que si je battais le chilien Guillermo Scholz, j’obtiendrais une « norme » de
Maitre International. J’en ai été le premier surpris car je ne savais pas ce qu’était un titre de Maitre ! J’ai
battu Scholz avec les Noirs et une défense Francaise et donc réalisé la norme. Mais en fait celle-ci n’a
pas servi pour 1’obtention de mon titre (en 1990) car a I’époque, il fallait obtenir les trois normes dans
un laps de cing ans. A cette époque, j’ai di interrompre momentanément mon activité échiquéenne pour
faire mon service militaire (j’étais un des derniers a le faire) puis j’ai travaillé un an et demi comme
graphiste publicitaire dans une agence. Apres cette interruption j’ai pu réaliser mes trois normes de M.I.

En 1982, j’ai particip¢ au Championnat du Monde Junior a
Copenhague. Luttant pendant une grande partie du tournoi
pour les premieres places (avec une nulle dans une position
gagnante contre le futur vainqueur, Andrei Sokolov), je me
suis écroulé physiquement dans les dernieres rondes (c’était
mon premier tournoi en treize parties). A deux rondes de la
fin, j’étais dans les quatre premiers, mais je suis quand méme
arrivé douziéme. Je n’avais pas de secondant d’un fort niveau
et ¢’était évidemment un gros désavantage contre les Russes
qui avaient une armée de Grands Maitres pour les aider. Plus
tard, j’ai eu I’occasion de jouer contre Peter Leko (en Hongrie
a Kecskemet), alors tres jeune, et j’ai eu toutes les peines du
monde a gagner contre lui, en quatre-vingt coups, en placant (1

une nouveauté dans une variante de I’ouverture Anglaise, AR

qu’il connaissait sur le bout des doigts, a seulement huit ans ! Sébastien Luce

En 1990, j’ai obtenu mon titre de Maitre International et, tout en restant entraineur, j’ai continué la
compétition, mais surtout par équipes, avec mon Club de Clichy, formé au départ par des copains, des
ex du Cercle de Caissa comme Olivier Renet. Par la suite, I’équipe s’est internationalisée avec des
joueurs anglais comme Michael Adams ou Stuart Conquest, mais aussi des stars étrangeéres comme
Boris Gulko. J’y ai fait de trés bons résultats (N.D.L.R. : cinq titres de Champion de France par équipes
en 1985, 1987, 1988, 1989, 1996). J’avais un Elo frangais astronomique a plus de 2550 (ce classement
était plus «dynamique» que mon Elo International de 2425). Comme entraineur, je donnais pas mal de
cours particuliers, ainsi que des cours collectifs dans des écoles, des clubs ou des entreprises).

Vers 26 ans, j’ai commencé a bifurquer vers le métier d’Entraineur ; un des premiers joueurs que j’ai
entrainé fut Adrien Leroy, qui devint Champion d’Europe et Champion du Monde de sa catégorie d’age
(NDLR : -10 ans) apres un an et demi d’entrainement a mes cotés. Cela m’a mis le pied a I’étrier pour
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enseigner a des jeunes (ou moins jeunes...).

Phénix : Quand as-tu commencé a composer ?
Sébastien : Ce n’est qu’en 2012, a 48 ans, que je me suis mis a la Composition. Je connaissais déja un
peu ce monde grace au livre de Jean Bertin, Initiation au probleme d’Echecs, et j’appréciai la beauté
des mécanismes, sans jamais avoir cherché a aller plus loin. Puis j’ai fait la connaissance via internet
du compositeur bordelais Alain Biénabe, co-auteur du fameux livre Le Guide des Echecs, (N.D.L.R.:
ce livre a fait 1’objet de deux publications : Le Guide des Echecs, publié en 1993 et Le Nouveau Guide
des Echecs, publi¢ en 2009). Je connaissais le livre d” Alain mais j’ai vraiment commencé a I’approfon-
dir. En 2012, j’ai composé un premier probléme, un théme indien en mat aid¢, sans ordinateur ! Puis
j’ai fait 1’acquisition du logiciel WinChloe et ce fut ’explosion ! A ce jour, j’ai composé environ 1500
problémes dont 1300 publiés.

La composition me semble un domaine plus en expansion que la partie, ou il est maintenant devenu
bien difficile de faire preuve d’originalité... Par ailleurs, en compétition d’échecs classiques, un ¢€lé-
ment déprimant est le taux de parties nulles, qui avoisine les 60% (en sachant que bien souvent on ne
gagne qu’avec les Blancs).

Mais ce n’est pas pour cette raison que j’ai commencé a composer. J’ai eu un premier flash provoqué
par Alain Biénabe qui m’avait mis au défi de composer un aidé¢ avec des promotions selon un ordre
précis. Comme je n’y connaissais pas grand chose en mat aidé, je lui envoyé mes premiéres versions en
mettant beaucoup trop de pie¢ces blanches. Alain testa mes versions et m’envoya des milliers de démo-
litions ! Néanmoins apres deux jours et deux nuits a chercher (et une trentaine de positions) j’adressai a
Alain une version qui n’avait plus que trois démolitions. Je ne parvenais pas a résoudre le probléme de
construction mais Alain m’a alors dit qu’en remplagant un Pion noir par une Dame noire, le probléme
devenait correct ! Voir le I dont la solution est : 1.al=W+ d4 2. Wf] d5 3.61=4 d6 4. A g2 dxé7 5.4Ah4
€8=4) 6.Wh3 N f6#H).

Quelque temps aprés, Alain me montra un probléme Circé, condi- &Il; Sl.BiIglrll;(:)e

tion que je ne connaissais pas. Comme j’ai 1’habitude de visualiser feensc;hach 2013

les solutions a I’aveugle (sans déplacer les pieces), j’ai apprécié im-

médiatement la beauté des mouvements des picces et la magie des g
renaissances. Mais j’ai dit & Alain : «Ce ne sont pas des Echecs, je y

n’y touche pas !». J’étais encore « marqué » par mon expérience de A

joueur. Pourtant aujourd’hui en 2019, la grosse partie de mes compo- F Y
sitions est féerique ! i i @
Phénix : mais en dehors de ton métier d’entraineur et ta nouvelle 44
passion de problémiste, continues-tu a jouer des parties d’échecs ? F 3 A%

Sébastien : je ne joue plus que rarement par équipes ou dans des _2_
tournois semi-rapides (moins de trente minutes par joueur). hi6 (2+12) C+

Je trouve vraiment que la FIDE devrait accélérer les cadences pour
tout le systéme Elo pour dynamiser le jeu, augmenter le coté sportif et réduire le taux de parties nulles !

Phénix : parle-nous plus précisément de composition. Par exemple, comment t’organises-tu pour
composer ?

Sébastien : mon temps dans la composition se divise en quatre parties principales :

- recherche de nouvelles idées via des lectures, de la consultation de bases de données, de 1’étude
systématique d’une piéce ou d’une condition féerique, ou de la recherche d’un task non réalis¢...
- rédaction d’articles, seul ou en collaboration, principalement sur des sujets féeriques qui me paraissent
avoir du potentiel.

- correspondance épistolaire avec plusieurs compositeurs dont Pierre Tritten, Chris Feather, Jaroslav
Star et surtout Roméo Bédoni en ce moment. Celui-ci m’envoie plus d’une lettre par semaine (!) avec
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des schémas qu’il me demande de vérifier avec mon ordinateur. Beau-
coup d’entre eux sont démolis, mais Roméo Bédoni a parfois des
« coups de génie » débouchant sur de beaux problémes ; par exemple,
le IT (8280 publié¢ dans Phénix 287/11269, qui présentait un original
Allumwandlung complet, voir ci-apres), m’a vraiment bluffé car il
n’avait qu’une seule démolition, sans 1’aide de I’informatique ! Mon
apport aura été de faire disparaitre cette démolition.
1.¢8=2(&f1)+! Eg22.<1¢8=H (Ehl)+ £h2 3.8=A(A2) g3
4.3d1=4A (A d7) 5.<I8=N(Dgl)#

4...d1=W(Wd8)+ 5.<Ixd8=N(Ngl)#

4...d1(&Ad7),d1=2(£L¢8),dI=A(Ag8) 5.<If8=LN(ANgl)#
Voici I'un des deux seuls «Allumwandlung complets» (c’est une dé-
nomination que nous avons donné aux quatre promotions orthodoxes

II - R. Bédoni & S. Luce
Phénix 2018

&

&
<]

A
<]

F 3
-4

[ 05 Do

Y

#5

(6+6) C+

Promotions Circé
Promotions en Pion autorisées
<J=Super-Pion

Dame, Tour, Fou, Cavalier... auxquelles on associe la promotion en
Pion !). Apres la promotion des Pions ¢ et f orthodoxes, les Super
Pions ¢6 et {6 entrent en scéne.

- enfin, je saisis enfin énormément de problémes récemment publiés pour la base de données Win-
Chloe, revue par revue. J’invite les autres compositeurs a le faire car cela est indispensable pour avoir
«un état de I’art » le plus précis possible, et cela peut parfois aussi étre source d’inspiration.

Phénix : apreés un parcours de fort joueur, s’intéresser a la pédagogie (entraineur) et a la compo-
sition semble assez compréhensible, mais pourquoi diable ne pas devenir étudiste ?

Sébastien : concernant les études, quand je jouais au Club de Clichy, Alain Villeneuve donnait des cours
le vendredi soir sur le sujet ; il présentait des études de Nadareisvili ou de Kasparian (par exemple),
qu’on adorait solutionner, en particulier avec Manuel Apicella qui était assez fort pour cela.

Mais pour composer des ¢tudes, il me semble tres difficile de trouver quelque chose de nouveau au
regard de ce qui a déja été composé. Par ailleurs, il est délicat de retrouver d’éventuelles anticipations
dans les bases de données.

Les mats ou pats directs me tentent davantage. Mais mes productions dans ce secteur restent peu nom-
breuses ; un trois-coups (voir le III) et quelques multicoups.

Le III a été composé pour un tournoi thématique demandant un «Plachutta Azerbaidjan» (variante du
Plachutta ou un Pion noir est a I’intersection des lignes d’action de deux Tours noires). Au début je
ne comprenais méme pas le théme. Et puis je me suis procuré 1’excellent ouvrage Encyclopédie des
themes et termes échiquéens et tout est devenu plus clair. J’avais également pu lire deux vieux articles
I’un de Jean Oudot, I’autre de Gabriel Authier parlant des «techniques»

d . . III - S. Luce
e composition en mat direct. o ,
\ . o : . : dedié a Khamel Khémar
Apres le sacrifice thématique sur le «point de croisement» du Pion
. ‘s 83° T.T. SuperProblem 2013
d5, les blancs placent ce que les joueurs appellent un «coup de dévia- 1° Pri
rixX

tion» (2. W¢3+ ou 2. H 7+) afin de permettre des mats différenciés.
J’ai composé ce probléme en une seule nuit apres de multiples ver-
sions ou je tournais frénétiquement mon petit échiquier a la recherche
de la configuration idéale. A ma grande surprise j’ai obtenu le Premier
Prix que j’ai dédi¢ a I'un de mes meilleurs éléves, Khamel Khémar.
A ce jour je n’ai plus composé aucun autre mat direct en trois coups
orthodoxe...

1.4 xh5? [2.2\d4, N g5#] mais 1...d4!

1.5 xdS! [2.6)d4,5) g5#]
1... B oxdS 2.Wc3+ B d3(63) 3. We6(Wxé3 )4
1...Edxd5 2. B 7+ B 5 3.2 d3#
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Dans le domaine féerique, j’apprécie énormément la liberté phénoménale de création. J’essaye d’ex-
plorer différentes voies : la «méthode classique» ou I’on a une idée que I’on va s’efforcer de réaliser
avec les pieces du jeu. Parfois aussi j’essaye une autre voie, souvent dénigrée par les problémistes, et
qui consiste a utiliser I’ordinateur pour explorer les possibilités d’une condition ou d’une picce fée-
rique. Par exemple, je voulais composer un probléme dans lequel toutes les cases de I’échiquier (64)
devaient étre occupées. J’ai utilisé des Locustes qui s’entre-dévorent durant la solution pour obtenir
finalement un pat aidé double. C’est fascinant de découvrir ce que ’ordinateur peut nous offrir. Evi-
demment, il est sans doute impossible de résoudre un tel probléme et méme de le vérifier sans 1’aide
des logiciels. Et on peut effectivement se poser la question de la part de ’humain dans la création d’un
tel probleme... (voir le IV)

IV - S. Luce
1...&xa5 2.4 xb3-b4 & xab6 3.MExad-a5 IExa2-a3 4.0Exa3-a2 dedié a -be-
B xb7 5.8 xa7-a6+ La8 6.[€xa6-a7 L xa7 7.MExb4-a5+ L xb8 feenschach 201

8.IExc2-¢3 La8 9.IExb5-a6 &b8 10.I€xb6-b7 a8 11.0Ex¢5-¢4
$b8 12.MEx¢4-¢5 Lal 13.MEx¢8-b8 L xb8 14.IExd7-d8+ a8
15.1€xd3-¢2 ¥ x¢2-b3 16.IExb3-b2 [Exb2-a2 17.1€xa2-al
IEx¢3-¢4+ 18.MExE4-63 IExE3-64+ 19. g2 xg] IExd5-¢6 20.1E x¢6-d6
IExd6-¢6 21 ¥EXF3-2 [Exc5-¢4 22 M xc4-¢3 IExET-¢6 23 .48 xf5-f4
IE X 2-f3+ 24. €2 xh2 [Ex¢3-b3 25.0Ex¢6-d5 [Exd5-66 26.4€ x {43
IExg2-gl 27 .M xg4-g3 IExd4-¢5 28.IEX[3-¢3 IExE3-12 29.IE xg6-g5
¥ xg5-g4 30.0ExE6-d7 MEXAT-¢8+ 31.40g3 MEXd8-E] 32.IExE]-dS
IE€xh4-h3+ 33. € xf2 [Exh6-h5==

Les Rois se déplacent beaucoup au cours de la solution. Le tableau
final de double-pat comporte cing Locustes, dont la Locuste neutre qui
contribue a paralyser le Roi noir et le Roi blanc.

Certains problémistes, comme Vaclav KotéSovec, vont encore plus loin I V€ #€ =Locuste

en se disant qu’avec tel type de matériel, on peut construire un réseau de pat ou de mat. Il «suffit»
donc d’écrire un programme pour chercher des positions avec solutions uniques présentant des échos
(au moins deux ou trois voire plus). Si certains compositeurs n’aiment pas ce genre de technique, je
trouve que c’est aussi un domaine de composition digne d’étre exploré.

AT A AR AR S A
A (G- Tl AR A
o AV AR AR AR,
o o, A, R R AR
o AR A, R AR
08 /i AR/ A0 AT AR
AT o AR AR AR
o AR AR R AR

i
m
m
IR
i
)
i
I

h==330.1.1... (27+25+12) C+
Alphabétiques

Phénix : présentes-tu des problémes ou des études a tes éléves ?

Sébastien : parfois j’ai montré dans un club un mat aidé ou un Pion blanc matait contre une armada de
picces noires. Mes ¢leéves me regardaient avec des yeux effarés, mais sans vraiment accrocher a I’idée
du probléme. D’autres publics sont plus réceptifs. Et j’ai pu initier sans peine des éleves a des deux-
coups orthodoxes. Ils ont beaucoup aimé solutionner, chercher les essais et les idées thématiques.

Phénix : donc, comme tu dis, la plupart des joueurs ne s’intéressent pas a I’aspect artistique ou
thématique d’un probléme, mais cherchent a gagner en efficacité. En 1997, j’avais interviewé
Jonathan Mestel lors du tournage du documentaire Au coeur du probléme au Congreés de Pula
(voir Phénix n°60) et il disait : quand je joue une partie, je ne cherche pas la beauté, je cherche le
gain ; si j’ai une combinaison gagnante avec un sacrifice de Dame mais que j’ai du mal a appré-
hender toutes les conséquences de ce sacrifice dans une position complexe, alors que d’un autre
cOté j’ai une seconde possibilité, avec une combinaison moins flamboyante, mais plus siire, avec
un avantage durable (exemple : Pions passés liés ou les deux Tours sur la septiéme rangée), je
choisirai la seconde option.

Sébastien : C’est ce que fait un joueur d’Echecs qui a la téte sur les épaules ! Il y a quelques excep-
tions, comme par exemple Kamran Shirazi, connu pour son style flamboyant, mais a qui il arrive de
perdre des parties gagnantes suite a des prises de risques inconsiderées.
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Phénix : quels sont les compositeurs qui comptent pour toi ?

Sébastien : La liste serait trop longue a énumérer. Je ne mentionnerai que ceux avec qui j’ai les rap-
ports les plus intimes : Tout d’abord Chris Feather. Vers 2013, j’avais découvert sur le site de Julia s
Fairies, le pdf de Black To Play, livre marquant sur les aidés-deux coups orthodoxes et découvert que
Chris, avant de s’adonner au féerique était un expert du h#2, ainsi qu’un pédagogue hors pair. Cela
m’a motivé pour le rencontrer. Je suis donc allé chez lui en Angleterre ou nous avons passé quelques
jours fort sympathiques, durant lesquels nous avons composé et échangé sur de multiples sujets, pas
forcément échiquéens. Par la suite nous avons engagé une correspondance épistolaire assidue.

Je pourrais parler ensuite de Pierre Tritten, grand spécialiste du Take & Make. Pierre m’a donné un peu
de rigueur dans la fagon de composer, car j’ai tendance a partir dans de multiples directions tandis que
Pierre a toujours son « scénario » bien en téte et fait en sorte de s’y tenir jusqu’au bout.

Enfin j’ai une affection particuliére pour Roméo Bédoni. Je suis allé¢ le voir plusieurs fois chez lui a
Annecy . Roméo a une inventivité folle et ¢’est aussi un homme charmant ce qui est pour moi essentiel
dans une relation.

Phénix : en conclusion, quel serait « ton mot » a dire aux joueurs d’Echecs a la pendule, pour les
inciter a apprécier la composition ?
Sébastien : La composition, c’est du plaisir pur !

Phénix : nous avons demandé a Sébastien de sélectionner quelques problémes qu’il aime et qui
sont significatifs de son style.

VII - S. Luce
V - S. Luce VI - S. Luce & P. Tritten 216° T.T. SuperProblem 2018
feenschach 2013 ChessProblems.ca 2016 3°-4° Mention d’Honneur e.a.

& 0
4 &)
& o

A
A A

h#6

0.2.1...

(2+6) C+

A
A
4

o [

4
4 A
44

F 3

sh#3

4.1.1.1.

(84+9) C+

2

&

@

hs#4

2.1.1...

Circé

La condition Circé est celle que j’ai commencé a
travailler. Le V est un de mes premiers aidés Cir-
cé, avec des pieces orthodoxes.
1...63 2.¢2d5 éxd4( A d7) 3.€2d6 d5

4.6 dxc6( A ¢7) 5.64 ¢xd7 6.¢6 d8=W#
1...&g52.d3 Lg43.9d4 &f3

4.¢2d5 ©é3 5.66 Lxd3(Ad7) 6.d6 é4#
Excelsior matant dans une solution et pas de deux
dans I’autre. A I’époque je ne savais pas que ce
théme avait été réalisé sans la condition féerique,
mais je trouve le probléme quand méme joli.

Le VI est une sorte de Babson (quatre couples
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Circé Turncoat

(4+1) C+
Masand

de promotions de méme nature) ou les promo-
tions blanches sont obtenues par renaissance.
1.h1=E 2. E xh3(4h2) 3. Eh7 &xh7(Eal8)#
1.f1=2 2.8 xh3 3. &5 H\=f5( L ¢)#

1.61=W2 Wxb4( A b2) 3.Wb5 ¢xb5(d8)#
l.gl=4 2.4a2 3.4 xb4( Ab2) axbd(DAb)#

J’ai réalisé peu de mats aidés inverses. Le VII de
bonne qualité propose des mats en écho en tanagra.
1.£2.d4(Aa7)+ gofl 2. 265 Ac6
3.Wa2 dog] 4.We2(£.85)+ Ad4(We2)H
1.20¢6 d2h2 2.2 d4 ¥eh3 3. WcR(Ac6)+ gehd
4. Wod( 8.d4)+ AES(Wgd)#
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VIII - S. Luce
T.T. The Problemist 2014
1° Prix

IX - S. Luce
Formula One, Associazione
Problemistica Italiana 2017

1° Place

X - S. Luce
feenschach 2013
4° Prix

=l &

4 = K
o £
4 4 2 4
44441

F 3
o

A KW

o
" AAABAAAA
4 A4 A

4
a4 < &
e

sh#19 (2+10) C+ h#3 0.4.1.1.1.1. (3+13) C+ #13 (9+2) C+
Alphabétiques Anti-Rois
21 31=Contra-Sauterelle
XI - S. Luce XII - S. Luce XIII - S. Luce
ChessProblems.ca 2014 145° T.T. SuperProblem 2015 Julia’s Fairies 2015-1I (v)

3° Mention d’Honneur

4°-5° Prix ex-a&quo

10° Mention d’Honneur

A444 2 2 4

4

A
)¢ e

44421 4 4 4

AEX 4 4
&

@ o |

A A A
g W

4 4
A A A A
& ¢

IN & sd=28 (1+8) C+ h#2
Circé Mutant Sauterelle

Quand j’ai appris que le VIII avait eu le Premier
Prix (theme de ce TT : Contra-Sauterelle), j’ai été
doublement content car le juge était Chris Feather.
Le VIII réalise six promotions thématiques assor-
ties d’une supplémentaire en Tour. C’est le record
de promotions, un de mes themes favoris.
1.al=30 2.90¢5 3.b1=3 4.31f5 5.b2 6.b1=3
7.21€4 8.¢1=31 9.30¢3 10.d1=3 11.3g4 12.d4
13.d3 14.d2 15.d1=30 16.31f3 17.¢1=K 18. K¢l
19. K ¢7 2Ndo#

Le IX, composé pour un tournoi thématique, qua-
druple un théme classique : le théme Indien (une
piece blanche effectue un coup critique par rapport
a une case sur laquelle une autre piece blanche
vient d’abord I’intercepter, puis lui réouvre la

11758

8.1.1.1.

(3+12) C+ h#13 0.1.1... (9+10) C+

Maximum, Maximum blanc

ligne), associ¢ a des créations de batteries blanches
réciproques. En prime, croix du Roi noir.
1...2al 2.Wr¢5 b2 3.ded4 Hée2#
1...2h82.£d6 Hg7 3.4¢5 Hgd#

1...Ha2 2. 4¢3 Qb2 3.¢f2 &d4#
1...Hg82.4ef4 & 07 3. deg5 & &5¢#

Le théme des promotions m’a toujours fasciné.
Comme joueur, ma piece préférée est le Pion et
J’adore transposer en fin de partie avec un maté-
riel réduit. La ligne de Pions du X, sur la sep-
tieme, saute aux yeux du lecteur ainsi qu'un Roi
noir apparemment en échec. Mais seulement en
apparence car la condition Anti-Rois est ajoutée,
dans laquelle un Roi n’est en échec que précisé-
ment s’il n’est pas attaqué !
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Les Blancs vont enchainer les promotions en Cavalier que le Roi noir devra capturer pour se remettre en
situation d’€tre attaqué. Au treizieme coup néanmoins, ce n’est plus possible, le Roi noir est donc mat.
1.g8=4\+! doxg8 2 fR=4)\+ €0 xf8 3.68=0\+ s x¢8 4.d8=4)+ 0 xd8 5.¢8=4)+ €2 x¢8 6.b8=4)+ de xbg
7.a8=N+ do¢7 8.\b6+ dexb6! (8...¥0d7,¥ec8 9.5 ad# c’est uniquement en a4 que le Cavalier est
inaccessible au Roi noir), 9.a6+ ¥2b7 10.a7+ b8 11.a8=4\+ d2¢7 12.\b6+ ded7 13.Had#

Si 1.g8=E+? €2g7! ou 1.g8=£+? ¥oh7! et le Roi noir n’est plus controlable (et permet des coups
embétant comme ¢3+).

J’aime explorer ce qui est rare ! L’énoncé «x coups noirs puis y coups blancs» du XI I’est. Mais la
condition Circé Mutant Sauterelle I’est plus encore. Les Blancs vont capturer toutes les pieces noires qui
vont renaitre sur leurs cases Circé sous forme de Sauterelles (par exemple la Tour bl capturée sur case
blanche renaitra en Sauterelle en a8), puis le Roi blanc va recapturer toutes les Sauterelles qui renaitront
en premiére rangée formant une ligne noire immobile permettant le pat final avec &h3.

1.d1=A & 1.£d3 2.2¢2 3.&xbl(Mal) 4.L¢2 5.Lxd1(Mg8) 6.L¢2 7.3 8.Lg4 9.&h5

10. & xh6(MB) 11.Lg7 12. L xfB(ML1) 13.Lxg8(Mgl) 14. L7 15.LxE6(MeET) 16.LxE7(MEN)
17.&xd6(Md7) 18. & x¢6(Mc7) 19.Lxb6(Mb8) 20.2a7 21.& xa8(Mal) 22.L*xb8(Mb1)

23. & x¢7(Mel) 24. L xd7(Md1) 25. 266 26. 215 27. & g4 28.Hh3=

Le XII a été composé pour un concours thématique qui demandait huit mats sur les huit cases d’une
colonne, d’une rangée ou d’une diagonale. La position est d’une étonnante simplicité, et je m’attendais
honnétement a recevoir le Premier Prix, mais le juge a préféré un mat direct avec des jumeaux, ce qui
est toujours une facilité.
1.b4 Ha52.8b5 Hal#
1.2b7 Exb52.£a8 Eb8#
1.¢5 Ex¢52.8.¢8 Hxc8#
1.d5 Exd5 2. K xgd 2 ds# o

1.65 Hx¢5 2. K4 Hes# F
1.f5 Hxf52.¢eh8 I f3# A B

1.¢218 H xg7 2. %08 Hol# A A A
1.h5 E xh5 2.¢2{8 Ehd#

XIV - S. Luce & C. Feather
Fairings 2014

Battre des records est dans ma nature de joueur mais aussi de com-
positeur. Le XIII réalise un double Valladao (promotion, roque et % A A
prise en passant) grace a la conjonction des deux Maximum. Le plus @
difficile a été de justifier les deux prises en passant.
1...0-0 2.0-0 Zal 3. Exf2 Hfl 4. K8 Hxf8+ 5.4xf8 ad 6.bxa3  sh# S.LLLIL (4+7)C+
e.p. b4 7.axbd Hhl 8.a5 bxa6 e.p. 9.62 a7 10.61=4 a8=1+ 11.¢ef7  Circé Echange

WoD 12 A3 Wad+ 13.4r¢8 Wol# E=Locuste

Chris Feather est bien connu pour publier régulicrement depuis des années, une sélection réguliere
de ses problemes commentés pour la plus grande joie des lecteurs (Broodings, Moultings, Hatchings,
Scrapings puis Fairings). Dans la publication Fairings, Chris n’attribue pas de Prix, chose qu’il consi-
dere comme dérisoire. J’ai tenu néanmoins a y publier ce probléeme réalisé en collaboration, car je le
considere comme 1’'un de mes meilleurs avec Locuste. Le XIV réalise un Super Allumwandlung avec
beaucoup de jeu dans chaque variante.

1.gxf1=E(IEg2) 2 IEXxf5-f6( A f1) 3.MExd6-¢6(IET6) 4.1 xg2-h1(IEc6) IEx{7-3( & f6)#
1.gxfl=W(IEg2) 2. W3 3. Wd5 4. Wxg2(I1Ed5) IEx{7-g8( A d5)#

l.gxfl=E(I£g2)2.Eal 3.Ea7 4. Eb7 IExb7-a8( E g2)#

1.6xf1=2.(1262) 2. & x€2(IE1) 3. £.¢4 4. & xf1(IE¢4) IEXTT7-g8( & ¢d)#

1.exf1=A(12&2) 2. A g3 3. AxI5( A g3) 4. A¢7 [EXET-E8(AE)H
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INEDITS - PHENIX 301-302

87 inédits pour ce numéro de Phénix 301-302 se répartissent comme suit :

2 8590-8596
3# 8597-8599
n# 8600-8608
étude  8609-8617
rétros 8618-8625

aidés
inverses

directs/inverses féeriques

tanagras féeriques
divers féeriques

8626-8641
8642-8650
8651-8655
8656-8665
8666-8676

Les définitions des éléments féeriques utilisés dans ce numéro se trouvent pp.11787-11788

La date de fin d’envoi des solutions est fixée au 01/04/2021 a ’adresse mail suivante :

demolitionphenix@yahoo.ft.

Les 16 études et problémes participant au concours de démolitions sont les suivants :
8608 (n#), 8609 (étude), 8610 (étude), 8611 (étude), 8612 (étude), 8613 (étude), 8614 (étude), 8615
(étude), 8616 (étude), 8617 (étude), 8618 (rétro), 8619 (rétro), 8625 (rétro), 8656 (tanagra), 8663 (tana-

gra), et 8674 (divers).

8590 - K. Moen
B 8

Wy g

W 8 &
)
A e

N

#2 (8+4) C+

8593 - V. Dyachuk

8591 - N. Popa 8592 - D. Shire
g 2

4 Aa i F 3

4 F 4
E HEd#A SHEA DA

W A5HA @ A

F X F

A F AR
£ a oy
#2vv (9+9) C+ #2vv (9+9) C+

8594 - P. Murashev

X 4 ju
LA QD
AH XK
A A A
£
W F §
2L
#2vv (10+8) C+
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8595 - G. Maleika

Wwe X & Y
9\ F )

A5 HA ju¢ NAE

F deé T d A @&

E & ¢ A4 EHA&

W A & ah4
a W A )
8 2
#2vvv (9+12) C+ # (11+10) C+
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8596 - G. Doukhan

2 8 a

f 4

W A A

N Ad WL
4 &2 AAX

AAD

a o

#2vvvvv (11+11) C+

8599 - L.. Makaronez

8597 - V. Nikitin

Y
EE
2
F
g &
#3 (3+4) C+

8600 - P. Petrasinovic

Wy F 3 )
oo &
F 3 F
£
9 A 2
#4xy (7+5) C+

8603 - O. Schmitt

a 24
F
A LAAA
14 ]
W N
A a A
a &
#3 (11+6) C+
8602 - K. Keller
A AAA
A A 2
AdA
o
& A
A
#5 (6+9) C+

2 )|
oo & 4
A @&
W 2 A4 £
L A
Y
A
#5 (6+12) C+
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8598 - L. Makaronez

W
3
F $2
-/
248 &
Ak W A
ju 2
a
#3vv (8+8) C+

8601 - L. Makaronez

E 4
AR-N
&) oo
a W 45 A
F F
& A
#dy (8+8) C+

8604 - G. Meissonnier
dédié a Jaroslaw Stepien

&)
L/
&)
2

#6 (4+1) C+
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8605 - O. Schmitt

)

a4 A 4
-] 2 A

) A K

F 3

F 3
oe &) F

ju¢
#6 (6+12) C+

8608 - O. Schmitt

B
& a
A 4 AK
F 3

4 4
2

o

b [ i

i

8606 - O. Schmitt

as
e o A &
2
Wk
3
A ' W X2

o P>

4
aAE

48 (7+13) C+

8609 - P. Kiryakov

#15 (6+11)

8611 - J. Ulrichsen

8607 - O. Schmitt

-1 ¢
a
A A A
24 AL @&
i-§
NA A
A Ha
#10 (5+13) C+
8610 - S. Nielsen
& M. Minski
W &) @
A
E A o

& P. Arestov
&
A
A
g
Wy
F
o
= (4+3)

8612 - J. Mikitovics

&) 2
4 &
4

C> 1§ b

@
F A
A o
F
F il
A
+ (4+5)

11762

= (5+2)

8613 - V. Tarasyuk
& A. Khandurin

= (4+5)

O
2, &
&) & oo
F 9
|
+ (5+4)
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8614 - B. Ilin¢i¢

a4 E
@ AH

4
A A
A

+ (5+5)

8617 - M. Pasman

F 3
@
A
} WATASEA
@

C> Do

+ (6+5)

8620 - P. Raican

EA W AKX
YYY ¥ VY

vy ¥
L B
W
VY Y Y
g & I

8615 - E. Melnichenko

F 91

K
A

D > Doe Do

I Dee

o

+ (4+7)

8618 - T. Volet

W L8 o
g AWAAA
SAEAAR
A AA
f
A
A A
Résoudre (12+11)

la position

8621 - R. Kohring

EA @woAK
24 4

4 4 W 2
44 4

ABALAAABAA

Partie (13+14) C+j
Justificative en 9,5 coups

HHaWdhend

Partie (16+16) C+j
Justificative en 13,5 coups

Color Chess %/ ¥=Pion Bérolina Duel

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019

8616 - P. Krug

& M. G. Garcia
A A
L]
A L A A&
A A
A
2
+ (6+5)

8619 - P. Tritten

¢ Wee & 4 K
4iid 44id
44

i
AAAAAAAA
ENaWHang

Partie (16+15)
Justificative en 7,5 coups
Boléro

8622 - P. Tritten

KA -]
4441
4
A o
4

ARALA AA
dHhaoWe IH

Partie (15+11) C+
Justificative en 16,5 coups
Duel
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8623 - P. Wassong

EAg e
4i1d 4
A
a4 F 3

A WA
AAAA AAK
HHaWHanH

Partie (16+15) C+
Justificative en 19,5 coups

8626 - M. Cioflanca

A
A 4
Wy
&
F
F A
Wy
h#2 (3+7) C+
b) £a4—b8
c) Lad—g8

d) =c) & d2c6—14

8629 - 7. Janevski

i
i}
v
¥ | NE
f Yk A A
&
h#2 4111 (5+8)Ct
11764

8624 - A. Leroux

a Wee A
A4 di1i1i
0 i)
A
AL 2
A ARAA
228
Partie (12+11) C+

Justificative en 22,0 coups

8627 - K. Cefle

h#2 (5+6) C+
b) A f5—¢3

8630 - M. Witztum

F 3
U
4

o Jro-
g joo- Do

4
A

A
2908

h#2  2.1.1.1. (5+9) C+

8625 - M. Caillaud
deédié a Roméo Bédoni

W L/
44 4
- 4 i
a A
4 A2 a
A A &
AL WA A
HHE & EH
Partie (14+14)

Justificative en 23,0 coups
Disparate

8628 - G. Ristea

-]
3
A
T
A A
AR

2

h#2  2.1.1.1.

(6+5) C+

8631 - A. Onkoud
& M. Caillaud

¥4
2445 4
¢ ¢
A s
2 HA
A
W
&

h#2  3.1.1.1.  (7+9) C+
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8632 - L. Salai Jr

& M. Dragoun
2
3
& Wi 4
A @/ AHOWE
A Z 4
a AEKA A
A 5]
2

h#2  3.1.1.1. (9+14) C+

8635 - M. Cioflanca

2 F 3

A &
¢
wo AN
244

h#3 3.1.1.1.1.1. (4+9) C+

8638 - M. Chernyavsky
& M. Vasyuchko

4 44
4

4
-]

(7 [mE Do (-
(57 [mE Do

2 2
@

h#3 2.1.1.1.1.1. (5+11) C+

8633 - V. Sizonenko

W &

4
4 2 &

F i
ARA £
A A jut
“id
H e8¢

h#3 0.5.1.1.1.1. (11+10) C+

8636 - M. Cioflanca

4
4
e A4& A
2 A
A 4«
@

h#3 2.1.1.1.1.1. (6+7) C+

8639 - Z. Janevski

e
F ¥ §

F
F
A 45 A&

A8

jugicl &
h#4 (6+9) C+
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8634 - O. Paradzinsky

&

F
o

g

h#3 2.1.1.1.1.1. (2+2) C+

8637 - S. Saleti¢

&\
F 3
A
A o A
4 A4
AN W
&) &
h#3* (7+7) C+

8640 - M. Cioflanca

F 3
3
4 WA
A 2 A
Ew &
| ALA
a

h#4  3.1.1... (6+10)C+
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8641 - R. Kuhn

Nds K
W

&

h#5 (2+3) C+

8644 - O. Paradzinsky

jmi
@

5-C>p [

8642 - C. Beaubestre

W

s#5 (5+2) C+
b) Wd1—bl
c) HaT—é7

8647 - V. Kopil
& G. Kozyura

11766

B 2

i

A oo F
& A N A

A & £

e A i
ELANA
E4A IO
s#2v (14+9) C+

8645 - V. Sizonenko

&
AW A
& W
ANG 2.8
BAA

8643 - J. Pitkanen

SH6 (12+2) C+
2 solutions

8648 - O. Paradzinsky

A
W
jui

@
i
L2 &

sH8 (4+3) C+

A 4
)
Y F
F 3 o & &
F 3 F ¥
&
s#3vv (5+8) C+

8646 - R. Blagojevié¢
& M. Babi¢

H 2 &
|
F 3

2

EL €
C> Do
o=t N

F 3
g 4
A

¥ >

sH6 (12+10) C+

8649 - 1. Bryukhanov

F
2 A

L & &)
SH8 (5+2) C+

b) A d2—a2, s#6
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8650 - M. Babi¢

A 2
F
F A A
-1 |
AL 2
¢
oo & B
s#11 (8+7) C+

8653 - M. Kerhuel

a
F 9 3
Wy 4
5 AL
AL SO &
AR )
A
#ov (10+9) C+

Circé Parrain

8656 - D. Innocenti

A
@ I
Ajouter £ e (3/1+0/1)
Illegal Cluster
Circé Martien

8651 - J. Rotenberg
& J.-M. Loustau
In memoriam Pierre Loustau

8652 - H. Gockel

Do
ho- @8- Do [ I o (7
= e

<\
«Q A A
F ¥
<\
g A
BEd
#2 (8+3) C+

a) C+ avec Popeye
b) C+ avec WinChloe
Gl €¥=Rose-Lion

8654 - J.-M. Loustau
& N. Shankar Ram

}o>
2 Im W
bo &)
A o I I
g ) oo
o Lijse
A 5 g
A
#2 (9+11) C+
k>=Vao
IE It =Pao

8657 - P. Tritten

L A
F 3

o

h#2  2.1.1.1.
Roi KoBul
Take & Make

(1+3) C+
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@
g
A A
#H2v (7+8) C+
Breton

8655 - V. Sizonenko

IE IE
A A
Ve @ & &
I A A

A A

A A
IE i

IE

#5*v (8+11) C+
I€=Locuste

(“=Noctambule
m=Sauterelle

8658 - S. Luce
& R. Bédoni

& B &
o
=

h#3 0.1.1.1.1.1. 2+1+2) C+
b) h=3 0.1.1.1.1.1.
IE=Lion
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8659 - S. Luce
& oo
2
)
h#4 (1+3) C+
b) £.é4—4Ah2

Poursuite Caméléon

8662 - V. Kotésovec

3) L J e

g
hs=7 03.1... (2+3)C+
F1=Elan

8665 - U. Degener

£
L

A
%

8660 - J. Stuit

sh#11 2.1.1... (0+0+4) C+
Annan Fonctionnaires
Fi=Sauterelle

11768

hs#4 (3+2) C+

b,c) ©a6—a7,a8 d) g¢5—¢8

Circé Echange
Roi Kobul Inverse Blanc

8663 - J. Pitkanen

5 i
-]
e
&
hs#10 2+3)

8666 - L’. Kekely

o
4 | &
A A
&

8661 - G. Smits

2
W

&

4

ser-hs#15
Rois transmutés
m=Dabbaba

(3+4) C+p

hs#4 2.1.1... (3+2)C+
Circé Rex Inclusiv

8664 - V. Kotésovec

L
)\
L IE
IE
hs#ll 02.1.. (2+3)Ct

IZ I€=Kangourou

8667 - A. Armeni

Wy
A <4
A &
h#2  12.1.1.  (1+5)C+

Masand
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8668 - S. Luce

& F W

@
41

F 3
e

h#2 (1+5+2) C+
b) &a7—¢2

8671 - Z. Zach

Ne

h#2  3.1.1.1.
Take & Make

(4+6) C+

8674 - J. Pitkanen

o
8 A 4 A
F
A A F
B &
hs#5 (8+4)

8669 - V. Rallo

8 a
A
o
F A
A
&
h#2  3.1.1.1. (5+3) C+
Masand

8672 - M. Dragoun
& L. Salai Jr

)¢

 $-1a)
&) A
4
w3
E i &
& o

h#2 4.1.1.1. (4+13)C+
2 F=Léo
ml=Pao
a{=Vao

F 3

8675 - R. Bédoni & S. Luce
dédié a Laurent Riguet

o

A W

Gl
A A
D o D
Ad| (A]4) @@

sh#11 (8+8) C+
Rex Multiplex Alphabétiques
| |=Piéce Kamikaze

Gl=Chameau &=Antilope
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8670 - R. Kohring

)
&
F
i
© %4
=
ole |
hs#2  2.1.1.1.  (2+8) C+

Circé Martien
% =Noctambule

8673 - A. Onkoud
& M. Caillaud

4
4 4
@

Co> a9 Wy i

2l
2l
A

&

h#3 0.2.1.1.1.1. (5+7)C+
2 A=Léo

8676 - S. Luce
4! &
A
]
2
4 i
4
F O T
sh#13 (3+8) C+
Alphabétiques

Gl=Double Chameau
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SOLUTIONS - PHENIX 301-302

DEUX-COUPS

8590 - Kabe Moen

Ce probléme est une amélioration du 8029, publié
dans Phénix 279-280 page 10983.

1.Wb7! [2.Wh7#]

1. . Wxb7(Wé8+,Whd, A ¢S, Wxd5+ A¢3)

2.8 xb7(L.17,2.¢4,2b3,Wxd5, H x¢3)#
Meredith aristocratique avec une clé thématique
de déclouage de la Dame noire, échecs croisés et
quatre variations avec le déclouage de la piece-
avant de la batterie blanche. La nouvelle version a
une meilleure clé, des variantes ajoutées (auteur).

8591 - Nicolae Popa
1.W¢c4? [2.2067#] mais 1...dexé4!

1.4 d6? [2.6)67H]
... xd6(de xé4) 2.5V xd6( W x g6 )
mais 1... Abg5!

1.Wb3! [2.0ETH#]

1...Ab¢5(AdcS5) 2.0Ad6(H xé5)#

1... K xd5(dexéd) 2. 8 xd7(D €3

Parades Schiffmann (les Noirs s’autoclouent ou
effectuent un mouvement Pelle car la menace les
déclouerait indirectement. Les Blancs exploitent
ce clouage par la suite).

8592 - David Shire

1.5\F17 [2. W h4#]

1. Axe5(AE3, B £3) 2. B dd(£) <3, gxF3)#
mais 1...Wxd5!

1.5 g4? [2. 2 d4#]
1. . Wxd5(hxgd, ¥ d3) 2. & £5(Wh7,cxd3)#
mais 1...Wd7!

13! [2.Wha#)

1...AxE5(E xf3,Mé3) 2. d xé5(gxf3, D d4)#
Deux mats changés par rapport a 1./ f1? et cor-
rection du Cavalier.

8593 - Vasyl Dyachuk

1.Ad6~? [2. D éT#]

1...Ad7~ 2. E(x)f6# et 1... AxES! 2. W x¢5#
mais 1... Eh7!

11770

1.6Vf7? [2.£)d8#] mais 1... K b8!

1.00é4! [2. HET#]

1...Ad7~ 2.5 (x)¢5# changé

1... A x¢é5! 2. K f6# changé et transféré

1... 8 xc4(Eh7) 2. Wxcd4(Ng5)#

Correction blanche, correction noire, mats chan-
gés et mat transfeéré.

8594 - Pavel Murashev

1.2Axb5? [2. H é4# A double clouage]
1...d5 2. Z xd5# B clouage
1...4xb52.Wd5# C

mais 1... £.g5! déclouage

1.8 xd7? [2.Ed5,%d5# B,C clouage, batterie,
bivalve blanche]

I...Ab4 2. & xc3#

mais 1... Wde6!

1.2 xf4? [2. Ed5# B clouage]
1...¥92xd4 2. Wd5# C auto-clouage
1...Wd6 a 2. X é4# A double clouage
mais 1... Ab4!

1.5 d2! [2.%%d5# C clouage]

1...Wd6 a 2. X é2# double clouage

1...dxé6 2. W xb5# clouage

1...dxc6(Ab4) 2.5\ x¢6( £.x¢3)#

Demi-clouage, thémes Rudenko et Barnes (B,C),
pseudo Shedei cyclique (A,B,C), pseudo Le
Grand (A,B), mats changés, théme Shedei (C).

8595 - Gerhard Maleika

1.9 e8! [2.Wxcq, W6, WxéoH A, B, C]|
1... 817 2. Wxed WeoH A,B

268 2. Wxed Wrxéo# A,C

. Ad4 2. Wxcd, Exd4# AD

. Axb4 2. W x4 HE5# AE

Wrxe3 2. Weh, Wxé6# B,C

.. Abg5 2. We6, H d4# B,D

. Adg5 2. W6, H e5# BE

..Aa5 2. Wxé6, Zd4# C,.D

65 2. W xé6, 2 xé5# CE

... K082 Hd4,Hé5#D,E

Duals cycliques a cing chainons (A,B,C,D,E). Le
theme est difficile a réaliser (auteur).

—t ek e e ek e e e
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8596 - Gérard Doukhan
1.£.d4~? [2.4# A] mais 1...¢4! libére ¢5
1.2\ ab3? [2.é4# A] garde d4 et ¢5, correction par
une autre piéce, mais 1... £.¢6! (1...¢xd4?)
1.\db3? [2.é4# A] garde d4 et ¢5, correction par
une autre piéce, 1...£2.¢6 2. Wxc6#
mais 1...gxf3! (1...¢xd47?)
Changement de stratégie pour contrdler ¢5.
1.5Vb77 [2.2d6#] 1... £ xb7 2. & xbT#
mais 1... Ac¢4!
1.8 x¢57 2.9 d6#] 1... Mg 2.8 xca#
mais 1... % xc5!

1. 265! [2. 99 d6#)

1...Wrxé6 2.64# A

1...8¢4(L.¢6) 2. Wxcd(Wxco)#

1. W< fA+(W x¢5) 2. & xf4( H xE5)#

Jeu de correction et correction de menace par
différentes pieces. J essaye d’explorer les correc-
tions blanches faites par des pieces différentes a
I’instar des corrections faites par la méme piece,
domaine qui a été peu travaillé (auteur).

TROIS-COUPS

8597 - Vladimir Nikitin
1.%9h8! E xh6 (1... E xh8 2.2 xg7#)

2. Wxg7+ K {6 3. W xfo#
Petite miniature dont sont friands les composi-
teurs russes.

8598 - Leonid Makaronez
1...Wd4+ 2.6\ é4#

1.Ex¢3?[2.82d3 ~3.5¢4, Wa7#]
1...bx¢3 2.b4+ ded4 3. Whe#
mais 1...Wx{2|

1.OT? [2.WaT7H]
1...Wrd4+ 2. & xd4+ sexd4 3. Wes5#
mais 1... 2 xb3!

1.5 62! [2. E xé3 [3. L é5#] Axé3 3.2 xE3#
2...%0d4 3 Hé4#)

1. Wxf2 2.\ ¢4+ dedd 3. W do#

1...¢0d4 2. N5+ doéd(dec5) 3. W 4(Wa7)#

1...¢22.5d2 [3.20é4, Wa7#] Axd2 3.2 xé3#

Bonne variété de deuxiemes coups blancs et de

mats (quatre de la Dame blanche) mais pas de

thémes précis.
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8599 - Leonid Makaronez

1.h3! [2. 2\ ¢6+ A xco( e f5) 3. W ¢4(W gd)#]
1...Axg2 A3 2. N(X)3+ dof5 3. W g4#

L Waq Wrbg W d5 2. Wd5+ defh 3.5)\E2#

. Wh5 2. Wxb5+ e xdd(efs) 3. Wd5(NE)#
LWe5 2 WeD+ oo xdd(defd) 3. We4(We3)H
S04 2 N\f3+ deg3(def5) 3. Wha(Wad)#

Joli duel entre le Roi noir et la Dame blanche ; la
clé est assez cachée.

MULTICOUPS

8600 - Petrasin Petrasinovié¢
1...90¢52 Whs+ dedd 3. We7 ~ 4. W3y
2... %016 3. W+ «od5 4, W4#

l.
l.
l.
l.

1. Wb6+? mais 1...¥2d7!

1.d4? [2.20é3 a4 3.2 b4 ~ 4. Wco#
2...85 3.\ 15+ $0¢6 4. W xET#]

mais 1...é5!

1.£)63! [2.d4 a4 3.2b4 ~ 4. W c6#
2...65 3.0\ 5+ d0é6 4. WxETH)
1...40¢52 We7+ dob5 3.0 ¢3+ debd 4. WxET#
3...%0a6 4.8 d3#
1...90652 Whs+ dedq 3. We7 ~ 4. We3#
2...9006 3.5\ g4+ dof7 dog7 4, W oR#
1...d4 2.\ ¢4+ do¢5 3. Who+ e xed 4. W c6#
3...%d5 4. Wh5#
1...65 2.0\ 5+ d20¢5 3.4\¢3 ~ 4. Wh5#
Des variantes avec de jolis mats, en particulier
1... g5,

8601 - Leonid Makaronez
1.%xa5? blocus
1...a3 2.3 g6 3.49)¢6 ~ 4. Wx¢5#
2...853.5)\d5+ e xf5 4.\ gT#
1...g52.63 [3.0d5+ doxf5 4.\ gTH#] g4
3.fxgd [4.00d5, ) g8#] g x¢7 4. W d8#
mais 1...g6!

1.£3! [2.20d5+ doxf5 3. W¢T ~ 4. N xgTH#]
1...AAb3 2.\ g8+ doxf5 3.5\ xgT7+ dog5 4. WETH
1...8¢6 2.5 %x¢6 [3.Wx¢5#] Mg6 3. Wgl!
[4.W g5 W xg6#]

Quelques coups tranquilles mais, 1a encore, pas de
théme précis.
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8602 - Kurt Keller
1.%x¢6! [2.Wb5 ~ 3. Wh1#]
1...¢32.&b3 [3.Wb5+ ¢4+ 4. W x¢4#] &3

3.8.13 [4.We4#] d5 4. x¢5 ~ 5. Wb5#

2...d5 3. Wx¢5 [4.Wb5#] €3 4. 213 ~ 5. Wb5#

1...63 2. W2 [3.Dbl [4.2.62#],2.¢6+] ¢3
3.8.62+ do¢2 4. W7 [5.Wb1#] ¢xd2 5. Wb2#
Forme spéciale du Kegelschach, dans laquelle
ce n’est pas le Roi noir qui est entouré des huit
Pions noirs, mais la Dame blanche.

8603 - Olivier Schmitt
1.£.d77[2.Wa8+! doxal3. £ x¢6#]mais1... & 13!

1.22d3! [2.9b4 [3. Wa6#] £a7 3. WxaT#)
1...¢xd32.H¢é4! [3. D bd#] f<é43.£d7! [4. Wal+
oo xa8 5.2 xc6#] £.68 4. Wa6+! doxa6 5. 2¢8#%
Comme souvent avec I’auteur, le mat est modéle.
Une interception est forcée dans I’avant-plan (f3/
¢6) grace a deux sacrifices, pour pouvoir en pro-
voquer une autre dans le plan principal (h8/¢8).
Lessai 1.2)xb3? (avec la jolie menace tranquille
2.Hal! ~3.&b4 ~ 4.%Wa6, Wa8#) ne va pas apres
1...¢xb3 2. Hé4 fxé4 3. 2.d7 [4. Wa8+] £.68

4. Wa6+ doxa6 5.2 ¢8# mais 2... £.82!

8604 - Guy Meissonnier
1.5)62! o f5 2. f7 €0é5 3. & 14+ def5 4. 8 03
¥0 95 5.4)d4 switchback, 5...¥0h6 6. £ f4# modéle

8605 - Olivier Schmitt
Essai: 1.2d3? [2. £ ¢4#] mais 1... & xb5!
2.9)¢é4 [3.20¢3#] £.xd3! cloue le Cavalier blanc

1.2.¢2! [2.2b3#]) Eg32. 25 [3.2¢6+ Eb3
4.9 xb3#] K g6 3.2.¢4! [4.2.d5#] ¢6 4.2.d3!
[5.2.¢4#] &.xb5 5.2064 £.xd3 6.5 ¢3# modéle
(4...Eg35 2¢4+ Kb3 6.2 xb3#)

Le Fou blanc force une pré-interception de la
ligne d3-h7 pour éviter un clouage.
3...Ed64.6xd6 [5.2.d5#] £xb5 5. 2d5+ &¢4
6. 2. x¢4# (4...86 5.2.¢2 ~ 6. 2. b3#)

8606 - Olivier Schmitt

1.£.d5? [2. £.¢4#] mais 1...f1=W!

151681 [2.5)¢T#] €25 2.6)¢7+ (2.5)1g4? a3)),
2., dncd 3.5)\g4! [4.5\x63H] F1=8 4.5)¢5+!
(4.£1687 £.031), 4...fx65 5.6168 [6.6)d64]
b5 6.5)d6+ a6 7. £.d5 [8. £.ca#] £.66,8.d7
8.2 b7# modéle
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L aller-retour du £1d6 permet de forcer une pro-
motion de Holst (voir px 300/11719) dans I’avant-
plan. L’ouverture d’une ligne noire nécessite d’en
fermer une autre.

3... 8 xg4 4.5)E8 [5.5)\d6#] b5 5./\d6+ a6
6.2 b7#

8607 - Olivier Schmitt

Essai : 1.0 4+7? éxf4!

I1 faut d’abord forcer le Pion €5 a jouer mais pour
y parvenir, il faudra empécher que les Noirs ne
puissent prendre le contrdle de la case f3 autre-
ment que par ce Pion :

1.0g3+! dohd 2.\ é4+! doh5 3. 262! [4. & xf3#
et évite une prise de contrdle de la case f3 par le
Foua8]fxé2 (3... K824, & xf3+ g4 5. & xgd#)
4.9 g4! [5.2xf6+ Axf6 6.2 xf6#] E {8 5.4 g3+
doh4 6.4)xE2+! (évite que le Pion noir ne couvre
f3 par une promotion en Cavalier), 6...¥%h5
7.0\ g3+ €oh4 8..0\h2 [9.2)\f3#] €4 9.5)é2+ ¥oh5
10. o) fa#

Un jeu précis des Cavaliers et un sacrifice per-
mettent de forcer 1’avancée du Pion é5 dans
’avant-plan. A noter que le sacrifice du Fou b5
doit étre joué au bon moment : 2. £.62? ££1! ou
3.9)g4? Ef8 4.8¢2 [5.2xf3] ¢1=W|

8608 - Olivier Schmitt

1.4\ %¢4? [2. Ebl+] mais 1...bx¢4!

1.2+ dog] 2. 264! [3.Ebl#] gefl 3./\b3!
[4.Ebl+,H)xd4] ¢xb3 4. 2. g2+ dog] 5.8.¢6 def]
6.2 xb5+ dogl! 7. 2.¢6 dof] 8.2 g2+ deg]
9.8¢4! dof1 10.5)¢4 [11.Ebl+, Eg2] Ehl!
11.ER2+! €eél! (11...¢0g1? 12. H g2+ defl]
13.20d2#), 12.£2.d3! [13. E {1, Z d2#] €ed1!
13. 2 d2+! decl 14.2b2 ~15.Ebl#

Grace a un jeu précis, le Fou ¢6 s’appuie sur le
Cavalier ¢5 pour permettre ensuite au Cavalier b6
de collaborer avec la Tour blanche.

(6...d3 7.£.xd3+ (7.0¢4? Af5!)), 7...¢egl
8.2¢4 ¢ef19. /¢4 A5 10.Ebl1+ 02 11.HE1#)
Bien qu’analysé avec Sugar XPro et WinChest,
le 8608 n’est pas validé C+.

ETUDES

8609 - Petr Kiryakov & Pavel Arestov
1.EH&5+7 dofl! 2.5\f6 Wif4! 3. Hé6 Wis5!-+
1.2 g5! d2
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1.. W2+ 2,.&d8! (2.29d7 d2 3.H¢é5 d1=W
4. B xé2+ W x&2-+ d6-d7 n’est pas possible),
2...d2 3. 265! (3.Hal+ def2 4.d7 We5-+),
3...d1=W 4 H &2+ Wx¢2 (4... doxé2 5.0 7=
(5.%¢&7=;5.d7? Wb3!-+} 5.d7 Wc4 6.4\ 3+=)
2.8 a1+ (2.2 &5+ o f1!-+)
2...d1=W (2., €¢2 3.d7 Wh5+ 4.0\ 7=,
2... %02 3.d7 Wé2+ 4. &18!=)
3.Hxd1+ dexdl 4.d7 Wé2+ 5.2d8!
(5. L8 W2 6.L¢é8 We3+-+)
5...Weq 6.013) (6.L¢7 W5+ 7.Lé8 Wes+-+)
6...W¢5(6...W¢4 7.D¢7!=)
7.2002! (7.0h4 W3+ 8. L¢7 W4+
9.&¢8 Wed+-+)
7...Weq (7... 9262 8.0g4 Wd6 {8...¢ef3
9.&¢é8!=},9.&¢8 W6+ 10.Ld8=)
8. N3 W ¢59. A\ h2=nullepositionnelle. Ilestassez
facile de comprendre pourquoi le Cavalier est mal
placé sur la colonne f ou sur la diagonale g5-h4 ;
donc dans une partie, je pourrais jouer les coups
6.0 13 et 7.20h2 mais seulement parce que je vois
que ce sont les seuls coups, mais évidemment je
les jouerais en pensant qu’ils sont perdants ! La
position nulle avec £\h2 est difficile  comprendre,
elle n’est pas intuitive. D’ailleurs, si le Roi était
en €2, les Noirs gagneraient. On connait les nulles
théoriques avec £)é4 (Chéron) ou £)é6 plus éton-
nant (Prokes) mais £)h2 est surprenant.

8610 - Steffen Slumstrup Nielsen

& Martin Minski
Les cinq piéces blanches sont désespérément dis-
persées. Comment les coordonner ?
1.¢5+ ¥2¢3 tout d’abord, les Noirs tentent de se
rapprocher de la Tour, tout en ne lui permettant
pas de se réfugier sur la colonne d.
1...d2d5 2.¢7 Wx¢7 3. 2 d4+ voir 13 coup ;
1...40¢52.¢7 dof6 (2...Wx¢7)
2.8 a3+ ded2 3.2 a2+ decl 4. Hal+ ded2!
4...%#b2 5.2 d1! montre que les Noirs ne peuvent
pas se déplacer plus prés de la Tour en al, car apres
5...Wh3+ 6.Lg7 (les Blancs peuvent prendre un
autre chemin vers €7, mais la méthode de nulle
est la méme), 6... Wgd+ 7. &7 Wxdl 8.L¢7!=
5.Ha2+ W3 [a tentative par la colonne ¢ peut-
étre ?
6.2 a3+ decq 7.2 a4+ ¥2¢3 aucun espoir par ici
non plus (7...¥ex¢5 8.¢7! Wx¢7 9.5)¢6+)
8.0 a3+ ¥ed2 (8...9d49.¢7 (9.5 ad+);8...%c4
9. Had+ d2x¢510.¢7!)
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9.8a2+ ¥¢é3 10.Ha3+ €é4 11.Zad+ nous
sommes de retour la ou nous avons commencé,
les Noirs doivent se rapprocher du Cavalier.
11...%065 (11...%d5 12.¢7 Wx¢7 13. 2Ed4+=)
12.¢7 le premier sacrifice de matériel blanc moti-
vé par la nécessité de déclouer le Cavalier.
12...Wx¢7 13.2 d4! la Tour est aussi sacrifiée.
Mais les Noirs préferent s’emparer du dernier Pion
13...Wx¢5 pas grand-chose de plus a sacrifier
pour les Blancs.
(13...d2xd4 14.5)¢6+=; 13... 4216 14. Zd6+=)
14.5.d6!! W8 (14...Wxd6 15. 07+ ;
14...d2xd6 15.2Ab7+; 14... 405 15. )17 ;
14.. W2 15. 2 é6+ o f5)
Les Blancs ne sont pas encore tout a fait sortis
d’affaire.
15. 566+ €215 (15...%d5 16. 2 é8=)
16.2é8 Wd7 17.Z 8+ (17. 2 g8? W d4+!
{17...W¢7?2 18. 07! Wrxf7 19. H g5+=}, 18.Lh7
W f6-+ zugzwang réciproque)
17...%¥2g6 maintenant, des menaces de mat appa-
raissent et les piéces blanches ne sont toujours pas
sauvées.
18.E g8+ €216 (18...¥2h6 19. L) {7+ W xf7

20.H g6+=)
19. Z 8+ €2 g6 20. H g8+ w2 h5 évitant le picge de
pat des Blancs aprés 20...¥9h6 21. 5\ {7+ W xf7
22.H g6+ doxgb pat
Et 21.22f7! quand méme. Le Cavalier est sacrifié.
21. 5182 W¢7 22.Hg8 (22.&g8 deg6 23.4)\f7
We6-+), 22... W6+ 23.&h7 (23.Hg7 Wxds+),
22... Whe#
21...Wxf722. 2 g5+ s2h4 23. X g4+ ct finalement
la Tour, 23... %2 xg4 pat

8611 - Jarl Ulrichsen

1.4 f2? les Noirs annulent. Par exemple : 1...f5
2.2¢7 dog5 3.L¢E6 4 4.0)é4+ d2h5 5. &5 fxg3
6.2\ xg3+ dohd 7.& 14 £2 8.H)\ 5+ €#h3 9.4 g3
doh4 10.\f1 deh3=

1567 15 2.966 (2.9d6? 4 3.9 14 (3965 fxg3
4.5%g3 2 5. 014 €6 6. xgd ¥¢5 7.3 dd5
8. Lxf2 eec5=] 3. dof54 H¢T dexfd5 Hxb7g3
6.2\ xg3 doxg3 7.La7 2 8.b7 f1=W 9.b8=W+=)
2.8 05 (2...f4 3.gxf4 ¥2h5 4.5 dehd 5.6 o3
6.7 92 7 8= gxh 1 =W 8 Wh+ de g3 9. Wxh1+-)
3. 65 f4! 4.gxf4+ hd 5. 64 (5.5577 ¢3)
5...93 (5... 4203 6.5\2+ s g3 7.2¢3 dehd
8.)64 ¥#h3 (8...4h5 9. &1 drg6 10. g3 f5
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11.OR2+-} 9.2 €ohd 10.H)g3+-)

6.Lxf3 g2 7.&xg2 s#g4 les Noirs ont sacrifié
leurs Pions a 1’aile-Roi et vont capturer les Pions
f4 et b6 mais le Cavalier blanc a des ressources.
8.0\ 2+ (8.4 g3? o xf4= les Blancs perdent leur
dernier Pion)

8...%xf4 9./\d3+ €2éd4 10.5)b4!

(10.£¢5+? dod5=)

10...€2d4 11.2)a6! €2d5 12.5)¢7+ €2¢6 13.£)a8
et gain grace a la course du Cavalier blanc d’un
coin (h1) au coin opposé (a8). 1-0

8612 - Janos Mikitovics

L’essentiel de la question est : le Cavalier va-t-il
réussir a prendre a6 et se sacrifier sur le dernier
Pion a (probablement en a4 car aprés ce sera
difficile).

1.£.x€87 €2 2.5\ ¢6+ d2¢3-+ (2...%a3? 3.00d4=)

1.£.62! £b5!(1...€8xb3 2.5\xa6 ¥0¢33.45\¢5 a4
4.5\ xad+ & xa4 5.H¢5=)
2.8.d1! (2.2 xa6+? £.xa6 3.2 xab dexb3-+ ;
2.8 37 dexb3-+)
2...99¢33. 065 ad! (3...624. 2.2 &xE2
5.9¢6=)
4.bxad & xa4 5.2 62!
Deux essais thématiques 5.2 g4? et 5. £.3?
A)5.£13?2a56.9a6 £.¢67.2.62a4! -+
7...¢2d2? 8. 211! £029.8b5 £¢6(9...¢¢3
10.£¢5) 10. 2 f1= nulle positionnelle
B) 5.£.¢4? a5 6.2a6 £.d7! (gagnant un temps
pour jouer a4), 7.2.é2 a4+
Aparté : et non pas 7...%d2? 8. £f1!! cette va-
riante est trés intéressante pour I’amateur d’échecs,
mais étant issue d’une mauvaise défense noire
(7...€2d2?) sur un mauvais coup blanc (5. £ g4?)
elle n’a pas de rapport direct avec la solution.
Cependant, elle peut étre considérée comme une
¢étude dans I’étude et comme I’auteur y tient, je la
donne.
7...42d2? 8. 2f1!! £h39.2b5! a4 10.d4!
(10.0¢5? a3! 11.d4 £.1512.2.¢4 &¢21-+;
10.20b4? 247! 11. 211 £.g4! 12.&d4 &2
13.2.x€2 £ x€2 14.2)a2 do¢2 15.%¢5 {15.4)¢3
a3-+},15...49b3 16.N¢l+ €2b2 17.&b4 a3-+),
10...a3 11.52b4! L.g4 12.5)a2!! 262 13.2.x€2
doxg2 14.L¢3 dodl 15.2d3 é2 16.5)¢3+=
5...8Db5(5...a56.a6 £.é8 7.\¢5!=si
7.0¢T? £.66 8. 2.¢4 ad -+)
6.%)xa6! double sacrifice, 6... 2. xé2
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7.504) dod4 8.5\b4! (8.5)¢5?7 L¢d-+)
8...2.d19.5\¢6+ ¥2d3 10.5)65+ e dd
(10...40d2 11.5)¢4+=), 11.5)¢6+=

8613 - Vladislav Tarasyuk

& Anatoly Khandurin
Une introduction difficile pour arriver a une posi-
tion de sept pieces nécessitant une grande préci-
sion, mais dont toutes les variantes sont claires.
Nulle zone d’ombre dans la solution qui nécessi-
terait 1’ordinateur pour étre comprise. Une belle
¢tude. Insuffisant serait le gain de qualité. Par
exemple : 1.5)166+ doxéd+ 2. & xf2 gxf2 3. H¢l
€03 4.Hf6 h2! 5. 915 f1=W 6. H xf1+ deg2=

1.)15 h2
1...Ef32.6\xg3 doxg3+(2...h2 3.2 h1! voir so-
lution), 3.&¢6 def4 4. Hcd+-;1... Eb22.&f6 h2
3.Hh8 Ebl 4.65 h1=W 5 Hxhl Exhl 6.6 +-
2.00xg3! (2. & x22 h1=W 3. & xg3+ doxé4=)
2...EKf3(2...Ea23.2b8+)
3.22h1! (joli essai : 3. 2 b8+ deé3+!
4.85¢é6 Exg3 5. Hh8 Egg!! 6.2 xh2 dexéq!=)
3...¥0x¢4+ (3... K1 4. H¢4! Exhl
5.2b8+ ¥9¢3 6.2 xh2 K xh2 7.65+-)
4.5g6 Ea3! (4... K1 5.5 g3+ €23 6. xf1!
h1=W 7 {8+ deg2 seoq 8 563+ €203 9. 2 b8+
doh3 deh4 10. Zh8&#)
5.2b8 Eal 6.)g3+! (6. 247 dof3
7. E f8+ e g2-)
6...9213 7.5 ¢3+ d2g2 (le matériel semble suffi-
sant, mais le Roi noir serait trop mal placé apres
7...420417 8.00é4 h1=A! {8...h1=W? 9.0\ 2+
dohd 10. £ g3#}, 9.5\ 6+ et il est intéressant pour
le lecteur de montrer quelques exemples clairs du
gain dans cette position dominante, 9...$¢h4
10.2¢2 Ea311.5d2 Eb312.2d6 Eé313.Hg2
X3 14.5¢é4 Eb3 (ou 14...Efl 15.Hd2 seg4
16.\ g5 et 2 d4imparable), 15.&f5 K 3+ 16. 2.4
¥ (3 17. 2 g4+ €2h5(¥eh3) 18. )\ f6(Ng5)#
8.H¢2+ ¥eh3 9.\ h1!! (9.E¢3 ¥eg2 10. H 2+
d2h3 11.22h1 est une perte de temps ; essai :
9.0)é4? Ka6+! {9...h1=W? 10.H) g5+ <2 g4
11. E g4+ Wréd+ 12, 5 xé4#}, 10.&h5 Kas5+!
{10...h1=W?2? 11.Hg5#}, 11.0 g5+ Exg5+
12.&xg5 h1=W=
9...E xh1 10.&h5! (zugzwang), 10... Eg1
11. 5 xh2# gain
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8614 - Borislav Ilin¢ic¢

1.b6+? deb7 -+

1.bx¢6? E¢7 2. H xd5 (2.b4 d4 3.b5 Eé5+
4.Hxd4 Exb55.EHd8 geb6 6.H x¢8 dexch
7.Bb8 Ed5+ 8.&¢4 dex¢7=),2... K x¢7
3.Ed7 b8 4.b4 Aa7=

1.&x¢6? Eé6+2.9xd5 Eé2 3. Hg7 dob7=

1.E0d8 M &7 (1... B 65 2.bxc6! dd+ {2... Ab6

3.&2d6 Eh5 4. Eb8+-}, 3.&xd4 Eh5,Ké2

4.F xc8 drb6 5.5 a8! dexc7 6. a6+

2.8 x¢8 d2b7 3.2 a8! E x¢7 4.b6! position A

4. Hc8(4.. Ed75 Ha7+ de¢8 6. L x¢b!+-;

4. ¥xa8 5.bxc7 b7 6.5d6 c8 7.&xc6 d4

8.b4 d3 9.b5d2 10.b6 d1=W 11.b7#)

5.H a7+ €2b8 6.b7!! position B : écho

6.2d7 Eé8 7.Lxc6 Ec8+8.&b5 E¢l=
(8...E¢379.%a6=)

6... 5 ¢7 7.5b6 +-

8615 - Emil Melnichenko
Une étude difficile a I’idée trés cachée.
1.bx¢5? £a62.2¢4 (2.&xf2 £.xd3 3.¢xd6
dob2-+), 2...dx¢5 3. & xf2 £.xd3 4. £,xd3 d5-+
1.2 xb7? Eb52.Ha3+ deb2 3.2 xa7 K xb4=
1.Ha3+? deb2 2. Ha2+ debl 3.bxc5 £xd5

4.8 xa7 dx¢5 =

1.Ed1+ E¢l! (1...%b2 2.bx¢5+-,2... a6+
{2...d2¢2 3. & xb7 doxdl 4.¢xd6 do¢2 5. 2.¢8+-},
3. & xf2+- par exemple : 3...dx¢5 4.L¢é3 £b5
{4...¢45.&d4},5.Ld2 Lad 6.5¢1 d67.2.¢4
£b3 8. Hbl+ a2 9.%¢3 ¢4 10.5h1)

2.8 x¢1+ €2b2 maintenant, les Blancs doivent
conserver leur supériorité matérielle pour gagner.
3.2 d1 la suite aprés 3. £ xb7? €2 x¢1 avec un Fou
et un Pion contre les Pions des Noirs ne fait que
nulle : 4. 213 d2d2 5.b5 do¢3 6. xf2 d5 7. £.62
(7.2.xd5 €2b4 8. £.¢6 a5 9. 2 xd7 a6=), 7...d4
8.L¢1d39.2.g4 decd 10.£.xd7 de¢5 11.2d2
dob6 12.2xd3 a6 13.bxab ¥exa6=

3.8¢7? &xd54.Exa7 de¢3 5. Lxf2 dexbl=
3...%2¢2 maintenant, comment la Tour blanche
échappe-t-elle au Roi noir ? L’idée est cachée.
Comparer cette position a celle obtenue apres le
9eme coup.

4.Hd4 (4. & %127 dexdl 5.2 xb7 €2d2 6.b5 ge¢3
7.25¢3 {7.2.13d5 8.L¢1 dacd 9. 262+ doc3=)
d5 8.¢2 d0¢4 9.2 a6 03 10.2¢1 d4 11.&d1
d3 12.&¢l d2+ 13.22d1 d5 14. £b7 debd=)
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4...%0¢3 5.2 ¢4+ eb3 (5...¢9d3 6. 2. f7+-)
6.2 c6+! (6.E¢5+? drad! 7.2 ¢7 £.xd5

8. H xa7+ dexb4=)
6...%2xbd (6...%0a4 7. E xd6 £xd5 8. H xd5
doxb4 9. H xd7 a5 10.Lxf2 a4 11.L¢é2 a3
12.&d3 a2 13. Eb7+ a3 14.&¢2 al=A+
15.2¢3 €222 16. 2 b6 €2a3 17. Za6#)
7.2 ¢4+ €eb3 (7...¢2b5 8. & f7+-)
8.H d4+ ¥2¢3 (8... £ xd5 9. E xd5 deb4

10.&x£2+-)

9.5 d1 ¥#¢2 10. 2£b3+! ¥ xb3 11.E b1+ grice a
la disparition du Pion blanc, le Fou noir est désor-
mais en prise.
11...¥2¢3 12. 2 xb7 et gain facile, par exemple :
12...a513.5 a7 ¥ob4 14. L xf2 d5 15.L¢3 a4
16.£d3 d6 17. 2 b7+ <25 18. 2 b2 d4
19.2b8 d520.5 b2 a3 21.E b3 a2 22. L a3+-

8616 - Peter Krug & Mario Guido Garcia
Essai 1:1.64? £a2+! (1...h4? 2. 266 £.x¢é4
3.f6+-), 2.L¢5 (2.&¢6 h4 3.&x¢7 h3 4.d5 h2
5.d6 h1=W=), 2.. . h4 3.&14 h3 4.&g3 &bl 5.65
£ %15 6.d5 deg7=

1.¢6! h4 2.é4!! libérant la case é3 pour le Cava-
lier
Essai 2 : 2.f6? £.g6 3.2\ ¢4 h3 4.6)é5 (la case €3
n’est pas libre), 4... £h5 5.0d3 h2 6.\ {2 deg5
7. 585 dogb=
2...8%x¢4 (2...h3 3.f6 h2 4.f7 £a2+ 5.d5 deg7
6. 067 h1=W 7.f8=1++.)
3.£6 £.96 (3...h3 4.f7 £.d5+ 5.xd5 drg7
6.066 h2 7.067+)
4.7\ ¢4 d2g5 (4...h3 5.0163! &h5 6.5\ f1+-)
5.263! (5.4)d2? def4! 6.d5 €2¢3! {6...h3?
7.5\f1 def3 8.H¢5+-}, 7.d6 {7. A f1+ ded4
8.b5 8¢5 9.b6 dexb6=1, 7...cxd6 8.4\ 1+ dedd
9.xd6 drcd!=
5.00é57h3 6.4 xg6 h2 7.7 h1=W 8 3= Wc6+
9.67 hxg6=)
5...h3 (5...¥214 6.5\ g2+ d2é4 7.0 xh4 doxd4
8.\ xgb+-)
6.5)f1 ¥2£4 7.d5! (7.652 13 8.d5 ¥ g2-)
7...8063 (7... £ £5+ 8.267 £96 9.d6 ¢xd6
10.b5+-)
8.L¢é5! &.17 (8...¥2g2 9. & f4+- comme dans la
solution)
9.b5 s2g2 10.d6 ¢xd6+ 11.L14 L xfl
12.&g3! +-
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8617 - Michael Pasman

Parfois, il semble que la position est gagnée, mais
la défense a un moyen de parvenir a une position
dans laquelle les Blancs ne peuvent plus amélio-
rer leur position. C’est le cas ici. Les Noirs ont
beaucoup d’astuces défensives, et les Blancs ont
finalement une seule fagcon de gagner. Je pense
que cette étude est trés instructive pour illustrer
les finales de piéces contre Pion et Tour.

1.2b5? do¢3 2.4\62+ ¥0d2 3.3 b3 4.22b4 b2
5.01é4+ €0d3 6.2)¢3 s xd4 7.Lb3 €d3 8./\bl
¥0d4 9.5)a3 ¥2¢5 10.2xb2 ¢6 11.dx¢6 gexc6
12.&¢3 doc5 13.22d3 d5 14.2¢3 dxgd 15.2¢4
dod6 16.5)xc4+ €086 17.2)65 dof6 18. 0 14= et
nous sommes dans le cas précité ou les Blancs ne
peuvent plus progresser.

1.20d3+! €2¢3! 2.2\xb4 le Cavalier est sacrifié,
nous aurait-on vendu a tort une finale de picce
mineure dans I’introduction ?

2...¥2xb4 3.¢5 (3.Lb7 dexcd 4. x¢7 dexd5!
{4...99xd45.d6} 5.&xd7 faitnulle, par exemple :
5...40xd46.2¢6 d0c5 7.7 d0d6 8. g7 déT=)
3...¥2¢4 4.¢6! affaire semble réglée (4. 2b7

do xd5 5. x¢7 dexd4 6.2 xd7 dexc5=)
4...¥2xd5! ressource défensive inattendue.
5.¢xd7 d2¢6!! 6.d8=4%)+!! théme Phénix. Aprés le
sacrifice du Cavalier - le nouveau Cavalier renait
maintenant en dS.

6.d8=% pat et 6.d8=X pat.

6.d8=£ cela semble gagnant, mais ¢’est faux !
Cette variante est presque a elle seule une petite
¢tude : comment les Noirs annulent-ils dans cette
position ? 6... ¥ d5! 7.&b7 (7. £.16 ¢5! 8.dx¢5
de x¢5 9. b7 €0d5 10.L¢7 €é6 c’est nulle !),
7...%0xd4 8. x¢7 €0¢59.Ld7 €ef5! 10.2.a5
(10.2¢8 d2g6=), 10...92g6! 11.£.d2 7! et de
nouveau les Blancs ne peuvent pas progresser.
6...9d5! 7.2b7! (7.2b5 dexdd=; 7.0 {7
semble gagnant et de nouveau cette variante est
presque a elle seule une petite étude : comment les
Noirs annulent-ils dans cette position ? 7... ¥ xd4
8.0\ g5 &5 9.45\xh7 015 10.2)g5 (10.)18 <o 6!
11.h7 seg7 12.2b5 ¢6+ 13.&x¢c6 h8 égale-
ment nulle, les Blancs ne peuvent progresser),
10... 49206 11.h7 d2g7 12.2b5 ¢6+ 13.Lxc6
doh8= encore nulle !

7...92xd4 8. x¢7 €2é59.Ld7! €26 10.2¢8! le
Roi Blanc est pile a I’heure pour gagner
10...¥2g6 11.5)17 €216 12.18! deg6 13.g8+-
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8618 - Thomas Volet

Les A¢, d et h ont capturé les cing pi€ces noires
manquantes. Les &a et b ont capturé les trois
pieces blanches disponibles, puisque le Fou blanc
f1 a été pris sur sa case d’origine.

On ne peut donc pas reprendre h6xXg7 tant que le
& h promu en hl n’est pas revenu en h7, ni a5xb4
tant que le £Aapromu en a8 n’est pas revenu en a4.
La cage Nord-Ouest n’autorise au début du rétro-
jeu que des mouvements du Roi noir, tandis que
les Blancs ont leur Cavalier libre et un tempo du
Af a disposition. Evidemment il est impossible
de dépromouvoir le Cavalier blanc de suite. La
seule option immédiate consiste a faire écran avec
le Cavalier blanc en b8. Mais le Cavalier blanc
doit arriver au bon moment, ce qui détermine le
trait, car le tempo f2-f3 sera nécessaire ensuite.
Rétro : 1...¥0a8-a7 2./\h7-f8 €#a7-a8 3.2 g5-h7
¥0a8-a7 4.0)é4-g5 #a7-a8 5.4\ ¢5-¢é4 €2a8-a7
6.0 a6-¢5 Wa7-b8 7..\b8-a6+ Wal-a7

8.12-f3 €2a7-a8

AP=@si
@ AW
& A

4

hmmw

A
3

AABA

W

trait aux Noirs

(12+11)

Maintenant que les deux camps ont une piece de
libre chacun, on peut essayer de sortir une Tour
blanche. L’idée est de libérer suffisamment de place
pour pouvoir dépromouvoir le Cavalier blanc.
Essai : 9.21a6-b8 Wa2-al 10. Zb8-¢8 Wa3-a2
11. Eb6-b8 Wa4-a3 12.4)¢5-a6 Wa6-a4
13.2d3-¢5 W¢8-a6 14.4)¢5-d3 €2#b8-a7
15.Ha6-b6+ ¥2a7(a8)b8 16.E b6-a6+ et la cage
ne peut pas se libérer. On ne peut pas non plus
insérer un Cavalier blanc en ¢8, car £)b6 controle
la case a8 et £¢8 contrdle la case a7 et la Tour
blanche ne doit pas étre en b6 au moment ou le
Cavalier blanc passe.

Il faut donc se résoudre a utiliser une autre piece
que la Dame noire pour faire écran.
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... 9.9)a6-b8 Whl-al 10.2¢5-a6 h2-h1=W
11.Eb8-¢8 h3-h2 12. Eb6-b8 h4-h3 13. Zb8-b6
h5-h4 14. Zb6-b8 h7-h5 15.h6x A g7 Af5-g7
16.2b8-b6 Aé3-f5 17. Eb6-b8 A¢4-é3
18. E b8-b6 Ab6-c4 19.£1b3-c5 Ac8-b6

20. Eb6-b8 deb8-a7 21. E a6-b6+ g7-g6!
22.Hal-a6 ¥2a7-b8 23.Ehl-al+

AXs
AW A
LA K

44

o Y ¥ |

A A

A

F 3

&)
BAA

jui

(12+12)

trait aux Blancs

Maintenant on peut tenter de sortir la deuxiéme
Tour blanche.

23...Ab6-¢8 24. Eb8-d8 €2a8-a7

25.8b7-b8+ ¥eb8-a8 26.Ha7-b7+ Ac¢d-b6
27.Ha2-a7 Ab6-¢4 28. Hd2-a2 ¥0a7-bg

-}
 AWAARA
ALAER A
A A&
4
&)
OAAA
juf
trait aux Noirs (12+12)

Toujours impossible de dépromouvoir le Cavalier
blanc car il faudrait écarter le Roi noir en ¢8. Il
faut donc sortir aussi la Dame blanche.

... 29.%c8-d7 Ad7-b6+ 30.4)¢5-b3 €ebs-a7

31. Wa6-¢8+ 2¢8-b8 32.Wal-a6+ €2b8-¢c8
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Position débloquée :

o -
A4/ 44
AER A

HEAY ¥ 1

F 3

HAAA
W ju

trait aux Noirs (12+12)

8619 - Pierre Tritten

1..0h3 d6 2./0g3 £h3 3.Hgl Ad7 4./Ah1 £b3
5.5f3 Ah3 6.%gl Ag3 7. xg3 é6 8.5 hl
Homebase, circuit de Cavalier (2 gl-h3-g3-hl-
gl circuit sablier) et circuit de Tour (Zhl-gl-
f3xg3-hl circuit losange) et Turton bicolore
(&£h3-b3, Ef3xg3).

8620 - Paul Raican

1.V df4 ¥h5 2. Wxd7+ def7 3. WxcQ def6

4 W fS(W5) Wrxc2 5.V ¢4 Wxel(Wel)

6.V 5+ €¢5 7.V fd4 deéq 8. We3(Wé3) Wxgl
9.V dé5 Wo3(We3)

(C+ Jacobi v0.6.6 en 14h14°)

La Dame blanche change quatre fois de couleur !
La position ne peut pas étre obtenue uniquement
avec la condition Pions Bérolina et cela est vérifié
rapidement avec Jacobi (12° 50”).

Il faut donc se résoudre a user de la deuxiéme
condition féerique. Mais apres avoir essayé¢ de ré-
soudre le probléme uniquement avec la condition
Bérolina, on remarque que la difficulté est de cap-
turer le Fou noir de case blanche et un Pion noir
avec la Dame blanche dans le timing. Par ailleurs,
s’il semble facile de faire disparaitre le Cavalier
blanc gl (pris par le Fou noir en h3), il faut aussi
faire disparaitre un Pion blanc. Cela doit inciter a
mater avec la Dame blanche.

En Color Chess, le jeu est orthodoxe excepté
qu’il ne se termine pas nécessairement par un
mat. Quand un des camps est mat, la couleur de
la piece matante est changée. Si la position résul-
tante est légale le jeu continue normalement, le
camp venant d’étre «maté» jouant le coup suivant.
(feenschach 212/2015).
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8621 - Rolf Kohring

1.%a3 ¢5 2.2\¢4 a6 3.2a5 b6 4.2¢6 b5 5.4bd
d6 6.5)d5 5 7.0 14 h6 8.5\ h5 £.d7 9.5\ f6+ def7
10.0g4 €2¢8 11.6)¢é5 Wa5 12,0\ ¢4 W3
13.20a3 W6 14.\b1 (C+ Jacobi v0.7 en 77)
Circuit du Cavalier blanc, switchback du Roi noir
et position blanche At Home.

8622 - Pierre Tritten

1.f4 £5 2. 212 h5 3. g3 hd+ 4.2h3 Af6 5.0 13
A gl 6.)xh4 AES5 7.£x€5 €6 8. 1W¢1 W xhg+
9.Wxh4 g5 10.Wxh8 g4+ 11.&g3 f4+ 12. L2
3 13.&¢1 2+ 14.&d1 €27 15.1Wh4 deg6

16. %2 doh5 17.W¢1

Echange de place entre le Roi blanc et la Dame
blanche et circuit linéaire.

8623 - Pascal Wassong

1.20h3 d5 2.\f4 d4 3.h3 d3 4.éxd3 h5 5.2.62
Eh66.0-0 Eé67.2.¢4 16 8. W3 ¢ef7 9. Hdl
E¢l+10.2h2 Ehl+11.&g3 Eh2 12.2Ehl

€5 13.Wd1 267 14.&13 Wd5+ 15.2é2 £.d8
16.2¢1 AE7 17. £.62 W3 18. 211 Ad5
19.4)82 €2 g6 20.Hgl

Circuit du Roi blanc apres avoir effectué le roque.
Les switchbacks additionnels des Dame d1, Fou
fl et Cavalier gl sont une belle plus-value dans
ce probleme. Cette réalisation est une premiere en
orthodoxe.

8624 - Alexandre Leroux

1.3 Ag62.21é65 Kb 3.0 xd7 AéS 4.5\ 18
294 5.0Ng6 £h5 6.5)xh8 Ag6 7.b4 A xh8
8.b5 A g6 9.b6 Ah4 10.bxa7 A5 11.axb8=2
Ag3 12.2a7 Axhl 13.2¢3 Ag3 14.d4 A¢é4
15.%d2 A¢5 16.Wa5 Ab3 17.20d2 Axal
18.20b3 A x¢2+ 19.&d2 Aa3 20.&¢3 Acd
21.2.¢d2 Ab622. 261 Aal

Le Cavalier noir passe sur les quatre coins de
I’échiquier (h8-hl-al-a8), ce qui est compléte-
ment inattendu.

(C+ Natch 3.1 en 77h17’)

8625 - Michel Caillaud

La position finale du Roi blanc apparemment sous
I’échec simultané de deux Tours noires ne s’ex-
plique que par la capture d’une Tour blanche au
dernier coup noir. Cette Tour blanche a joué les
derniers coups, empéchant ainsi la capture du Roi
blanc.

11778

Reste a expliquer I’arrivée des Tours noires dans
leur position finale.

-H 917 avec f1 vide est impossible : une Tour ne
peut pas répliquer (condition disparate) et une autre
picce blanche s’auto-clouant ne pourra plus jouer.
-X o] avec écran noir fl est possible théorique-
ment, mais ici exclu pratiquement car demandant
trop de coups noirs.

- ¥ o] avec Tour blanche en écran sur f1 est pos-
sible ; cela ne s’applique pas a la K¢l (une Edl
resterait bloquée par la ¥d2).

-¢1=E, coup de Pion auquel peut répliquer un
coup de Tour est possible.

1.d3 A6 2.2h6 gxh6 3.Wd2 (3.¢42?7) L.g7
4.¢4 £¢35.¢5 Ad4 6.¢6 A6 7.¢xb7 K gg!
(7...€2182 8... K82 9.Eb5??) 8.b8=5 <=3
(8...a5?7) 9.Eb5a5 10.H g5 (10.22h3? 11. E g5?
Ha57?) a4 11.20h3 Ea5 12.g4 Kf5

13.gxf5 £.a5(13... £a6? 16...¢3?7?) 14. Hggl ¢5
15.2.¢2 ¢4 16. 511! (16.£.64? 17. 211 Eg1??)
¢317.£.64 Egl 18.13 £a6(19...¢2??)

19. 512 (et voila!) ¢2 20.Hg2 ¢1=K

21.Hg6 Agd 22.Eb6 6 23. Eb8 Wxbg

Apres un circuit sans prise sur neuf cases diffé-
rentes, la Tour blanche revient se faire capturer sur
sa case de promotion (Donati, Ceriani-Frolkin).
(Ie coup suivant sera 24. 2 xg1 forcé).
Verifications avec Jacobi : 21,0 premiers coups
(8h) et 12,5 derniers coups (8h).

Avec les contraintes £ ¢2(14) & ¢7(5), la solution
est trouvée ; pas une preuve de correction, mais au
moins pas de dual ni d’intervertion dans 1’inten-
tion...

AIDES

8626 - Mihaiu Cioflanca

a) 1.Wd5 Whg 2.d6 Wel#

b) 1.Wb5 Wh7 2.d5 WeT7#

c) 1.¥ed6 Wif] 2. &7 Wik

d) 1.€2g5 Wal 2.deh6 Wa7#

Tous les coups sont différents. Belle activité de la
Dame blanche.

8627 - Kivang Cefle

a) 1.Wr¢5 fx¢5 2.dxé5 Ed7#

b) 1.Wd4 ¢xd4 2.¢xd4 L ¢4#

Sacrifices de la Dame noire et auto-blocages pour
de jolis mats modeles.
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8628 - Gheorghe Ristea

1.8.65 fx¢5 2. W6 N\ f5#

1.8.a7 5 2. W xg4+ H)xgd#t

Théme Skewer (px 298/11616) et mats par échecs
double d’une demi-batterie blanche masquée.

8629 - Zivko Janevski

1.Eh5+ Qé3+ 2.deg5 B ga#

1.d2g6 216 2. K {5+ H xho6#

1.bx¢3 L xh6 2. K ¢4 L f6#

1.€2¢4 ©d2 2.5 H\fo#

Evacuations réciproques de cases entre Roi et
Tour noirs, jeu de batterie noire dans les solutions
Let Il ; jeu noir sur é4 et mat sur f6 dans les solu-
tions Il et 1V. Les deux paires de solutions sont
liées par un autoblocage sur la case initiale du
Roi noir (f5) (auteur).

8630 - Menachem Witztum

1.E¢3 d3 2. K é4+ fxé4#

1.Eab4 d4 2. K xf3 & xf3#

Déclouage du Pion blanc (qui joue sur deux cases
différentes) et ouvertures de lignes blanches.

8631 - Abdelaziz Onkoud & Michel Caillaud
1.Axad Hé5+2.dec6 Nb8#

1.Axé4 Ndb6+2.40¢6 2.d7#

1.Axd7 2c6+2.90c5 Hca#

Zilahi cyclique et mats mod¢les. Les trois captures
noires thématiques sont effectuées par le Cavalier
¢5 et le Roi noir joue sur trois cases différentes.

8632 - Ladislav Salai Jr & Michal Dragoun
1.4 ¢4 &xb52.8.d1 dx¢d#

1.E ¢4 b3 2.8.d4 dxé4#

1.Wrf6 Hé4 2. g5 éxfo#

Le premier coup noir prépare le sacrifice du coup
matant. Le lien entre le premier coup blanc et le
second coup noir est plus subtil, il s’agit du méme
effet, qui différe dans chaque solution :

solution I : abandon de garde de la case matante,
solution II : prise de contrdle d’une case de fuite
solution III : fermeture de ligne vers la pi¢ce ma-
tante. De I’horlogerie slovaque !

8633 - Victor Sizonenko

1...2.¢3 2.bx¢3 Wa5 3.¢2 Wd2#
1...2d4 2.¢cxd4 Wa7 3.dxé3 Wxg34#
1...2.652.dxé5 Wb 3.4 Wg3#
1...2g52.hxg5 Wdg 3.gxh4 Wxh4#
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1...W¢6 2.dxg6 hS 3.¢xd5 L ha#
Zilahi étendu «quatre contre uny.

8634 - Oleg Paradzinsky

1.h4 &g7 2.9eh5 &6 3.€2h6 X xhd#
1.d205 ©g8 2. ¥eh6 &7 3.92h7 H xh5#
Mats idéaux en écho-caméléon.

8635 - Mihaiu Cioflanca

1.E g7 ©xg7 2.65 &7 3.42¢5 Nod#

1.8.02 Hgd+2.%0¢4 £.d4 3. 9013 H\xd2#

1.90¢5 S\xd5 2.3+ £)é3 3.¢0f4 2 b8#

Pas de théme précis, mais un vrai probléme de
concours de solutions, avec des solutions ardues !

8636 - Mihaiu Cioflanca

1.2.62 Ha6 2. £ xh5 &xd7+ 3.8 g4 Hxho#
1.d204 & xb52.¢ef3 Hal 3.¢e2 Ef1#

La premiére solution est plus spectaculaire que la
seconde. Pas évident a résoudre.

8637 - Slobodan Saletié¢

1...20¢2 2. K2 {)é1 3. K 3 éxf3#

1.Egl+ &xh22.E¢l N\b3 3. K x¢5 H)xg5#

Un probléme a jeu apparent un peu plus complexe.

8638 - Mikola Chernyavsky

& Mikola Vasyuchko
1.8xd4 Axd6 2.4 xd6 211 3.de¢5 2 a3#
1.£xé4 Q1xé6 2. doxé6 L.¢l 3.42f5 & h3#
Double sacrifice des Cavaliers blancs. Dommage
que solutions et position soient trés symétriques.

8639 - Zivko Janevski
1.£h7 £.g62.£¢8 0-0-0

3.817 Hhl 4.492¢8 Hhe#
Combinaison originale du roque blanc associé
a un Bristol bicolore, autoclouage noir, jeu de la
Tour de al a hl puis h8, mat par clouage (auteur).

8640 - Mihaiu Cioflanca
1.Eb2 Exh2 2.dad+ ©g2

3.Mb4 Eh8 4. Eab3 Hal#
1.8.d2+ &¢2 2.40b2 He3

3.¢2¢c] Hxa3 4.4b2 Hal#
1.€2¢3 gxf5 2. ded4+ & xf4

3. M x¢4 f34. 4¢3 Zd2#

Batteries noires, avec la nécessité de trouver des
cases pour le Roi blanc. Trois mats de la Tour
blanche. Encore un probléme pour solver !
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8641 - Rainer Kuhn
1.€2f5 N\ f4 2. Wh5+ H)h3 3.¢eg4 Hh2

4.¢92h4 QHNgl 5. K g4 N3#
Mat idéal, la norme pour ce genre de probleéme.
La difficulté est d’éviter les échecs au Roi blanc.

INVERSES

8642 - Claude Beaubestre
1.\ fd6+? mais 1...¥285!
1.2\ xh6+? mais 1...€045!

1.2 E7T+7 A $2f7a2. a6 .g.b4,.g.(;5,.§.d6,.2.><é7#
mais 1...¥285!

1.%2a6! B blocus

1...¢0852. He8+ 8¢&7#

1...€d7 2505+ & xc5#

1...90f7 2a2.0\¢67 A £b4,8.c5,2d6,8 xE7#

Fuite en Y et theme Reversal (auteur).

8643 - Jorma Pitkanen
1.8d49 [2.Wxb2 & xg2#] mais 1...b1=4A!
1.%%a4? blocus mais 1...b1=2.!

1.%%g8! blocus

1...b1=4 2. Wxb3+ A¢3 3. Wa3! & xg2#
1..b1=£ 2.Wd5+ &.¢é4 3. Wd3+ & xd3#

Vol d’hirondelle de la Dame blanche qui arpente
la diagonale a2-g8, puis en décroche brusque-
ment. Amorce d’un Allumwandlung noir.

8644 - Oleg Paradzinsky
a) 1.Eb5! blocus, 1...¥2¢4 2.a8=W «ec3
3.Wg2 docd 4. Wad+ dec3 5. Hbd axbd#
b) 1.Z é4! blocus, 1...¥2d2 2.a8=" «ec3
3. Wa2 dod3 4. W8d5+ de¢3 5. E b4 axba#
c) 1.Eb5! blocus, 1...d2¢4 2.68=H o3
3.85¢é2 doc4 4. Ha2 d2¢3 5. E b4 axba#
Miniature a trois phases avec treize coups de blo-
cus et trois blocages alternatifs de a2 par les deux
Dames et la Tour blanche.
La conclusion, au cinquiéme coup, est identique.

8645 - Victor Sizonenko

1.2 g4+ W5 2. 8¢7 [3.0¢7+ doxéT 4. W%+
dof6 5. WeT7+ dox¢7 6.£8=W+ W< fR#] Wxgq
3.5+ Wi xf5 4, Wee+ Wxf6 5.5\ ¢7+ doxé7
6.18=1/+ W x f8#

1.5+ W< f5 2 W o+ Wxf6 3.8 g4+ Wf5 4. Hh8
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Wxgd 5,6\ f4+ Wxf4 6.f8=5)+ W 3#

Minimal de Dame noire. Au prix de nombreux
sacrifices et de deux jolis coups de blocus 2..2.¢7!
et 4.29h8!, les Blancs tissent leur réseau funeste.
Malgré les douze picces blanches dans un étroit
périmétre, le jeu est clair.

8646 - Rade Blagojevi¢ & Milomir Babi¢
1.9d1! [2.&é4+ dec5 3.5)\d3+ dod6
4.0\ ¢4+ bxgd 5.0\85+ do¢5 6. W d5+ ¢xd5#]
1...b4 2. ¢4+ €285 3.0\d3+ dod6 4.5\ ¢5+ €eé5
5.00xd7+ Exd7 6.Wd4+ K xd4#
1...¢5+2.&¢3+ ¥2¢5 3.\ d3+ ded~
4.0b2+ &5 5.5\ agd+ bxgd 6. W d4+ ¢xd4#
1... 867 2.0\ ¢4+ bxgd 3.&é4+ da¢5
4.8 x¢7+ d6 5. Wd5+ ¢xd5#
Cette ceuvre tourne autour de deux batteries
blanches successives &-% et N\-W, la premiére
présente au diagramme. Elles s’emmanchent
en trois phases différenciées pour les feux de la
batterie royale et les deux derniers coups noirs
matants. Pour le reste, il y a quelques répéti-
tions dont surtout le troisiéme coup blanc unique
3.4)d3+ armant la batterie £)-% ; mais ce n’est
que la premiere jambe de manceuvres plus com-
plétes par 5.2é5+ et 4.2\b2+, blocages royaux
plus 4. A\ ¢5+ 5.0 xd7+ débloquent la Tour noire.

8647 - Valery Kopil & Gennady Kozyura
1.%f6! blocus
1...¢52.2d1 ¢4 3.L¢l ¢3 4. Hd3+ deé4

5.Hd1 €e¢36.He1+ Eé27.292 Exél#
1...¢xb5 2. 2 d3+ ¥#¢4 3.5)xb5 a3

4.5 %xa3 b5 5.0-0-0 b4 6.22b1 b3 7.¢3 b2#
Saut par roque du Roi blanc en ¢1, escapade du
Cavalier blanc a3 et agréable mat de double self-
blocks du Pion b2 dans une phase ; marche royale
cette fois normale vers ¢1, crochet péricritique de
la Tour blanche ¢3 et mat par la Tour noire d¢-
clouée. Grande variété de jeu.

8648 - Oleg Paradzinsky

115! 2a3!2.Hb4 ¢l 3.67 £a3! (3...4b2?
4. WA+ dod3 5. W a4+ €é3 6.3+ & xg3#)
468=2 8¢15.2¢6 £b2 6. W4+ dod3 7. W4+
do¢3 8. W3+ & xc3#

1...8b22. Hé4+ ¢2d3 3. Hbs+ dec3(€eé3)

4. W c5(Wf4) ded3 5. Wed+ d0é3 6. We3+ & x¢3#
Miniature a cinq coups de blocus et sous-promo-
tion blanche en Fou.
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8649 - Ivan Bryukhanov
a) 1.20g3! €0l 2.40é4 dedl 3.40¢5 dél

4.0d3+ dodl 5.Lal g2 6.4\b2 b3

7.E 3+ de¢2 8. E d3 axb2#

b) 1.2 g3! €e¢] 2. Hé2+ dodl 3.Lal gl

4.9\é4 dodl 5.0¢3+ decl 6. Eb2 axb2#
Jumeaux a longueurs d’énoncés différentes, une
idée prisée par I’auteur. Sept coups de blocus dans
a) et quatre dans b). Dans chaque phase, une intro-
duction en parall¢le de cinq coups voit les Rois
se décalant d’un pas sur la gauche, le Cavalier
blanc h1 venant se placer en d3 dans a) et ¢3 dans
b). Les sixiémes coups blancs sont des sacrifices
décisifs sur b2 du Cavalier blanc, puis de la Tour
blanche. Dans b), le mat est instantané ; dans a),
le Roi blanc choisit de prolonger 1’agonie en ve-
nant sur b3, avant de s’insérer dans une figure de
scorpion a I’horizontale pour la piqure mortelle du
mat. Tres gracieux.

8650 - Milomir Babi¢
1.d4+! 5 2.gxf6 e.p.+ E g6 3.0-0+ L¢l
4.2h1 h4 5.2h2 h3 6.f7 h5 7.f8=4 h4
8.21fd6 b4 9.£2¢1 h2 10. £dxh2 h3
11. 2 g2 hxg2#
Théme Valladao. La prise en passant entraine 1’ au-
toclouage de la Tour noire, le roque celui du Fou
noir. La sous-promotion s’intégre dans la confron-
tation animée entre Fous blancs et Pions noirs.
Selon 1’avis de ’auteur, il faut retirer de la solu-
tion tout ce qui concerne la variante 4.2h1 b4. En
mat inverse, seuls les coups blancs engendrent des
duals ; les coups noirs sont des variantes, méme si
parfois, elles sont assez enchevétrées. En fouillant
une sous-variante, j’ai trouvé un léger dual blanc
dans la variante 4.%h1 b4!, a savoir :
5.2h2 ou 5.f7 h4 6.7 ou 6.2h2, 6...h3,h5
7.f8=2 8.2.d69..2¢1 etainside suite : dommage !

DIRECTS FEERIQUES

8651 - Jacques Rotenberg

& Jean-Marc Loustau
Avec Popeye, une Rose-Lion ne peut pas capturer
son sautoir.
1.5)a6+? mais 1...b3!
1.Z¢l! [2.Gla6# X échec double par a6-b4-a2
et a6-¢7-66-f4-¢2-¢l-a2 ; 2.516277 et 2.G61¢7?7?
ne sont pas des menaces car la Rose-Lion g3 est
clouée via b5-d6-15-g3-f1]
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1...€962 a 2.Gl¢7# A (ici 2...4€4¢3?? ne pare pas

car la €42 est clouée via ¢7-66-f4-62-¢1-a2)

1...€4¢7b2.G)62# B

1...b3 2.G6lg2 (via g6-€7-¢6-b4-¢2-é1-g2)# via

g2-f4-d5-b4-a2

A noter le jeu apparent avec paradoxe Dombrov-

skis :

1...49¢2 a (€¢7 b)2.Gla6# X changé

(aprés 1... €962 2.Gl¢7+? €4¢3! via
€2-g3-h5-g7-é8-¢7-b5-¢3)

b) Avec WinChloe, une Rose-Lion peut capturer

son sautoir.

1.2 ¢l! [2.Gla6#]

... €62 a 2.GIxé2# B (2.G1¢7+? €x¢T!)

1... €7 b 2.GIx¢7# A (2.G162+7 €xé2))

1...b3 2.G6)g2#

- mats échangés, paradoxe Dombrovskis ; ici,

deux défenses noires parent le méme mat-menace

dans les deux Jeux Réels et 1’autorisent dans le

Jeu Apparent

- jumelage original, basé uniquement sur les

différents choix de programmation de la Rose-

Lion dans Popeye et WinChloe, et rappelant les

jumeaux «hybrides» obtenus pas changement de

condition féerique

- nombreuses longues lignes de Roses-Lions dans

ce beau Meredith.

8652 - Hubert Gockel
1. 2. xf5(- A f3)+? mais 1... Aé4!
1.2 xb5(- A 13)+? mais 1...g2¢é4!

1.£1667 [2.6)¢54]

1. W6 a2 Exdd(- A3 A

1., W xé6(-Abl) b 2.5 xd2(- £.d7)# B

1... &xd7(-£.d2) 2.5\ fa#

1. 864 2. & xb5(- A f3)#

1... Exd5(- Ed5)? n’empéche pas la menace.
mais 1... K x¢6(-Af6)!

1.22¢6! [2.20é5#]

1...Ex¢6(-Abl)a’ 2. Hxd2(-2d7)# B

1...K¢6 b’ 2. D xd4(-Af3)# A

1...Axd7(-£.d2) 2. \ba#

1... Exc6(-Af6) 2. & xf5(- A f3)#

1... Exd5(- Ed5)? n’empéche pas la menace.
Mats échangés AB-BA, avec un mat changé apres
l...Axd7(-£.d2).

Seul un ceil sourcilleux reléve que les coups noirs
thématiques ne sont pas exactement les mémes.
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La colonne d est un axe de symétrie trés peu gé-
nant, compte-tenu de la qualité du jeu produit.

8653 - Maryan Kerhuel

1.AAXE5? A [2. W ¢4# B]

1...éxd5 2.£3(Ad6)# C

1...42xd5 2.¢4(2d6)#
1...A¢7(Ad4), AT6(AE3) 2.5 (%)f6H
mais 1...¢5(Af3)+! parade spécifique

1.%¢4! B [2.13# C]
1...6xd5 2. Axf5(Df6)# A
Théme DjuraSevic.

8654 - Jean-Marc Loustau

& Narayan Shankar Ram
1.9 a7! 2.9 154]
Le jeu du Cavalier ¢4 introduit des effets nuisibles
distincts, checun d’eux permettant un mat :

- la désactivation du Vao b3 permet 2. % d5#

- la désactivation du Pao b4 permet 2. W d4#

- la désactivation du Vao b5 permet 2. % d3#

- la désactivation du Pao ¢7 permet 2. 2\ ¢3#
Pour parer la menace 2. W {5#, le Cavalier ¢4 dis-
pose de quatre défenses précises :
1...4¢5 2. % d5#

Non : 2. W d4+? ke xd4!

ni 2.%d3+? 4 xd3!

ni 2. ¢3+? bo-x¢3!
aussi le kb8 étant intercepté : 2. X f4+? Dt xf4!
1... 4¢3 2. % d4#

Non : 2. %W d3+? Mxd3!
ni 2.9 ¢3+? mExc3!
ni 2. % d5+? A xds!

1...Ab6 2. Wd3#

Non : 2.9 ¢3+? €#¢3!
ni 2. % d5+? A xds!
ni 2. W d4+2 e xd4!

1...Ad6 2.0\¢3#

Non : 2.%d5?, 2.Wd4?, 2.¥%d3? impossible
De nouveau ici, le I®b8 étant intercepté :

2. 5 f4+7 Dt xf4!
Jeu secondaire : 1...}o¢5 ¢S5 2. X f4#
Le 8654 présente un 4°™ degré réciproque, une
combinaison trés rare, dont voici le schéma :

=
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Sachant que A ——— B signifie :

«B corrige A» ou «B est secondaire de A».

Le théme est réalis¢ ici dans une position claire,
avec position miroir du Roi noir, et de nombreux
et variés effets utiles ou anti-dual.

Un N®me degré réciproque est un ensemble de N
variantes dans lequel chaque variante peut étre
considérée comme correctrice (ou secondaire) de
chacune des autres variantes.

I1s’agitd une forme trés particuliere d’anti-N-uple.
Généralement, un anti-N-uple classique est un en-
semble de N variantes partageant un méme effet
nuisible, permettant potentiellement N mats (par
exemple, dans un théme Stocchi antitriple, trois
blocages d’une méme case du champ royal noir
permettent potentiellement trois mats : le méme
et unique effet nuisible est le blocage de la méme
case).

Dans un N®™ degré réciproque, chaque variante
est porteuse de N effets nuisibles différents (les
mémes N effets dans toutes les variantes), et cha-
cun de ces effets permet potentiellement un mat.
La variante laisse subsister un mat et empéche les
autres par un ou plusieurs effets anti-dual. Chaque
mat est différent. Quelque soit I’ordre dans lequel
on considere les N variantes, elles peuvent étre
vues comme une chaine classique de N degré (ce
qui explique le terme de N®™ degré réciproque).

8655 - Victor Sizonenko
1...f4, seul coup, 2.7 é4#
Mais les Blancs doivent jouer, ils sont donc eux-
mémes en zugzwang (zz).
1.\Za4? d0d5 2. & xf5 dod6 3.&16 ed5
4.\7b6+ g2 d6 5.\7é4#
2...d6+ 3.g4 EExg4-g3+ 4.\7¢6 [5.(Gba#]
mais 4...IEx¢3-b3!

1.\%h3! 4 2.gxf4 7z d8d5 3.2¢7 zz d6

4./é5 zz dxé5 5.15#
Dans la solution, le mat du Jeu Apparent est aban-
donné au profit d’une manceuvre indienne dans la-
quelle un Pion noir occupe la case critique, relayé
ensuite par un Pion blanc. Sacrifice de Sauterelle.
Activité du Roi blanc dans I’essai et dans le jeu
réel.
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TANAGRAS

8656 - Didier Innocenti
+28b2, +¥2a3

o 2
2
& H

-4 : dernier coup £ ¢l-glxh3++

-2 : dernier coup Ebl-hlxgl++

-4\ : dernier coup 2.al-¢1xb2++

Cycle de batteries spécifiques avec trois rétro-
captures.

8657 - Pierre Tritten

1.gl=A &xd3-d2 2.Ad3 &xd3-b2(Aal)#
1.40b] ©d2 2.¢c1=2+ &xcl-b2(LDbl)#

Mats idéaux spécifiques et sous-promotions
noires, avec une association féerique originale.

8658 - Sébastien Luce & Roméo Bédoni

a) 1...b8=K 2 dec7 K b7+ 3.ded8 Lfe#

b) 1...b8=£ 2.deb7 d8=4)+ 3.¥#a8 IEg8=
Jumeaux argentins, avec un mat par anti-batterie
dans a) et un pat par clouage dans b).

8659 - Sébastien Luce
a) 1.Agd LE] 2. Afe+ &I

3.888(H) ANd6 4. &h7 OfT#
b) 1.Af6 £¢7 2. £d6+ &f7

3.8¢7(2) &18 4. 07 £ gTH
Mats idéaux et auto-blocages, avec une condition
féerique encore jamais utilisée dans Phénix.

8660 - Jaroslav Stah
a) 1.4\¢3 dob4 2.5\a2+ dead
3.9¢6 B¢l 4.0\ xcl(Ea2, Ha6)+ debs5#
b) 1.8)¢7 E¢2 2.5\ ¢4 dob4
3.9a3 deas5 4.\ x¢2(Ea3, Ha7)+ €bo#
c) 1.9)a7 deb6 2.\ xc4( K é5,H a8)+ deat
3.2a3 Ea5 4.5\ ¢8+ deb7#
d) 1.&a7 E¢7+ 2.0 x¢7(Eb5,Ha7) EdS
3.9a6 Ed8 4.2 a8+ deb7#
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Jolis mats spécifiques, dont deux en écho. La
condition Circé Echange est utilisée dans les solu-
tions et dans les mats.

8661 - Gerard Smits
1.&h3 Wa7 2.bxa7(Wds) defl

3.a8=W Whq 4 Wgod+ deé]#
1.&h5 W7 2.bxg7(WdR) dedl

3.¢8=W Wro5 4 WD+ dogl#
Les mats sont obtenus par occupation de la case
de renaissance du Roi blanc. Belle géométrie de
la Dame blanche.

8662 - Vaclav KotéSovec
1...3112 2. H¢2 9d1 3.Ha2 bl 4.&¢3 €é3
5.5b2 d0d2 6.Lal+ decl 7.5 c2+ dox¢2=
1...920152.%c5 €066 3.2b6 €0d7 4.&b7 bS
5.a8 Nd8 6. H &7+ dec8 7. H¢7+ doxcT=
1...deg4 2.%é5 Ad2 3.%16 Fh5 4.Lg7 degs
5.&h8 ¥2h6 6.2 g3 3Nh7 7.2 g6+ dexg6=
Trois mats en écho, avec la méme position finale.
Vaclav continue de travailler les mats en écho, en
aidé-inverse depuis quelques temps.

8663 - Jorma Pitkanen
1.E¢7! d2a62.&b4 £.653.&¢5 15 4.2¢6 4
5.&d7 13 6.&¢8 2 7.&b8 f1=K
8.&a8 Eal 9.8b7 Ka5 10. Eb6+ dexbo#
Excelsior, marche royale, fermeture de ligne noire
(1.2 ¢7! ferme b8-€5). Un aidé inverse difficile.

8664 - Vaclav Kotésovec
1...Ef62.1Ef7 Ed6+ 3.2¢5 BT
4.IEb7 Eh6 5.7 Eh8 6.2 16 d2d8
7. g7 IEhT7 8.6 048 9.%¢6 dof8
10.2d7 d2g8 11.2¢8 deg7#
1...92¢7 2.5¢5 IEbS 3.5 d4 d2b7
4.0Ea8 Edo+ 5.%¢5 EdS 6.1E48 a6
7.&¢6 Ed7 8.1EbS Ea7 9.&¢5 Eal
10. b4 €227 11.&a5 eb7#
Poursuite des recherches de mats écho en aidé in-
verse ; ici, avec deux solutions et des Kangourous.
L’image de mat est superbe.

8665 - Udo Degener

1.€2a5 2.4)a6 3./\b6 4.%¢6 5./i1d6 6.2b6
7.4)¢7 8.£b79.£.a6 10.41d5 11.%¢7 Mc8#

1.£¢52.4)d53.41b6 4. £h1!! 5.9¢6 6.4 a8
7.99b7 8.Mic6 9.4)¢7 10.4Hb5 11./Ma8 La7#

Excellente utilisation des éléments féeriques.
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DIVERS

8666 - L’ubos Kekely

5.b1=W 6. Wxg6 7. Wbl (switchback de la Dame
qui doit garder b5, d3 et f5) 12.g1=W 13. W47
14,9 d7+ éxd7+ 15.mxd7#

Tel qu’il est présenté, le probléme est insoluble
pour WinChloe, car depuis ¢8 le Roi noir peut
capturer en d7 comme un Pion. Mais Winchloé
(qui a plus d’un tour dans son sac) rend le méme
verdict que Popeye si on ajoute la condition «Un
Pion est impuissant sur sa premicre rangée ».

8667 - Alberto Armeni

1.W d4(nd1,D¢5)+ Né3 2.Wd6 Ned(Wd6)#
1.Wd4(Nd1,D¢5)+ Sg2 2,404 LH\E6(W d4)#
Miniature et minimal blanc. WinChloe parle de
batteries blanches... spécifiques !

8668 - Sébastien Luce

a) l.g1=2 h8=W 2 Whg a8=L #

b) l.gl=4 h8=XE 2.41é2 X xh4#

AUW des deux Pions neutres. Il semble que ce ce
soit le premier exemple avec ce materiel minimal.

8669 - Vito Rallo

1. & f6 gxf6 2.4 d6 c8=1#

1.Ag7 ¢8=W(Lb])+2.4d6 WcT7(Lb8,HN\g7)H
1.€2d6 ¢c8=W+ 2. A ¢7 We6( A dSH

Effets fort variés du coup de promotion ¢8=%/.

8670 - Rolf Kohring
1.Ha2 % f8 (1...%f3?2,2...%bl!)

2.Ha3+ W xa3#
1.Hg2 ®f6(1...%R2?,2...%dl!)

2. Hg7+ @ xg7#
La Tour blanche, qui fait échec sur toute case noire,
ne peut viser que a3 et g7. Coté Noirs, un Noc-
tambule couvre ¢7 via fl1, tandis que 1’autre mate
via al ou gl en capturant la Tour via bl et d1...
Beaucoup de trafic sur cette premicre rangée !
I1 est toujours intéressant d’analyser les controles
des cases du champ royal en Circé Martien :
¢8 et d8 sont contrdlées par la Tour via a8, ¢6 et €6
par le Pion d6 et ¢7 par le Cavalier, via g8.

8671 - Zdenek Zach

1.f4 Nxd2-61+ 2. d2¢4 & xE7-gb#
1.8¢3 &x¢5-b3 2.¥0x¢2-al H)x¢3-d2#
1.d0¢4 HxE7-¢6 2. Ad3 H)xd2-a5#
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Trois solutions bien cachées, mais pas de théme
précis.

8672 - Michal Dragoun & Ladislav Salai Jr
1.31¢4 £)d3 2.¢xd3 Za3#

1. Ed4 N4 2.gxf4 E0ho#

1.30h5 20¢5 2. mhf3 SxE84#

1.E¢2 21d4 2.e1d2 Sxa7#

Deux fois deux solutions. Dans une paire, auto-
blocages (par K d2 et 31f3) et sacrifices actifs de
Cavaliers blancs pour des ouvertures de lignes au
profit du Léo blanc, création de sautoirs ; dans
’autre paire, écarts (de X d2 et 31f3...), auto-blo-
cages sur les cases quittées, manceuvres de mat du
Léo sur deux lignes différentes.

8673 - Abdelaziz Onkoud & Michel Caillaud
1...¢4 2.306¢6 2016 3.gxf6 SWh8#

1...¢3 2.31566 2015 3.gxf5 SNg5#

Zilahi avec sacrifices actifs Umnov, mats modeles
(auteurs). Meredith impeccablement construit.

8674 - Jorma Pitkanen
1.0-0-0 g3 2.Ehl gl=4 3.d8=2 g2

4.a8=W gxh1=X 5 W3+ Axf3#
Roque et Allumwandlung.

8675 - Roméo Bédoni & Sébastien Luce
l.al=4 2.b1=8] 3.[8]xé4(- A 64,-8]¢4) 4.d1=E]
5. Elxd4(- A d4,-Eld4) 6.61=4)

7. [ f3(- 13,-Af3) 8.g1=p¥

9 ¥|xd5(-G1d5,-d5) 10.g2 11.g1=48 a8=1#
C+ Winchloe 15h26.

Aprées une premiere promotion en al en Roi noir,
les quatre promotions suivantes sont en piéces
kamikazes ! Celles-ci devront immédiatement
capturer afin de ne pas avoir a rejouer ensuite
(puisqu’elles disparaissent en capturant !). Une
fois la grande diagonale blanche a8-al dégagée, la
derniére promotion noire en gl est en Chameau,
la seule évitant une defense noire.

11.g1=27 a8=YW+ est illégal, car 12. &.a7 est
possible (auteur).

8676 - Sébastien Luce

1.b1=@ 2. €15 3.¢c1= 4. g5 5.d3 6.d2
7.d1=6 8. €7 9.61=4 10.44¢7 11.62

12.1=64 13.€4¢7 b8=Gl#

Six promotions en Double Chameau, dont une
noire pour intercepter le Fou é5 «sur» b8.
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ERRATA, CORRECTIONS ET CONCOURS

7455, Phénix 256/10157 (George Sphicas) : a la question, posée dans la solution de cet aidé de série, «que
déclare V.K. ?», celui-ci répond quelques années plus tard : démoli et en sept coups de moins que 1’auteur !
l.deb2 2.d1=£2 3.al=K 4f1=2 5.2¢46.22a27.2b1 8. £629.¢2a2 10.63 11.64 H x&2=

8358, Phénix 290-291/11394 (Milomir Babi¢), démoli par Hans Gruber dans Phénix 296-297/11572,
lauteur corrige avec la version suivante (1), plus courte : 1.c8=H +! d#d5 2.fxé8=2 b6 3.h8=W bx¢5
4. f6 ¢xd4 5.2.¢6 d3 6.Wg5 doxd6 7.68=N+ dod5 8.\ {6+ ded6 9.H é6+ dxé6# Allumwandlung
blanc.

XXIV, Phénix 294/11482 (Claude Beaubestre) : Christian Poisson If M Babi¢
démolit le probléme en remarquant que le probléme est insoluble ; Phénix 2018 (v)
en effet, le Roi blanc est en échec dans la position du diagramme. __2_

L’auteur corrige donc avec le II.
-1.¥92h6x A g7 & 1.h2 gxh8=G1#

F
XXYV, Phénix 294/11482 (Claude Beaubestre) : I’auteur déccle une A
erreur de frappe ; en effet, ce probléme est un sd#7 et non un sd#6. g@

8502, Phénix 296-297/11554 (Paul Raican) : I’auteur déclare que le
8502 n’est pas inédit car publi¢ dans Quartz 43, page 742 (disponible ;% H
sur internet), dans Darticle : Series help-self with Vertical Mirror

Circe rules. Ce probléme est donc retiré du concours informel. #9 (12+7)
PP 0 0000000000000 0000000000000

229" Tournoi Thématique de Die Schwalbe I - C. Beaubestre
Pour célébrer les 70 ans de Franz Pachl, Die Schwalbe annonce un Phénix 2019
Tournoi Thématique avec le theme suivant : &
On demande des aidés-inverses entre 2 et 4 coups dans lesquels le @

coup matant est effectu¢ par une piece neutre (et non par une picce
semi-neutre !).

Sont autorisés : pieces et conditions féeriques, jumeaux (z€ro-positions
comprises) et solutions multiples sont autorisées, mais toutes les %
phases doivent étre thématiques. A
Directeur du Tournoi : Rainer Kuhn, e-mail : rainer.kuhn@web.de
Juge: Franz Pachl (Ludwigshafen, Allemagne).

Prix :200 €.
Date de cloture : 8 juillet 2020 (cachet de la poste ou date de I’e-mail). -1 (N) & h#1 (1+3)
Le jugement sera publié dans Die Schwalbe de février 2021. €=Mante

(Locuste + Cavalier)
Annonce du Tournoi Conflictio 2020.
Tous les problémes antagonistes sont acceptés comme inédits (orthodoxes, féeriques, directs, inverses,
réflexes et tous les buts sans contraintes de longueur ; pas de contraintes sur les éléments féeriques).
Le tournoi sera jugé par Kjell Widlert. Plusieurs sections pourront étre créées le cas échéant en fonc-
tion de la qualité et de la quantité des inédits. Pricre d’envoyer vos inédits a Juraj Lorinc a 1’adresse
suivante : juraj.lorinc+conflictio@gmail.com
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ROQUE ET PROMOTION
EN AIDE-INVERSE ET TANAGRA

page 10759, Jorma Pitkanen nous a livré quelques problémes
avec un theme semblable : roque (blanc) et promotion en aidé-
inverse, en tanagra (cinq piéces ou moins).
Le I est le seul probléme présentant une promotion en Tour ;
1.0-0-0 gl=K 2.&b2 Eo4 3. Lal a3
4.Ebl Ea4 5. D b3+ dexb3#
sil...gl=%?, lamanceuvre de mat ne fonctionne pas : 5. £ b3+ W xb3!

Dans le méme esprit que son article publié dans Phénix 272

Marches royales dans le II avant de se retrouver dans une position de
mat inverse.
1.0-0-0 #2a3 2.&¢2 ¥2a2 3. Hd2 ¥eal 4.2b3 ¢2

5.La3 ¢1=W+ 6. Zb2 Wbl 7. Z a2+ Wxa2#

Les Noirs du III ont peu de temps pour préparer la manceuvre finale
de mat.
1...a42.2d3 b3 3.0-0-0a34.£bl a2

5.85d4 al=W 6.5 a4 W¢3+ 7. 2c2+ Wxg2#

Le théme est présenté dans le IV avec le petit roque.
1...632.2d4 €03 3.0-0 é2 4.&hl é1=W
5.2 g1 Weo 6.5 4 Wh3+ 7. 2h2+ W xh2#

11 faut jouer avec précision la Dame promue du V pour bloquer la case
f2.
1...f32.2h3 €¢4 3.0-0 2+ 4. &h2 €2 f3

5.0¢1 f1=W 6. H ¢4 W+ 7.2 o2+ Wxg)#

III - J. Pitkanen

IV - J. Pitkanen

Inédit Inédit
A 2
2 F
o o
g & & g
hs#7 0.1.1... (3+2) hs#7 0.1.1... (3+2)

11786

par Jorma Pitkanen

I - J. Pitkanen
Inédit

F 3

jut &

hs#5 (2+3)

II - J. Pitkanen

Inédit
2
do &
B &
hs#7 (2+3)
V - J. Pitkanen
Inédit
d O
F
& B
hs#7 0.1.1... (3+2)

Phénix 301-302 - Novembre-Décembre 2019



Aidé (h#n : mat aidé en n coups, h=n : pat aidé en n
coups) : les Noirs jouent et aident les Blancs a mater (resp.
pater) le Roi noir en n coups. n.1.1.1... signifie que n pre-
miers coups noirs différents introduisent chacun une solu-
tion, 0.p.1.1... signifie que les Blancs, qui commencent, dis-
posent de p premiers coups différents introduisant chacun
une solution, etc. Dans un aidé-inverse (hs#n, hs=n), les
Noirs aident les Blancs a réaliser un mat inverse : plus pré-
cisément, les Blancs commencent et les Noirs les aident a
obtenir, aprés n-1 coups de part et d’autre, une position de
s#l.

Alphabétiques (Echecs -) : les coups des deux camps
doivent étre joués par la piece qui occupe la case la mieux
classée dans I’ordre alphabétique et numérique, ¢’est-a-dire
al, a2, ..., a8, bl, b2, ..., h7, h8. Dans les Echecs Alphabé-
tiques inversés, les coups des deux camps doivent étre joués
par la piece qui occupe la case la moins bien classée dans
I’ordre alphabétique et numérique.

Annan : le déplacement des piéces est orthodoxe, sauf
lorsqu’elles se trouvent devant une pic¢ce de leur camp, au-
quel cas elles ne jouent que comme cette picce. «Devant»
signifie immédiatement au-dessus pour une picce blanche,
immédiatement au-dessous pour une piéce noire.
Anti-Circé : lors d’une prise, la piéce prenante (Rois inclus)
renait apres la prise selon les modalités Circé ; la piece cap-
turée disparait. La renaissance étant obligatoire, un coup
capturant n’est donc possible que si la case de retour est
libre. Une piéce déja sur la case de retour peut effectuer un
coup capturant ; une piéce peut capturer une piece située sur
la case de retour ; une promotion avec prise est possible si la
case de retour est libre, celle-ci étant tributaire de la figure
choisie. En Anti-Circé type Cheylan (type par défaut), une
piece ne peut pas capturer lorsque cases de prise et de retour
sont confondues (contrairementa I’ Anti-Circé type Calvet).
Antilope : bondisseur (3,4)

Anti-Roi : I’anti-Roi se déplace et prend comme un Roi or-
dinaire, mais doit toujours étre sous le coup d’un échec. Un
Anti-Roi ne pouvant plus se mettre en échec est dit anti-mat.
Boléro : Une piece (Roi et Pion exceptés) capture normale-
ment mais joue sans capturer comme la picce de la premicére
rangée se trouvant, dans la position initiale, sur la colonne
sur laquelle elle se trouve.

Breton : Quand une picce est capturée, une picce de méme
nature du camp capturant doit également disparaitre (s’il y
en a). Le choix de la piéce a éliminer est effectué par le
camp qui capture.

Circé : lors d’une prise, la piéce capturée renait sur une
case occupée avant le début d’une partie orthodoxe par une
piece de sa nature et de sa couleur. Les Cavaliers et Tours
renaissent sur la case d’origine de la méme couleur que
celle de la prise, les Pions sur la méme colonne que celle
sur laquelle ils ont été capturés. La prise est orthodoxe (sans
renaissance) si la case de renaissance est occupée par une
piece quelconque. Un Pion qui renait peut avancer de deux
cases, une Tour qui renait retrouve son pouvoir de roquer.
Les piéces féeriques, considérées comme issues de promo-
tion, renaissent sur la case correspondante de la colonne sur
laquelle elles ont été capturées.
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Circé-Echange : la piéce capturée renait sur la case que
vient de quitter la piece prenante. Un Pion renaissant sur
sa rangée de promotion se promeut, le choix de la promo-
tion étant déterminé par le camp ayant effectué la capture.
Un Pion renaissant sur la premicre rangée de son camp est
immobile.

Circé Martien : pour effectuer une capture, la piéce qui
prend, Roi y compris, retourne d’abord sur sa case initiale,
selon les modalités Circé, puis effectue la prise a partir de
cette case. La piéce capturée disparait.

Circé Mutants : toute piéce capturée renait, selon les moda-
lités Circé, en la piece mutante désignée dans 1’énoncé. En
Circé Mutants Sauterelle, toute picce capturée renaitra,
sur sa case d’origine, sous la forme d’une Sauterelle.

Circé Parrain : lors d’une capture, la piéce prise renait,
quand c’est possible, immédiatement aprés qu’une autre
picce (le parrain) ait joué, et en effectuant, a partir de la case
de prise, un trajet équipollent a celui de cette autre piece.
En cas de roque, est prise en compte la combinaison des
mouvements du Roi et de la Tour. Un Pion peut renaitre sur
n’importe quelle case de 1’échiquier (y compris sa premicre
rangée d’ou il avance alors d’une case) et se promeut s’il
renait sur sa huitiéme rangée.

Circé Rex Inclusiv : la régle de renaissance s’applique aus-
si aux Rois (sur ¢l et é8), le mat résultant de la prise du Roi
sur sa case de renaissance, ou, lors d’un échec classique, de
I’occupation de cette case par une piece de couleur quel-
conque.

Circé Turncoat : régles de renaissance Circé, mais la piece
capturée change de couleur apres sa renaissance.
Contra-Sauterelle : joue comme un Lion, mais doit se si-
tuer sur une case adjacente a son sautoir pour pouvoir jouer.
Dabbaba : bondisseur-(0,2)

Disparates (Echecs -) : dés qu’une picce a joué, aucune
picce adverse de méme nature n’a le droit de riposter. La
condition peut ne s’appliquer qu’a un seul des deux camps.
Double Chameau : effectue successivement deux pas de
Chameau.

Duel (Echecs -) : chaque camp choisit un duelliste qui ef-
fectue alors tous les coups de son camp, jusqu’a ce qu’une
capture, un clouage ou un échec a son propre Roi I’empéche
de jouer. Un autre duelliste est alors choisi. Le mat est ortho-
doxe.

Elan : Sauterelle a marche déviée : I’Elan effectue un «vi-
rage» de 45° au-dessus de son sautoir, sa case d’arrivée
étant contigiie au sautoir.

Fonctionnaires (Echecs -) : une pi¢ce ne peut jouer ou cap-
turer que si elle est sous le contréle d’une piéce du camp ad-
verse. Le caractére fonctionnaire se transmet par promotion.
Le roque n’est possible que si le Roi est sous le contrdle
d’une piéce adverse (il n’y a donc pas d’échec dans ce cas).
Inverse (s#n : mat inverse en n coups, s=n : pat inverse
en n coups) : les Blancs jouent et forcent les Noirs a mater
(resp. pater) le Roi blanc en n coups.

Kangourou : se déplace et prend comme une Sauterelle,
mais par-dessus deux picces, non nécessairement adja-
centes, la case d’arrivée étant la case qui suit immédiate-
ment le deuxiéme sautoir.

11787



Kamikaze (Piéce -) : lorsqu’elle prend, une piece Kami-
kaze disparait de 1’échiquier en méme temps que la picce
capturée.

Léo : le Léo se déplace comme une Dame orthodoxe, mais
prend, sur les lignes de la Dame, au-dela d’un sautoir (de
couleur quelconque), la piece prise étant située a une dis-
tance quelconque du sautoir.

Lion : Sauterelle dont I’action ne se limite plus a la case
placée derriere le sautoir, mais a toutes les cases situées au-
dela, sur lesquelles il peut jouer, ou jusqu’a la case occupée
par une picce adverse qu’il capture alors.

Locuste : se déplace comme une Sauterelle, mais par-des-
sus une piéce adverse qui est alors capturée, et ceci a condi-
tion que la case d’arrivée soit vide. Une Locuste ne peut
donc jouer qu’en prenant.

Madrasi : toute piéce (Rois exceptés) placée sous le
contrdle d’une pi¢ce adverse du méme type est paralysée et
perd tous ses pouvoirs (mouvement, prise, échec) sauf celui
de paralyser.

Masand : quand une piéce donne un échec direct, toutes les
picces qu’elle controle ou menace (Rois exceptés) changent
de couleur.

Maximum : les Noirs doivent jouer les coups les plus longs
géométriquement, les distances étant calculées de centre de
case a centre de case. En cas de coups d’égale longueur, les
Noirs choisissent celui qu’ils jouent.

Maximum blanc : la condition s’applique aux Blancs.
Neutre (Piéce - ) : piece pouvant étre jouée par chaque
camp, lorsqu’il est au trait. Une piéce neutre peut prendre
et étre prise. Un Pion neutre promotionne en picce neutre.
Un camp ne peut laisser, en jouant, son Roi en prise par une
picce neutre.

Noctambule : coureur issu du Cavalier, ¢’est-a-dire pouvant
effectuer, en ligne droite, plusieurs bonds de Cavalier suc-
cessifs. Le Noctambule (ou Cavalier de la Nuit) peut se faire
intercepter sur les cases intermédiaires de son parcours.
Noctambule-Sauteur : se déplace sur les lignes du Noctam-
bule, en sautant par dessus une piéce de couleur quelconque,
sa case d’arrivée étant la case qui suit immédiatement le
sautoir (donc a un pas de Cavalier du sautoir), a condition
que cette case soit libre ou occupée par une pi¢ce adverse
que le Noctambule-Sauteur capture alors.

Pao : le Pao (ou Tour chinoise) se déplace comme une Tour
orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Tour, au-dela
d’un sautoir (de couleur quelconque), la piece prise €tant
située a une distance quelconque du sautoir.

Pion Bérolina : marche et capture sont inversées par rap-
port au Pion orthodoxe : se déplace en diagonale (éventuel-
lement de deux cases si le Pion est sur sa case de départ) et
prend frontalement.

Poursuite Caméléon : Une picce (Roi exclus) qui joue sur
la case que vient de quitter une piece change de couleur.
Proca Retractor : retractor de type défensif dans lequel
les deux camps reprennent alternativement leurs coups, les
Blancs commengant. Le camp qui rétrograde décide de la
nature de la piéce éventuellement décapturée.

Promotions Circé : toute piéce promue doit rejoindre im-
médiatement sa case d’origine, définie selon les modalités
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Circe.

Rex Multiplex : dans un probléme a Rex Multiplex peuvent
intervenir plusieurs Rois de la méme couleur, qu’il s’agit de
mater (pater) simultanément. Un camp est mat si tous ses
Rois sont mats. Un échec ne matant pas et ne pouvant pas
étre paré en un seul et unique coup est illégal. Un Pion peut
se promouvoir en Roi.

Roi KoBul : Quand une picce blanche (noire) (pas un Pion)
est capturée, la picce royale blanche (noire) prend la nature
de la piece capturée. Quand un Pion blanc (noir) est capturé,
la piéce royale blanche (noire) redevient un Roi.

Roi Kobul inverse blanc : Quand une piéce noire (pas un
Pion) est capturée, la piece royale blanche prend la nature de
la piece capturée. Quand un Pion noir est capturé, la piece
royale blanche redevient un Roi.

Roi Transmuté : ne se déplace, lorsqu’il est en échec, que
comme la piece qui lui donne échec. Déplacement ortho-
doxe lorsqu’il n’est pas en échec.

Rose : se déplace comme un Noctambule, mais sur un octo-
gone régulier, dont le coté est un pas de Cavalier. La Rose
peut se faire intercepter sur les cases intermédiaires de son
parcours.

Rose-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Rose.
Sauterelle : se déplace sur les lignes de la Dame, en sau-
tant par-dessus une piéce de couleur quelconque, sa case
d’arrivée étant la case qui suit immédiatement le sautoir, a
condition que cette case soit libre ou occupée par une piece
adverse que la Sauterelle capture alors.

Série (sh : aidé de série, ss : inverse de série, sd : direct de
série) : cette condition brise 1’alternance des coups blancs et
noirs. Dans un sh, les Noirs jouent n coups consécutifs afin
d’arriver a une position ou les Blancs peuvent mater (pater)
en un coup le Roi noir ; un échec au Roi blanc n’est autorisé
qu’au dernier coup de la série, tandis que le Roi noir ne peut
se mettre en échec. Dans un ss, Blancs et Noirs échangent
leurs réles, afin d’arriver a une position ou les Noirs sont
forcés de mater (pater) le Roi blanc en un coup. Dans un sd,
seuls les Blancs jouent.

Super-Pion : Pion pour lequel marche et capture sont éten-
dues respectivement a toute la colonne et a toute la diago-
nale.

Take & Make : lors d’une prise, la piece capturante doit
immédiatement jouer un coup utilisant la marche de la
picce capturée, et ce a partir de la case de prise ; ce coup
supplémentaire ne doit pas étre une prise, et fait partie du
coup global joué inauguré par la prise. Si le coup supplé-
mentaire n’est pas possible, la prise initiale est illégale. Les
promotions ne se produisent que lorsqu’un Pion arrive sur
sa huitiéme rangée grace au coup supplémentaire, et non
lorsqu’une prise par Pion a lieu sur sa huitiéme rangée.

Vao : le Vao (ou Fou chinois) se déplace comme un Fou
orthodoxe, mais prend, sur les lignes du Fou, au-dela d’un
sautoir (de couleur quelconque), la piéce prise étant située a
une distance quelconque du sautoir.
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