
                                 Championnat de France de Solutions Rétro  2h30'

                                                         Maisons Laffitte 2025

                                           1.                                                                 2.                          

               
   ‡2  b) Tg3                (11+10)            Dernier coup?              (11+8)
                                                           (Last move?) 

                                                           
                               3.                                                                            4.       

                  

                  a) Quelle capture est déterminée?       shc‡10                       (4+15)

              b) Sur quelles cases le FBç1 

   d'origine peut-il avoir fini son histoire 

              (encore présent ou capturé)? (11+13)



                                       5.                                                                   6.

                     

               PCPJ 4.5                        (15+15)                PCPJ 10.0                     (15+15)

               2 solutions                                                  Colorier les pièces

                                      7.                                                                      8.

                   

                PCPJ 19.0                    (14+13)                 PCPJ 6.0                     (13+11) 

                                                                      Hypervolage

   



Définitions, etc. utiles dans le tournoi de solutions Rétro 2025

1.
‡2
Seulement la clé ou les clés sont demandés (Only key or keys are asked for).

2.
Dernier coup? (Last move?)

3.
a) Quelle capture est déterminée? (Which capture is determined ?)
b) Sur quelles cases le FBç1 d'origine peut-il avoir fini son histoire (encore 
présent ou capturé)? (on which squares can original Bç1 have finished its 
history (still on the board or captured?)).

4.shc‡10
A chaque coup, la position doit être évaluée indépendamment (droit à la prise 
en passant, au roque, la position doit être légale...).
Consequent seres-helpmate. 
After each move, the position have to be evaluated independantly (right to en 
passant, to castle, the position must be legal...) 

             5,6,7,8. PCPJ :  Plus Courte Partie Justificative (Shortest Proof Game)

             6 : Colorier les pièces. (Les coups de la partie suffisent.)
                  Color the pieces. (Only the moves of the game are needed).

             8 : Hypervolage
                  Une pièce (Roi exclus) change de couleur à chaque fois qu'elle change de couleur de
                  case. La prise en passant et le 0-0-0 (coup de Roi) sont légaux.
                  A piece (King exclude) changes colour each time it changes colour of square. En  
                  passant and 0-0-0 (considered a King move) are legal moves.

             1 et 5 ont 2 phases (jumeau pour 1; 2 solutions pour 5)

             10 points par problème répartis en 2 fois 5 points pour les 1, 3 et 5

             0,5 point par demi-coup dans la limite de 5 points pour les PCPJ

             3 b) : points positifs pour les cases correctes, négatifs pour les cases incorrectes 
                      (résultat entre 0 et 5 points)


